aussieht, erfahren Sie im groBen Technik-Check. von marcsehr

attlefield 3 ist das schonste
Spiel des Jahres. Die Frostbi-
te-2.0-Engine liberzeugt mit
nie dagewesener Beleuch-
tung und wunderschénen
Texturen. Spieler, die noch ei-
nen Rechner mit Windows XP verwenden,
kommen allerdings nicht in den Genuss von
Battlefield 3. Denn erst ab Windows Vista
und einer DirecX-10.0-fahigen Grafikkarte
startet der Shooter liberhaupt. Bereits mit
einer Nvidia Geforce GTX 460 oder einer
AMD Radeon HD 5770 kénnen Sie das Spiel
bei hohen Details in 1680x1050 genieRen,
miissen dann aber auf die hochste Stufe der
Kantenglattung und maximales Ambient
Occlusion verzichten. Um Battlefield 3 in
maximalen Einstellungen spielen zu kon-
nen, brauchen Sie zumindest einen Vier-
kern-Prozessor mit 3,0 GHz, 2,0 GByte RAM
Arbeitsspeicher und eine Nvidia Geforce
GTX 560 Ti oder eine AMD Radeon HD 6950.

Licht und Schatten sind die

Stdarken von Battlefield 3

Battlefield3 o

lefield 3

Battlefield3 o

Battlefield3 o

Battlefield 3

Battlefield 3

im Technik-Check

Mit Battlefield 3 mochte der Entwickler Dice neue MaBstabe in Sachen Grafik set-
zen. Ob das gelingt, und wie das Spiel in den verschiedenen Einstellungen wirklich

Die groBten Starken
der Frostbite-2.0-En-
gine sind zweifellos
die Beleuchtung
und korrekte Be-
rechnung der Schat-
ten sowie die realis-
tische Darstellung
von Terrain. Der
Schattenwurf von
Objekten wird mit-
tels Umgebungsver-
deckung, im Fach-
jargon Ambient
Occlusion genannt,
nahezu realistisch
dargestellt. Ambient Occlusion ahmt diffu-
se Schattierungen nach, die zum Beispiel
Kanten oder dichte Blatteransammlungen
dunkler erscheinen lassen.

Neben der Beleuchtung punktet die Engine
noch mit ihren weitlaufigen, hochdetaillier-
ten Aullenarealen, die besonders in den rie-
sigen Multiplayer-Schlachten Verwendung
finden. Unter DirectX 11 wird die Felsen-
landschaft mit Hilfe von Tessellation er-

Die HB;L\O-Umgebungsverdeckung (recht ,
aber dazu bei, dass alle Objekte nahezu realistische Schatten werfen.

stellt. Damit bei der enormen Weitsicht die
Silhouetten des Gebirges am Horizont nicht
an Details verlieren, verfeinern Displace-
ment Maps das Hohenrelief. Um den Effekt
im Spiel zu sehen, missen Sie neben einer
DirectX-11-fahigen Grafikkarte die Terrain-
qualitat auf »Hoch« oder »Ultra« setzen.

Wie das Spiel optimal auf lhrem Rechner
lauft, erfahren Sie im Grafikvergleich mit
Technik-Tabelle. =1

Ingame-Konsole

Fiir alle, die es ganz genau wissen wollen, gibt es in Battlefield 3 die Ingame-Kon-
sole mit einigen niitzlichen Zusatzfunktionen. Die Konsole 6ffnen Sie mit der
[J-Taste oberhalb der 5_J-Taste. Die fiir die meisten Spieler wichtigste Informa-
tion, die aktuelle Framerate, konnen Sie mit Hilfe der Konsole direkt im Spiel ein-
blenden und bendétigen so kein zusatzliches Programm wie beispielsweise Fraps.
Geben Sie dazu in der geéffneten Konsole den Befehl »Render.DrawFPS 1« ein.
Mit »Render.PerfOverlayVisible 1« erhalten Sie in der linken unteren Ecke ein
Diagramm mit Graphen fiir die CPU- und GPU-Auslastung. So kdnnen Sie lhr Sys-
tem lberwachen. Um eine vollstandige Liste aller verfligbaren Befehle zu erhal-
ten, schreiben Sie den Begriff »list« in die Konsole und bestatigen Sie mit =]

Normal mapped terrain

Displacement mapped

Tessellation und Displacement Maps (rechts) verleihen

den Gebirgszligen mehr Details.

84  Das erste Spiel von Dice war »Pinball Dreams« aus dem Jahr 1992.
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H Die Texturen sind niedrig aufgeldst und werden ohne anisotrope
Filterung matschig. B Die Schatten fallen grob aus und besitzen keine
weichen Kanten. El Kantenglattung gibt es auf »Gering« keine.

Battlefield 3

1920X1080, ULTRA, 4XMSAA, HBAO

H Auf »Ultra« sind die Texturen hochaufgeldst und zeigen sehr viele
Details. B Die Schatten sehen filigran und scharf aus. Bl Erst auf »Ult-
ra« wird MSAA in der hochsten Stufe aktiviert.

Die Grafikeinstellungen von Battlefield 3

(1] Alle wichtigen Grafik-Einstellungen diirfen Sie in Battlefield 3 direkt
im Menii vornehmen. Allerdings sollten Sie beachten, dass sich nicht
alle Anderungen auch sofort im Spiel auswirken. Einige Einstellungen,
wie beispielsweise die Texturqualitat, verlangen einen Levelneustart.

HALIPT / DPTIONEN |

GRAFIK 1]
STEUERUNG BAMEPLAY AUDIO TASTENZUWEISUNGEN

VOLLBILO-MONITOR L4 1 D>  GRAPK-DUALITAT

VOLLEILE AUFLOGUNG € 'e0n0E0E0.00H D TEXTUREMOUALITAT

VoLLEILD =] SCHATTENGUALITAT

HELLIBKETT = EFFENTOUALITAT

VERTIKALE SYND-SOMISATION GITTER-QUALITAT

WOHTFELD o TERRAIMOUALITAT

BEWEGLNGEVERZERRLING TERRAINALIBETATTUNG
VERZOGERTES ANTHALIASING

INDVIDUELL
ULTRA
ULTRA
ULTRA
ULTRA
WLTRA
ULTRA

- dx MBAA

FROFENINGSEIL IR ANPARREN

AAALAAA NN

[2] Auf der Voreinstellungen »Mittel« und »Niedrig« sind fast alle
Einstellungen deaktiviert, die Battlefield 3 auszeichnen - beispiels-
weise das »Umgebungssicht« genannte »Ambient Occlusion« und
die Detailstufe der sonstigen Schatten.

[3]sind Sie mit Ihrer Einstellung nicht zufrieden, kénnen Sie jeder-
zeit mit »Einstellungen Zuriicksetzen« die Standardeinstellungen

wiederherstellen. Aber Vorsicht: Ein Klick darauf setzt alle Einstel-
lungen in den Optionen zuriick, also auch die méglicherweise von
lhnen gednderte Tastaturbelegungen.

[4] Die DirectX-11-Funktionen von Battlefield 3 verstecken sich hin-
ter der Terrainqualitat. Wesentliche Auswirkungen auf die Leistung
hat der DirectX-11-Modus nicht, steigert aber den Detailreichtum
weit entfernter Bergketten. Mit jeder DirectX-11-Karte in unserer
Technik-Check-Tabelle 1duft maximale Terrainqualitat fliissig.

[5] Neben VSync diirfen Sie Kantenglattung und anisotrope Textur-
filterung direkt im Spiel festlegen - leider keine Selbstverstandlich-

keit. Das spart den Umweg liber den Grafikkarten-Treiber.

So lauft Battlefield 3 auf lhrem PC

Suchen Sie Ihre Grafikkarte EH, lhren Prozessor 4 und Ihre Speichermenge EJ heraus. Die fiir Ihr System
geeigneten Einstellungen EX finden Sie anhand der Farbbereiche. Wenn Komponenten in unterschiedli-
chen Bereichen liegen, ist in diesem Spiel die Grafikkarte ausschlaggebend.

Geforce8/9  8800GT  9800GT  9800GTX
w  Geforce 200 GTS250  GTX260 ~ GTX285 61X 295
E Geforce 400/500 GTS450  GTX460 ~ GTX560 |["GTX470 |'GTX480" ["GTX570" ['GTX580"|
& RadeonHD4000 HD4770 HD4850 HD4870  HD4890 HD4870X2
& Radeon HD 5000 HD5750 ~ HD5770  HD5850 HD5870 " HD5970
& Radeon HD 6000 HD 6850 HD6870 [THD6950" |"HD®6970"| " HD6990
B Atlon X2/4400+ X2/6000+ | 11X2260 | [ 11X3435 | [ 1IX4640
Phenom I XSSO 3TN0 K490 X6TOSOT X495 XGT090T
& Core2Duo [NEBO00M o600  E7400  E8200 | E8500 | E8600
B Core20uad Q6600 Q8300 Q9400 Q%650
N Gei BS0 SES0 5750 70 7 w90
&  oeix 3200 52300 52500 72600
El speicherin M [T |NO2NN (NNRSSGNN |°2:048° [N25600%] 30720 [4096° W64 11819205

technisch
unmdglich

lauft so fliissig:
1280x1024, hohe Details,

kein AA, kein A,
Bewegungsverzerrung aus

lauft so fliissig:
1680x1050, Ultra,
2XxMSAA, SSAO, Bewegungs-
verzerrung aus
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Technik-Tipps

» Am meisten Leistung verschlingt die Kan-
tengldttung und das »Umgebungssicht« ge-
taufte Ambient Occlusion. Wenn Sie auf MSAA
verzichten kénnen, gléttet das »Postprocessing
Antialiasing« genannte FXAA die Kanten res-
sourcenschonender, aber nicht so genau.

» Wahlen Sie SSAO statt HBAO, um rund zehn
Prozent Leistung einzusparen. Im laufenden
Gefecht fallt der optische Unterschied so gut
wie gar nicht auf.

» Deaktivieren Sie bei schwacheren Grafikkarten
die Bewegungsverzerrung. Bei Treffern und
schnellen Schwenks bricht die Framerate mit
aktiviertem Motion Blur manchmal stark ein.

Checkliste

» Zweikern-CPU

» 2,0 GByte RAM

» 15 GByte Speicherplatz
» Shader-3.0-Grafikkarte
» DirectX 10.0

Die Frostbite-2.0-Engine kommt auch bei Need for Speed: The Run zum Einsatz. 85
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