Termin-Update

Spiel

Aliens: Colonial Marines
Arma3

Auto Club Revolution

Bioshock Infinite

Blizzard DotA

Borderlands 2

Counter-Strike: Global Offensive
Darksiders 2

Das Schwarze Auge: Demonicon
Defenders of Ardania

Deponia

Diablo 3

Dishonored

DotA 2

Dragon Age 3

End of Nations

Far Cry 3

Guild Wars 2

Geheimakte 3

Hitman: Absolution

Homefront 2

Jagged Alliance: Back in Action
Jagged Alliance: Online
Legends of Pegasus

King Arthur 2

Kingdoms of Amalur: Reckoning
Mass Effect 3

Max Payne 3

Metro: Last Light

Port Royale 3

Prey 2

Risen 2: Dark Waters

Resident Evil: Operation Raccoon City
Starcraft 2: Heart of the Swarm
Star Trek: Infinite Space

Star Wars: The 0ld Republic
Syndicate

TERA

The Darkness 2

The Secret World

Tomb Raider

Torchlight 2

Trine 2

Warco: The News Game
Wargame: European Escalation
WoW: Mists of Pandaria

World of Warplanes

Genre

Ego-Shooter
Taktik-Shooter
Rennspiel
Ego-Shooter
Multiplayer-Strategie
Action-Rollenspiel
Taktik-Shooter
Action-Adventure
Rollenspiel
Strategie
Adventure
Action-Rollenspiel
Actionspiel
Strategiespiel
Rollenspiel
Online-Strategiespiel
Ego-Shooter
Online-Rollenspiel
Point & Click
Action-Adventure
Ego-Shooter
Strategiespiel
Rundenstrategie
Strategie
Strategie
Rollenspiel
Rollenspiel
Actionspiel
Ego-Shooter
Aufbau-Strategie
Ego-Shooter
Rollenspiel
Actionspiel
Echtzeit-Strategie
Strategie
Online-Rollenspiel
Ego-Shooter
Online-Rollenspiel
Ego-Shooter
Online-Rollenspiel
Actionspiel
Action-Rollenspiel
Action-Adventure
Action
Echtzeit-Strategie
Online-Rollenspiel

Action-Simulation

CED In dieser Ausgabe erstmals vorgestellt.
Aktualisierte Daten; rote Schrift zeigt, was sich geéndert hat. Eine Potenzialeinschétzung vergeben wir nur bei »Angespielt«- Previews. Fiir »Angeschaut«- Artikel gibt es keine Wertung.

Entwickler

Gearhox
Bohemia Interactive
Eutechnyx Limited
Irrational Games
Blizzard

Gearbox

Hidden Path

Vigil Games
Noumena Studios
Most Wanted
Daedalic

Blizzard

Arkane Studios
Valve

BioWare

Trion Worlds
Ubisoft Montreal
Arenanet
Animation Arts
10 Interactive
Kaos Studios
Coreplay
Cliffhanger
Novacore Studios
Paradox

Big Huge Games
Bioware

Rockstar Vancouver
4A Games
Gaming Minds
Human Head
Piranha Bytes
Slant Six Games
Blizzard

Keen Games
Bioware
Starbreeze
Bluehole Studio
Digital Extremes
Funcom

Crystal Dynamics
Runic Games
Frozenbyte
Defiant Development
Eugen Systems
Blizzard

Wargaming.net

Preview(s)

12/10, 08/11
01/12
10/11
11/11
09/11

01/11,07/11,11/11,12/11,01/12
10/11

12/

09/11

08/11

07/10, 10/10, 05/11, 09/11
1/m

08/11

05/11,12/11

01/12
07/11,12/11
06/09, 12/11
09/11

05/11,06/11, 08/11

08/11

08/11,01/12
02/10,01/11,07/11,09/11,12/11
12/11,01/12

06/10
03/11,07/11

01/12

Potenzial

Ausgezeichnet

Gut

Ausgezeichnet

Gut

Sehr gut

Ausgezeichnet

Sehr gut

Sehr Gut

Sehr gut
Sehr gut
Gut

Gut

Termin

1. Quartal 2012
2. Quartal 2012
2011

2012

2012

2012

1. Quartal 2012
2012

1. Quartal 2012
6. Dezember 2011
2012

1. Quartal 2012
2012

2012

2013

2012

2012

2011

2012

2012

2013

26. Januar 2012
Januar 2012

2. Quartal 2012
1. Quartal 2012
9. Februar 2011
8. Marz 2012
Marz 2012

2. Quartal 2012
2. Quartal 2012
2012

1. Quartal 2012
23. Mdrz 2012
2012

4. Quartal 2011
22. Dezember 2011
24. Februar 2012
1.Quartal 2012
10. Februar 2012
April 2011

3. Quartal 2012
13. Dezember 2011
9. Dezember 2011
2012

17. Februar 2012
2012

2012
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Pandaria

mit sich?

Wie wir bewerten:
Wi@wﬁe das Potenzial
eines Spiels in drei Stufen:
Gut, Sehr gut und
Ausgezeichnet. Allerdings
rTitel, die von uns
(mdglichst lange) angespielt
wurden. Haben wir vielver-
sprechende Spiele nur bei
Présentationen oder auf
Screenshots angeschaut,
gibt's keineﬁPotenzial—Note.

Ausgezeichnet: Diese :
Einstufung gibt es nur fiir
weit fortgeschrittene Spiele
mit Potenzial auf eine hohe
80er-Wertung oder gar
einen der seltenen 90er.

World of Warcraft: Mists of

In unserem groRen Blizzcon-
Special stellen wir das neue
WoW-Addon vor. Was bringen
die Pandas an Neuerungen

- Sehr gut: Dieses Potenzial
attestieren wir allen
Spielen, die wir fiir sehr
vielversprechend halten.
Auch magliche Superhits,
die wir noch nicht ausfiihr-
lich genug selbst spielen
konnten, bekommen vorerst
nur ein »Sehr gut«.

Gut: Spiele mit »gutem«
Potenzial sollten Sie unbe-
dingtim Auge behalten,
denn fiir Genrefans kommt
mit einiger Sicherheit ein
spannender Titel heraus.
Und mit deutlichem Tuning
ist bis zum Erscheinungstag
sogar noch mehr drin.
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A

Das kommt im Dezember

Assassin’s Creed: Revelations Ubisoft 02.12.2011

Defenders of Ardania Paradox 06.12.2011

Trine 2 Atlus 09.12.2011

Torchlight 2 Daedalic 13.12.2011 ‘
Star Wars: The Old Republic ElectronicArts ~ 20.12.2011 f 4

Darauf warten die GameStar-Leser

Rang Spiel Tendenz  Vormonat

1 Diablo 3 ) 2

2 Mass Effect 3 ) 5

3 Star Wars: The Old Republic A 6

4 Risen 2: Dark Waters ) 9

5 Grand Theft Auto 5 0 15

6 Guild Wars 2 ) n

V/ Starcraft 2: Heart of the Swarm ) 12

8 Assassin’s Creed 3 ) 26

9 Bioshock Infinite A 17

10 Max Payne 3 A 23

" Half-Life 2: Episode 3 ) 16

12 Aliens: Colonial Marines ) 14

13 Dragon Age 3 - 13 g
14 Borderlands 2 A 20000 =
15 Crysis3 , N3
16 World of Warcraft: Mists of Pandaria ) - %
17 Hitman: Absolution A 27 I
18 Darksiders 2 ) 28 %
19 ARMA3 D DR 4
20 Dead Space 3 ) 29 S
21 Jagged Alliance: Back in Action v 18 E
2 Thief4 D 3 %
B Stalker2 D 31 S
24 Far Cry 3 A - @
25 Tomb Raider ) 32 é




