
xxxxx

Platz	 Name	 Sub-Genre	 Publisher/Entwickler	 Test	in	Heft	 Wertung Gr
afi

k

So
un

d

Ba
lan

ce

At
m

os
ph

är
e

Be
die

nu
ng

Um
fan

g

Le
ve

lde
sig

n /
 

Ch
ar

ak
te

re

KI
 / T

ea
m

wo
rk

W
aff

en
 / 

Ite
m

s 
Ka

m
pf

sy
ste

m

Ha
nd

lun
g /

  
Mu

ltip
lay

er-
Mo

di

In dieser Liste finden Sie die besten Actionspiele der letzten zwei Jahre. Sobald ein   
Titel die Zweijahresgrenze überschreitet, wird er gegen einen aktuelleren ausgetauscht.Action-Charts
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In dieser Liste finden Sie die besten Abenteuerspiele der letzten zwei Jahre. Sobald ein 
Titel die Zweijahresgrenze überschreitet, wird er gegen einen aktuelleren ausgetauscht.Abenteuer-Charts

Genre-Charts

Platz	 Name	 Sub-Genre	 Publisher/Entwickler	 Test	in	Heft	 Wertung Gr
afi

k

So
un

d

Ba
lan

ce

At
m

os
ph

är
e

Be
die

nu
ng

Um
fan

g

M
iss

ion
sd

es
ign

 / 
St

ar
tp

os
iti

on
en

KI
 / T

ea
m

wo
rk

Ein
he

ite
n

Ka
m

pa
gn

e /
  

En
dlo

ssp
iel

In dieser Liste finden Sie die besten Strategiespiele der letzten zwei Jahre. Sobald ein 
Titel die Zweijahresgrenze überschreitet, wird er gegen einen aktuelleren ausgetauscht.Strategie-Charts
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In dieser Liste finden Sie die besten Sportspiele der letzten zwei Jahre. Sobald ein Titel 
die Zweijahresgrenze überschreitet, wird er gegen einen aktuelleren ausgetauscht.Sport-Charts 

1	 Monkey	Island	2	SE	 Adventure	 LucasArts	 09/10	 90	 6	 9	 9	 10	 8	 8	 10	 10	 10	 10
2	 Age	of	Conan:	Rise	of	the	G.	 Online-Rollenspiel	 Deep	Silver/Funcom	 08/10	 90	 9	 10	 8	 9	 8	 9	 9	 9	 10	 9
3	 World	of	Warcraft:	Cataclysm	 Online-Rollenspiel	 Blizzard/Blizzard	 02/11	 88	 7	 9	 9	 9	 9	 9	 10	 9	 8	 9
4	 Fallout:	New	Vegas	 Rollenspiel	 Bethesda/Obsidian	 12/10	 88	 7	 9	 7	 9	 8	 10	 9	 10	 9	 10
5	 Mass	Effect	2	 Rollenspiel	 Electronic	Arts/Bioware	 03/10	 88	 8	 10	 8	 9	 9	 9	 9	 10	 8	 8
6	 The	Witcher	2	 Rollenspiel	 Namco	Bandai/CD	Projekt	 07/11	 87	 10	 10	 8	 10	 7	 8	 9	 8	 9	 8
7	 Rift	 Online	Rollenspiel	 Trion	 05/11	 87	 8	 8	 8	 8	 9	 10	 9	 9	 8	 10
8	 Dragon	Age	2	 Rollenspiel	 Electronic	Arts/Bioware	 04/11	 87	 7	 9	 9	 9	 8	 8	 9	 10	 9	 9
9	 Lost	Horizon	 Adventure	 Deep	Silver/Animation	Arts	 10/10	 87	 7	 9	 10	 9	 9	 8	 9	 8	 8	 10
10	 Harvey’s	neue	Augen	 Adventure	 Rondomedia/Daedalic	 10/11	 86	 7	 8	 9	 10	 8	 7	 10	 9	 10	 8
11	 Runaway:	A	Twist	of	Fate	 Adventure	 Crimson	Cow/Pendulo	Studios	 01/10	 86	 8	 9	 9	 10	 8	 6	 9	 10	 9	 8
12	 Two	Worlds	2	 Rollenspiel	 Topware/Reality	Pump	 01/11	 85	 7	 9	 8	 9	 7	 10	 9	 9	 7	 10
13	 Drakensang:	Am	Fluss	d.	Zeit	 Rollenspiel	 Dtp/Radon	Labs	 03/10	 85	 8	 9	 7	 8	 7	 9	 7	 10	 10	 10
14	 Black	Mirror	3	 Adventure	 Dtp	Entertainment/Cranberry	 03/11	 85	 6	 9	 8	 9	 9	 10	 9	 9	 8	 8
15	 A	New	Beginning	 Adventure	 Daedalic	 09/10	 84	 7	 9	 7	 9	 9	 9	 9	 9	 9	 7

1	 Portal	2	 Action-Denkspiel	 Electronic	Arts/Valve		 06/11	 91	 8	 10	 9	 9	 10	 8	 9	 10	 9	 9
2	 GTA	4:	Episodes	from	L.C.	 Actionspiel	 Rockstar	 06/10	 91	 8	 10	 9	 10	 7	 10	 10	 7	 10	 10
3	 Crysis	2	 Ego-Shooter	 Electronic	Arts/Crytek	 05/11	 90	 10	 10	 10	 9	 9	 8	 9	 8	 9	 8
4	 Dead	Space	2	 Actionspiel	 Electronic	Arts/Visceral	Games	 03/11	 90	 9	 10	 10	 10	 8	 8	 8	 9	 8	 10
5	 Splinter	Cell:	Conviction	 Actionspiel	 Ubisoft/Ubisoft	Montreal	 06/10	 90	 8	 10	 9	 10	 9	 7	 9	 8	 10	 10
6	 Battlefield:	Bad	Company	2	 Multiplayer-Shooter	 Electronic	Arts/Dice	 04/10	 90	 8	 10	 9	 10	 9	 9	 9	 9	 9	 8
7	 Left	4	Dead	2	 Multiplayer-Shooter	 Electronic	Arts/Valve	 02/10	 88	 6	 9	 9	 10	 10	 8	 8	 9	 10	 9
8	 Assassin’s	Creed:	Brotherhood	 Actionspiel	 Ubisoft/Ubisoft	Montreal	 05/11	 87	 9	 9	 6	 10	 8	 10	 10	 8	 9	 8
9	 Darksiders	 Actionspiel	 THQ/Vigil	 11/10	 86	 8	 9	 9	 9	 9	 8	 9	 7	 10	 8
10	 Call	of	Duty:	Black	Ops	 Ego-Shooter	 Activision/Treyarch	 01/11	 85	 8	 9	 9	 9	 10	 6	 10	 6	 10	 8
11	 Mafia	2	 Actionspiel	 2K	Games/2K	Czech	 10/10	 85	 9	 10	 7	 10	 8	 7	 9	 7	 8	 10
12	 Metro	2033	 Ego-Shooter	 THQ/4A	Games	 04/10	 85	 8	 9	 9	 10	 8	 6	 9	 7	 10	 9
13	 Bioshock	2	 Ego-Shooter	 2K	Games/2K	Marin	 04/10	 85	 8	 9	 9	 9	 10	 8	 8	 7	 9	 8
14	 Deus	Ex:	Human	Revolution	 Rollenspiel-Shooter	 Square	Enix/Eidos	Montreal	 10/11	 85	 8	 9	 8	 9	 7	 9	 8	 8	 9	 10
15	 Red	Orchestra	2	 Actionspiel	 Peter	Games/Tripwire	 12/11	 85	 6	 9	 8	 9	 8	 8	 9	 10	 10	 8

1	 Anno	1404:	Venedig	 Aufbauspiel	 Ubisoft/Related	Designs	 04/10	 93	 10	 9	 9	 10	 10	 10	 9	 7	 9	 10
2	 Starcraft	2	 Echtzeit-Strategie	 Activision	Blizzard/Blizzard	 10/10	 90	 8	 9	 9	 10	 9	 10	 9	 8	 9	 9
3	 Civilization	5	 Rundenstrategie	 2K	Games/Firaxis	 11/10	 89	 8	 9	 8	 8	 10	 10	 9	 7	 10	 10
4	 Die	Siedler	7	 Aufbauspiel	 Ubisoft/Blue	Byte	 06/10	 88	 10	 9	 8	 10	 7	 7	 9	 10	 8	 10
5	 Total	War:	Shogun	2	 Strategiespiel	 Sega/Creative	Assembly	 05/11	 87	 10	 8	 7	 9	 7	 10	 10	 6	 10	 10
6	 Tropico	4		 Aufbauspiel	 Kalypso/Haimimont	 10/11	 87	 8	 8	 9	 9	 9	 9	 8	 9	 8	 10	
7	 Dawn	of	War	2:	Retribution	 Strategiespiel	 THQ/Relic	Entertainment	 04/11	 86	 9	 10	 8	 9	 8	 9	 8	 7	 10	 8	
8	 Might	&	Magic:	Heroes	6	 Rundenstrategie	 Ubisoft/Black	Hole	 12/11	 85	 7	 9	 7	 9	 9	 10	 9	 7	 9	 9
9	 Panzer	Corps	 Rundenstrategie	 Matrix	Games/	The	Lordz	Games	 09/11	 85	 6	 8	 9	 7	 10	 10	 9	 8	 10	 8
10	 Napoleon:	Total	War	 Strategiespiel	 Sega/Creative	Assembly	 04/10	 84	 10	 9	 8	 9	 7	 9	 7	 8	 10	 7

1	 Fifa	12	 Sportspiel	 EA/EA	Sports	 11/11	 91	 8	 9	 10	 9	 9	 10	 9	 9	 9	 9
2	 Dirt	3	 Rennspiel	 Deep	Silver/Codemasters	 07/11	 90	 10	 10	 8	 10	 9	 8	 8	 9	 8	 10
3	 Pro	Evolution	Soccer	2012	 Sportspiel	 Konami/Konami	Tokyo	 11/11	 90	 7	 8	 10	 9	 10	 9	 10	 9	 8	 10
4	 NBA	2K11	 Sportspiel	 2K	Sports/Visual	Concepts	 12/10	 90	 9	 9	 9	 10	 9	 9	 10	 8	 8	 9	
5	 F1	2011	 Rennspiel	 Codemasters/Swordfish	Studios	 11/11	 90	 9	 9	 8	 8	 10	 10	 8	 9	 9	 10
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Gold-Award
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für herausragende StoryPlatin-Award

90

DA

Publisher
Entwickler
Sprache
Ausstattung

Kopierschutz

Ubisoft
Black Hole Entertainment
Deutsch, Französisch 
DVD-Box, 1 DVD,  
Handbuch
Online-Freischaltung

Might & Magic 
Heroes 6

Strategiespiel

TERMIN  13.10.2011 PREIS  50 Euro USK  ab 12 Jahren

SPIELMODI (SPIELER) Jeder gegen Jeden (2-8), Zwei Teams 2-8), Benutzer-
definiert (2-8), Kartenvorgabe (2-8), Duell (2), Belagerung (2), Legion (2) 
SPIELTYPEN  Internet / Hot Seat   DEDICATED SERVER  nein  

SERVERSUCHE  –   MULTIPLAYER-SPASS  100 Stunden
WERTUNG  »Trotz Balance-Schwächen ein Riesen-Spaß. Zeit mitbringen!«

MULTIPLAYER

»Immer noch ein Zug mehr.  
Die Motivationsspirale läuft ewig.«

 realistisch fiktiv
 lokal global
 Aufbau Kampf
 Individuen Masse
 einfach komplex

SZENARIO
MASSSTAB
SPIELSTIL
EINHEITEN
HANDLUNG

EINSTIEG HAUPTSPIEL ENDSPIEL

SP
AS

S

STRATEGIE  GENRE-CHECK

Å schöne Kampagnenkarte Å angenehme Farbgebung 
Å lebendige Details Í aus der Nähe verwaschene Texturen 
Í hölzerne Inszenierung und Animationen

Å sehr hübsche Heroes-typische Musikstücke Å dynamischer 
Musikeinsatz Å ordentliche Effekte Å professionelle Sprecher ... 
Í ... die etwas mehr Elan versprühen könnten 

Å drei Schwierigkeitsgrade vor jeder Mission wählbar 
Å Tutorial-Missionen mit Erklär-Texten Í auf normal teils knif-
flig schwer Í im Skirmish bereits gegen leichte KI zum Teil hart

Å altbewährtes Heroes-Feeling ist wieder da Å motivierende 
Wettläufe um Macht, Ressourcen und Gold Å Zeitfresser im 
positiven Sinn Í Bugs Í deprimierende Stadtansicht

Å kinderleichte Mausbedienung Å übersichtliche Menüs und 
klare Schaltflächen Å Quick- und Autosave Í Kamera auf 
Kampagnenkarte springt bei Schwenk immer zurück

Å fünf Kampagnen, dazu je zwei Prolog- und Epilog-Missionen 
Å jede Kampagne bis zu 15 Stunden lang Å frei einstellbare 
Spiele gegen KI oder Mitspieler Å großer Pool an Karten 

Å zum Teil abwechslungsreiche Missionsziele Å viele Neben-
missionen Å Wahl zwischen Blut- oder Tränen-Pfad ... 
Í ... der stärker zur Geltung kommen könnte

Å agiert in Schlachten effektiv Å setzt gut Helden- und 
Spezialfertigkeiten ein Í einige Aussetzer, vor allem auf der 
Kampagnenkarte Í viele festgelegte Schemata

Å fünf sehr unterschiedliche Völker Å viele Einheiten mit 
Spezialfähigkeiten Å freier und umfangreicher Skilltree für 
Helden ... Í ... bei dem nicht alles nützlich ist

Å beschäftigt wochenlang Å erzählt eine packende Geschichte 
aus fünf Perspektiven Å je nach Entscheidung andere Epilog-
Mission Í Vielzahl der handelnden Charaktere etwas verwirrend
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Preis/Leistung: Sehr gut
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OPTIMUM  C2 Quad Q6600

Phenom II X4 920, Geforce GTX 275

4,0 GB RAM, 8,0 GB Festplatte
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00GTS 2,0 GB RAM, 8,0 GB Festplatte
AMD, Geforce 8800GTX

STANDARD  C2 Duo E6400
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So werten wir:
Allgemeines
Alle Basisinfos zum Spiel: Wer macht es, wann erscheint es, 
wie viel kostet es? Wenn der verwendete Kopierschutz Be-
sonderheiten erfordert, etwa eine Online-Aktivierung, dann 
weisen wir in einem separaten Kasten darauf hin.

PC-Konfiguration
Die Systemanforderu ngen des Spiels, eingeteilt in drei Kate-
gorien. Minimum: Das Spiel läuft mit reduzierten Details so, 
dass es Spaß macht. Standard: Flüssig, aber nicht mit vollen 
Details. Optimum: Das Spiel läuft flüssig mit allen Details. 

Spielverlauf	und	Genre-Check
Die Spielverlauf-Kurve veranschaulicht stark vereinfacht, 
wie sich der Spaß im Laufe des Spiels entwickelt. Damit wird 
optisch deutlich, wenn Spiele ihr Niveau nicht halten oder erst 
spät richtig zünden. Eine Kurzbeschreibung erklärt die Kurve. 
Der Genre-Check gibt Ihnen Basisinformationen über wesent-
liche Spielelemente, die ein Genre definieren. Die Ausprägung 
zeigen wir durch Balken an. So überprüfen Sie, ob sich das 
Spiel mit Ihren individuellen Vorlieben deckt.

Spielspaß-Wertung
Die	Gesamtwertung	des	Spiels	ergibt	sich	aus	der	Addi-
tion	der	zehn	einzelnen	Kategoriewertungen.
über	90	 Absolutes	Ausnahmespiel,	Pflichtkauf!
80	bis	89	 Sehr	gut;	reizt	das	Genre	voll	aus.
70	bis	79	 Gut,	aber	nicht	genial;	kleinere	Fehler.
60	bis	69	 Noch	okay	für	Fans	des	Genres.	
50	bis	59	 Durchschnittskost	mit	diversen	Macken.
10	bis	49	 Nicht	mal	für	wenig	Geld	zu	empfehlen.
unter	10	 Definitiv	ein	grausames	Spiel.Multiplayer-Modus

Der Multiplayer-Modus eines Spieles fließt nicht in die 
Gesamtwertung ein, sondern wird separat benotet – es sei 
denn, das Spiel ist ein reiner Multiplayer-Titel. Außerdem 
finden Sie hier Details zu den jeweiligen Spielmodi. 

Preis	/	Leistung
Die Preis-Leistungs-Note soll Ihnen zusätzliche Kaufberatung 
zur Spielspaßwertung geben: Manches 60er- oder 70er-Spiel 
entpuppt sich als langfristig motivierend, während nicht 
wenige sehr gut bewertete Titel arg kurz sind. Die Formel:

Preis in Euro
Solo-Spielzeit + (Multiplayer-Spielzeit : 2)

Das Ergebnis zeigt an, wie viel Euro Sie pro Spielstunde 
zahlen. Diesen Wert  rechnen wir wie folgt in eine Note um:
 bis 1 Euro Sehr gut
 bis 2 Euro Gut
 bis 3 Euro Befriedigend
 bis 4 Euro Ausreichend
 bis 5 Euro Mangelhaft
 darüber Ungenügend

Einzelwertungen
Jedes Spiel bewerten wir in sechs generellen Kategorien 
(blau) und vier genrespezifischen Kategorien (schwarz) 
jeweils mit einer Punktzahl von 0 bis 10. Ausführliche Pro- 
und Kontrapunkte begründen das Urteil.

Anspruch
Hier schlüsseln wir auf, wie leicht oder schwierig ein Spiel 
ist: Richtet es sich nur an Profis oder können dank der Spiel-
hilfen auch Einstiger zuschlagen? Das hilft Ihnen dabei, zu 
überprüfen, ob ein Spiel Ihrem Erfahrungsniveau entspricht.
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