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The Stanley Para

was Mod fiir Half-Life 2 wer Cakebread
wo Gamestar.de/Quicklink/7550 wanN bereits erschienen GeLb kostenlos
Keine Waffen, keine Handlungs-

»Sebastian, schau dir doch mal bitte fiir die Freispiel-Rubrik die moglichkeiten. In The Stanley
Half-Life-2-Modifikation The Stanley Parable an. Die soll angeblich Parable ist alles etwas anders.
ganz interessant sein.« Ein Praktikant, ein Auftrag, dachte ich mir.
Etwa 15 Minuten spater: »Ey Daniel, dariiber kann man nichts
schreiben. Jede vorherige Information liber den Spielinhalt wiirde
das Spielen uiberfliissig machen.« Daniel und Praktikant Malte gu-
cken mich skeptisch an. »Ach, du hast wohl ein Problem mit Her-
ausforderungen, was?«, blafft mir Malte grinsend entgegen. Gut,
dass man als dienstaltester Praktikant Frischlingen gegeniiber wei-
sungsbefugt ist (hust!) und ich somit das Kerlchen zumindest zwin-
gen konnte, mir mal beim Spielen tiber die Schulter zu schauen.

»Budh, was ist das denn fiir ein Leveldesign? Mach doch mal ir-
gendwas. Nicht immer nur dumm rumlaufen. Wieso ist der Bild-
schirm schwarz?« Jetzt war Malte na-
tirlich fallig und musste selbst Hand
an The Stanley Parable legen. Die Fol-
gen: erstaunte Gesichtsausdriicke,
Stirnklatscher und liberraschte La-
cher. 15 Minuten spater nimmt Malte
die Kopfhorer von den Ohren: »Du Da-
niel, dartiber kann man wirklich nichts
schreiben. Jede Info liber den Spielin-
halt ware ein dicker, fetter Spoiler.«
Uber den Inhalt von The Stanley Parable
haben Sie somit also nichts erfahren.
Aber wir hoffen, dass wir Sie zumindest
heil darauf gemacht haben, diese klei-
ne, aber ungewoéhnliche Mod einmal
selbst auszuprobieren. Dafiir reicht {ib-
rigens schon das kostenlose Source
SDK von Valve, Half-Life 2 wird zum
Spielen nicht benétigt. E=3

Das ist Stanley, so
viel sei verraten.

Fazit: Unbedingt ausprobieren!

110 Valve wurde im Jahr 1996 gegriindet. Zwei Jahre spater erschien das erste Spiel: Half-Life. GameStar 11/2011
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Cultures Online

Browser-
spiel

was Aufbau-Strategiespiel wer Innogames

Die Aufbauspiel-Serie Cultures trottete immer im groRen Siedler-
Schatten durch die Spielegeschichte - eigentlich zu Unrecht. Und
jetzt wiederholt sich die Historie: Wahrend Die Siedler Online we-
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wo GameStar.de/Quicklink/7551 waANN bereits erschienen GeLD kostenlos

gen seiner starken Marke und viel Ubisoft-Marketing die Aufmerk-
samkeit auf sich zieht, Iauft Cultures Online quasi nebenher. Wieder
zu Unrecht, denn die Mischung aus klassischem Siedlungsbau und
Helden-Hochpdppeln inklusive simplen, aber span-

nenden Kdmpfen macht ordentlich Laune. Dabei
miissen Sie dezent umdenken, denn ohne Helden pro-
duzieren Steinbriiche und Holzfallerhiitten erst mal ...
nichts. Ihre bis zu sechs Helden miissen Sie namlich
zum Malochen in die Produktionsgebdude schicken,
wo sie nebenbei ihre Werte verbessern. Holzkloppen
fordert zum Beispiel die Geschicklichkeit (wichtig fiir
Einhandwaffe plus Schild), Forschen die
Intelligenz (ideal fiir Fernkdmpfer) und so
weiter. Auf einer Landkarte Europas schi-
cken Sie lhre Helden dann in Gefechte ge-
gen NPCs oder andere Spieler, wo sie in
simplen Duellen aufeinander eindre-
schen. Kann man prima nebenher spie-
len! Martin Deppe

Kéampfen und
schuften: lhre
Helden ziehen
Sie einfach mit
der Maus in die
gewlinschten
Produktions-
statten.

Fazit: Fiir Aufbau-Rollenspieler

The Sims Social

was Lebenssimulation wer Electronic Arts
wo GameStar.de/Quicklink/7549
WANN bereits erschienen GeLD kostenlos

Irgendwann musste es ja passieren: Die Sims erobern Facebook. The
Sims Social verpflanzt die erfolgreichste Spieleserie aller Zeiten in
das soziale Netzwerk und l3sst Sie in comichaftem 2D das tun, was
man von Die Sims gewohnt ist. Sie richten lhr Haus ein, trainieren
Hobbys, befriedigen Bediirfnisse wie Hunger, Hygiene oder Spal3
und interagieren mit anderen Sims. Letzteres funktioniert nun auch
mit den Schiitzlingen lhrer Freunde. Das ist bitter n6tig, denn Soci-
al-Game-typisch kdnnen Sie einen GroRteil der Quests nur in Zu-
sammenarbeit mit Kumpels meistern. Allerdings muss Electronic
Arts noch an dem Spiel feilen. Zum einen stéren haufige (Absturz-)
Bugs, zum anderen fallen die Preise fiir Echtgeld-Gegenstande bis-
lang noch unverschamt hoch aus. Sims-Fans der ersten Stunde wer-
den zudem die Komplexitdt und Vielfalt des groBen Bruders vermis-
sen. Neulinge finden in The Sims Social aber einen so kurzweiligen
wie motivierenden Einstieg in die Lebenssimulation. N

Fazit: Fiir Sims-Neulinge

"v—

In The Sims Social konnen
Sie erstmals mit lhren ech-

ten Freunden interagieren.

GameStar 11/2011

Little Fighter 2

was Priigelspiel wer Marti & Starsky Wong
wo GameStar.de/Quicklink/7540
WANN bereits erschienen GeLD kostenlos

Mittagspause, Frustabbau, Street Fighter-Fan? Dann diirfte Little
Fighter 2 etwas fiir Sie sein. Das kostenlose 2D-Kleinod ist eine Mi-
schung aus Sidescroller und Priigelspiel und erinnert nicht nur we-
gen seines liebevollen 8-Bit-Retrostils entfernt an den Actionklassi-
ker Double Dragon: Mit einem von zehn unterschiedlichen
Charakteren kloppen Sie sich allein oder mit Freunden im Team
durch anstiirmende Gegnerhorden. Coole Spezialfahigkeiten sowie
Waffen, die dann und wann vom Himmel fallen, sorgen dabei fiir
Kurzweil und Abwechslung. Neben den insgesamt 25 Missionen
der Solo-Kampagne gibt’s einen Versus-Modus, in dem Sie gegen
bis zu sieben Kontrahenten antreten kénnen. Selbst mehrstufige
Turniere sind dabei moglich. Die unausgereifte und dadurch arg
fummelige Steuerung benétigt allerdings etwas Einarbeitungszeit.
Dann aber ist Little Fighter 2 bestens fiir eine Klopperei in der Mit-
tagspause geeignet. Oder zum Frustabbau. EXI

Fazit: Fir Prigel-Fans

Im kurweiligen Versus-Modus geht es gegen bis zu sieben Compu-
tergegner, im Netzwerk auch gegen Freunde.

Das Original-Cultures vom deutschen Entwickler Funatics ist im Jahr 2000 erschienen. 111
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Juggernaut

Free2Play

wAs Online-Rollenspiel wer Mail.ru Games

Im Browserspiel Juggernaut kampft sich unser Held durch eine mit-
telalterliche Fantasywelt, mit entsprechenden Waffen und Riistun-
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wo GameStar.de/Quicklink/7546 waNN bereits erschienen GeLD kostenlos

gen, aber auch mit viel Magie. So weit, so gewdhnlich. Spannend
wird’s in den hiibsch animierten, an Priigelspiele erinnernden 3D-
Kampfen. Die werden durch einen simplen
Klick auf der nicht minder ansprechenden
Landkarte gestartet und laufen abwechselnd
ab. Wenn wir an der Reihe sind, konnen wir
nicht nur diverse Schlage oder Tritte austei-
len, sondern mithilfe der na-
mensgebenden Juggernaut-
Ristungsteile auch spezielle
Attacken ausfiihren. Gewinnen
wir den Kampf, gibt’s Beute und
Erfahrungspunkte. Mit Level-
aufstiegen er6ffnen sich uns
neue Moglichkeiten: Auf Stufe
5 etwa gibt’s die erste Waffe, spater folgen

Mit bestimmten
Schlagkombinatio-
nen l6sen wir Spe-
zialattacken aus.

Reittiere, ein Berufssystem und - nachdem
wir uns fiir eine von zwei Fraktionen ent-
schieden haben - PvP-Schlachten.

Fazit: Flr zwischendurch

Little Cave Hero

Im Facebook-Rollenspiel Little Cave Hero spielen wir einen namen-
losen Helden, dessen Heimatstadt von fiesen Monstern zerstort
wurde. Jetzt ist es an uns, die Ubeltdter durch zahlreiche Hohlen
und Dungeons zu jagen und nebenbei die Stadt wieder aufzubau-
en. Vom Biirgermeister bekommen wir Quests, die uns (jedes Mal)
in den Untergrund schicken. Hier bauen wir mit immer besserem
Werkzeug in Minecraft-Manier Blocke ab, um an unser Ziel zu ge-
langen. Fiir absolvierte Missionen gibt’s Materialien, Geld und Er-
fahrungspunkte. Steigen wir eine Stufe auf, erhalten wir Zugriff auf
neue Gebaude und Waffen. Spater diirfen wir sogar eigene Produk-
tionsstatten errichten. Die Quest-Texte sind humorvoll geschrieben,
und die an 8-Bit-Spiele erinnernde Retro-Optik macht viel her. Wem
der soziale Aspekt von Facebook-Programmen (ohne Freunde im
Spiel kommt man kaum voran) nichts ausmacht und wer zudem der
englischen Sprache machtig ist, der findet mit Little Cave Hero eine
kurzweilige (und kostenlose) Alternative zu Terraria und Co. Il

wAS Social Game weR Atakama Labs
wo GameStar.de/Quicklink/7547
WANN bereits erschienen GeLD kostenlos

Fazit: Fur Zwischendurch-Buddler

In den abwechslungs-
reichen Dungeons
erwarten uns ver-
schlossene Tiiren,
Schalterratsel und
zahlreiche Monster.

112 Activision hat bislang mehr als 18 Millionen Kartenpakete fiir Call of Duty: Black Ops verkauft.

Rezurrection

Das mittlerweile vierte Kartenpaket fir Call of Duty: Black Ops hort
auf den Namen Rezurrection, also Auferstehung. Passender hatte
man den Namen nicht wahlen kdnnen, denn samtliche Karten bie-
ten frisches Futter fiir den Zombie-Modus. Die neuen Arenen
»Moon«, »Nacht der Untoten«, »Verriickt«, »Shi No Numa« und
»Der Riese« bringen viel Abwechslung und eine Menge cooler Ide-
en. Wahrend beispielsweise »Die Nacht der Untoten« aus lediglich
drei Raumen besteht, in denen explosive Fassern warten, bietet
»Verriickt« gleich zwei Spawnpunkte sowie elektrische Zaune, die
erst noch aktiviert werden wollen. Auch die anderen Karten haben
ihre Besonderheiten: Auf »Shi No Numa« bekommen Sie es mit fie-
sen Hollenhunden zu tun, »Der Riese« bietet Teleporter, und auf
»Moon« kampfen Sie sich erst in Area 51 und dann auf der Mond-
oberflache durch die garstigen Zombies. Zudem gibt’s zwei neue,
recht exotische Waffen, die Wave Gun und das Quantum Entangle-
ment Device. Das macht zwar alles viel SpaR, 15 Euro fiir fiinf neue
Karten ist aber dennoch maRlos liberteuert. M

was Kartenpaket fiir Black Ops wer Treyarch
wo GameStar.de/Quicklink/7552
WANN bereits erschienen GELD 15 Euro

Fazit: Flr Fans

GameStar 11/2011



