Genre-Charts
. In dieser Liste finden Sie die besten Actionspiele der letzten zwei Jahre. Sobald ein

Actlon-Charts Titel die Zweijahresgrenze iiberschreitet, wi[:d er gegen einen aktuelleren ausgetauscht.
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Platz | Name Sub-Genre Publisher/Entwickler Testin Heft | Wertung & 3 2 £ ] £ & = E 5| &2
1 Portal 2 Action-Denkspiel | Electronic Arts/Valve 06/11 91 8 10 9 9 10 8 9 10 9 9
2 GTA 4: Episodes from L.C. Actionspiel Rockstar 06/10 91 8 10 9 10 7 10 10 7 10 10
3 Crysis 2 Ego-Shooter Electronic Arts/Crytek 05/11 90 10 10 10 9 9 8 9 8 9 8
4 Dead Space 2 Actionspiel Electronic Arts/Visceral Games 03/11 90 9 10 10 10 8 8 8 9 8 10
5 Splinter Cell: Conviction Actionspiel Ubisoft/Ubisoft Montreal 06/10 90 8 10 9 10 9 7 9 8 10 10
6 Battlefield: Bad Company 2 | Multiplayer-Shooter Electronic Arts/Dice 04/10 90 8 10 9 10 9 9 9 9 9 8
7 Left 4 Dead 2 Multiplayer-Shooter| Electronic Arts/Valve 02/10 88 6 9 9 10 10 8 8 9 10 9
8 Assassin’s Creed: Brotherhood | Actionspiel Ubisoft/Ubisoft Montreal 05/11 87 9 9 6 10 8 10 10 8 9 8
9 Darksiders Actionspiel THQVigil 11/10 86 8 9 9 9 9 8 9 7 10 8
10 Call of Duty: Black Ops Ego-Shooter Activision/Treyarch 01/1 85 8 9 9 9 10 6 10 6 10 8
n Mafia 2 Actionspiel 2K Games/2K Czech 10/10 85 9 10 7 10 8 7 9 7 8 10
12 Metro 2033 Ego-Shooter THQ/4A Games 04/10 85 8 9 9 10 8 6 9 7 10 9
13 Bioshock 2 Ego-Shooter 2K Games/2K Marin 04/10 85 8 9 9 9 10 8 8 7 9 8
14 Stalker: Call of Pripyat Ego-Shooter bitComposer Games/GSC 12/09 85 7 8 8 10 9 9 9 8 10 7
15 Deus Ex: Human Revolution  Rollenspiel-Shooter Square Enix/Eidos Montreal 10/11 85 8 9 8 9 7 9 8 8 9 10
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In dieser Liste finden Sie die besten Abenteuerspiele der letzten zwei Jahre. Sobald ein SN
Abenteuer-Charts Titel die Zweijahresgrenze iiberschreitet, wird er gegen einen aktuelleren ausgetauscht. | S—. ‘ %

Charaktersystem

Teamwork
Kampfsystem /

Grafik
Sound
Balance
Atmosphire
Bedienung
Umfang
Quests /
Handlung
Dialoge
Items /
Rétsel

Platz | Name Sub-Genre Publisher/Entwickler Test in Heft | Wertung

1 Monkey Island 2 SE Adventure LucasArts 09/10 90 6 9 9 10 8 8 10 10 10 10

2 Age of Conan: Rise of the G. | Online-Rollenspiel | Deep Silver/Funcom 08/10 90 9 10 8 9 8 9 9 9 10 9

3 World of Warcraft: Cataclysm | Online-Rollenspiel | Blizzard/Blizzard 02/11 88 7 9 9 9 9 9 10 9 8 9

4 Fallout: New Vegas Rollenspiel Bethesda/Obsidian 12/10 88 7 9 7 9 8 10 9 10 9 10

5 Mass Effect 2 Rollenspiel Electronic Arts/Bioware 03/10 88 8 10 8 9 9 9 9 10 8 8

6 The Witcher 2 Rollenspiel Namco Bandai/CD Projekt 07/11 87 10 10 8 10 7 8 9 8 9 8

7 Rift Online Rollenspiel | Trion 05/11 87 8 8 8 8 9 10 9 9 8 10

8 Dragon Age 2 Rollenspiel Electronic Arts/Bioware 04/11 87 7 9 9 9 8 8 9 10 9 9

9 Lost Horizon Adventure Deep Silver/Animation Arts 10/10 87 7 9 10 9 9 8 9 8 8 10

10 Harvey’s neue Augen Adventure Rondomedia/Daedalic 10/11 86 7 8 9 10 8 7 10 9 10 8

n Runaway: A Twist of Fate Adventure Crimson Cow/Pendulo Studios 01/10 86 8 9 9 10 8 6 9 10 9 8

12 Two Worlds 2 Rollenspiel Topware/Reality Pump 01/11 85 7 9 8 9 7 10 9 9 7 10

13 Drakensang: Am Fluss d. Zeit | Rollenspiel Dtp/Radon Labs 03/10 85 8 9 7 8 7 9 7 10 10 10

14 Black Mirror 3 Adventure Dtp Entertainment/Cranberry 03/11 85 6 9 8 9 9 10 9 9 8 8

A New Beginning Adventure Daedalic 09/10 84 7 9 7 9 9 9 9 9 9 7 -
%
. In dieser Liste finden Sie die besten Strategiespiele der letzten zwei Jahre. Sobald ein -
Strateg|E'ChartS Titel die Zweijahresgrenze iiberschreitet, v%ird zrgegen einen aktuelleren ausgetauscht. S
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Platz | Name Sub-Genre Publisher/Entwickler Testin Heft | Wertung & & 2 £ & £ 2 = = §E

1 Anno 1404: Venedig Aufbauspiel Ubisoft/Related Designs 04/10 93 10 9 9 10 10 10 9 7 9 10

2 Starcraft 2 Echtzeit-Strategie | Activision Blizzard/Blizzard 10/10 90 8 9 9 10 9 10 9 8 9 9

3 Civilization 5 Rundenstrategie | 2K Games/Firaxis 11710 89 8 9 8 8 10 10 9 7 10 10

4 Die Siedler 7 Aufbauspiel Ubisoft/Blue Byte 06/10 88 10 9 8 10 7 7 9 10 8 10

5 Total War: Shogun 2 Strategiespiel Sega/Creative Assembly 05/11 87 10 8 7 9 7 10 10 6 10 10

6 Tropico 4 Aufbauspiel Kalypso/Haimimont 10/ 87 8 8 9 9 9 9 8 9 8 10

7 Dawn of War 2: Retribution | Strategiespiel THQ/Relic Entertainment 04/11 86 9 10 8 9 8 9 8 7 10 8

8 Panzer Corps Rundenstrategie | Matrix Games/ The Lordz Games 09/11 85 6 8 9 7 10 10 9 8 10 8

9 Napoleon: Total War Strategiespiel Sega/Creative Assembly 04/10 84 10 9 8 9 7 9 7 8 10 7

10 King Arthur Strategiespiel Ubisoft/Neocore 03/10 82 7 8 9 7 8 8 9 8 9 9

In dieser Liste finden Sie die besten Sportspiele der letzten zwei Jahre. Sobald ein Titel
Sport'Cha rts die Zweijahresgrenze iiberschreitet, wird er gegen einen aktuelleren ausgetauscht.

Atmosphire
Bedienung
Management /
Tuning
Spielziige /
Streckendesign

Platz | Name Sub-Genre Publisher/Entwickler Testin Heft | Wertung

1| fifa1 Sportspiel EA/EA Sports 1/11 “nnmnnnnnn

2 Dirt 3 Rennspiel Deep Silver/Codemasters 07/11

- Pro Evolution Soccer 2012 | _Sportspiel Konami/Konami Tokyo “-nmnlmnmnnm

NBA 2K11 Sportspiel 2K Sports/Visual Concepts 12/10
F12011 Rennspiel Codemasters/Swordfish Studios 11/11 90 9 9 8 8 10 10 8 9 9 10
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e-Aktivierung,gann

darauf hin
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e-Check e

schaulicht stark vereinfach

zeigen wir durch Balken an. So iiberpriifen Sie, ob sich das
Spiel mit Ihren individuellen Vorlieben deckt.

e Multiplayer-Modus
Der Multiplayer-Modus eines Spieles fliet nicht in die
Gesamtwertung ein, sondern wird separat benotet — es sei
denn, das Spiel ist ein reiner Multiplayer-Titel. AuBerdem
finden Sie hier Details zu den jeweiligen Spielmodi.

e Einzelwertungen

Jedes Spiel bewerten wir in sechs generellen Kategorien
(blau) und vier genrespezifischen Kategorien (schwarz)
jeweils mit einer Punktzahl von 0 bis 10. Ausfiihrliche Pro-
und Kontrapunkte begriinden das Urteil.

6 Anspruch

Hier schliisseln wir auf, wie leicht oder schwierig ein Spiel
ist: Richtet es sich nur an Profis oder konnen dank der Spiel-
hilfen auch Einstiger zuschlagen? Das hilft Ihnen dabei, zu

iiberpriifen, ob ein Spiel Ihrem Erfahrungsniveau entspricht.

GameStar 11/2011

* wie sich derSpafs im Laufe des Spiels entwickelt: Damit wird
 optisch deutlich, wenn Spiele ihr Niveau nicht halten oder efst
spat richtig ziinden. Eine Kurzbeschreibung erklart die Kurve.
Der Genre-Check gibt Ihnen Basisinformationen iiber wesent-

liche Spielelemente, die ein Genre definieren. Die Auspragung

Systemanforderu
gorien. Minimum: Da

dass es SE;E macht. §

Die Gesamtwertung d
tion der zehn einzelne
iiber 90
80bis89  Sehr gut; reizt das Genre voll aus.
70bis79  Gut, aber nicht genial; kleinere Fehler.
60bis69  Noch okay fiir Fans des Genres.
50bis59  Durchschnittskost mit diversen Macken.
10bis49  Nicht mal fiir wenig Geld zu empfehlen.
unter10  Definitiv ein grausames Spiel.

Preis / Leistung

Die Preis-Leistungs-Note soll Ihnen zusétzliche Kaufberatung
zur SpielspaBwertung geben: Manches 60er- oder 70er-Spiel
entpuppt sich als langfristig motivierend, wahrend nicht
wenige sehr gut bewertete Titel arg kurz sind. Die Formel:

Preis in Euro
Solo-Spielzeit + (Multiplayer-Spielzeit : 2)

Das Ergebnis zeigt an, wie viel Euro Sie pro Spielstunde
zahlen. Diesen Wert rechnen wir wie folgt in eine Note um:

bis 1Euro  Sehrgut

bis2Euro  Gut

bis3Euro  Befriedigend

bis4Euro  Ausreichend

bisSEuro  Mangelhaft

dariiber Ungeniigend

TERMI 011 PREIS 45 Euro

F1 2011 I Rennspiel

Publisher Deep Silver
Entwickler Codemasters
Sprache Deutsch, Englisch
Ausstattung  DVD-Box, 1DVD,

9 Seiten Handbuch
Kopierschutz ~ Games for Windows Live

GENRE-CHECK RENNSPIEL

»Die repetetive Prasentation kostet
Atmos) gzeitmotivation.«

keine I komplett
MANAGEMENT keines IS komplex
SPIELABLAUF Action N Taktik
KARRIERE keine [ ausgefeilt
REALISMUS  Arcade (N - Simulation

MULTIPLAYER
SPIELMODI (SPIELER) Rennen (16), Rennw. (16), Meisterschaft (16), Koop (2),

RVERSUCHE Games for Windows Live MuLTIPLAYER-sPASS 30 Stunden
WERTUNG Sehr gut
»Warum nur 16 Fahrer? Egal, spannende Rennen sind trotzdem garantiert.«

pIitS(reen (2), sPIELTYPEN Internet, LAN, Splitscreen DEDICATED SERVER nein

GRAFIK

detaillierte Boliden © stimmige Beleuchtung © DirectX-11
eindrucksvolle Regenrennen © scharfe Streckentexturen,
aber ... © ... detailarme Tribiinen @ sterile Boxengasse

authentische Motorensounds © gelungene F1-Soundkulisse
gelungener Sourrund-Sound © Boxenfunk
© ... wiederholt sich irgendwann

BALANCE

mehrere Schwierigkeitsgrade © zahlreiche zuschaltbare
Fahrhilfen © Frustvermeidung dank Riickspulfunktion
© schlechte Regelauslegung

ATMOSPHARE

FIA-Lizenz © Fahrerlager, Boxencrew © TV-Feeling durch
Onboard-Perspektive @ stets gleiche Reporter-Fragen @ keine
Streckenposten @ rudimentares Schadensmodell

BEDIENUNG

prazise mit Lenkrad und Gamepad
Force-Feedback-Effekte © Feintuning fiir Lenkrader
logische Meniis

UMFANG

alle Originalteams, -fahrer und -strecken
Karriere motiviert lange © Training, Qualifying, Einzelrennen 10/10
© wenig Funktionen im Replay-Modus

fahrt realistisch © weniger Zuckeln
macht bei Qualifying-Inlap Platz
© bei Unfallen iiberfordert @ fahrt oft zu perfekt

FAHRVERHALTEN

Fahrhilfen helfen Einsteigern
ohne Fahrhilfen anspruchsvoll
qutes Auto-Feedback

TUNING

zahlreiche Schraubmdglichkeiten
niitzlicher Ingenieur © freischaltbare Updates
© keine Telemetrie

STRECKENDESIGN

alle Strecken originalgetreu nachgebaut
Parc fermé
detailreiche Pisten

Q2 Duo E8299
e 5770+-AMD, Geforce 61Xy,
N o @N\M' 12,5GB Fe”p/ﬁtte
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