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Petra Schmitz, Redakteurin
petra@gamestar.de

Michael Trier, Chefredakteur
michael@gamestar.de
Zuletzt gesehen Band of Brothers (Bluray). 
Immer wieder beeindruckend. 
Zuletzt gelesen »Der infrarote Korsar« 
(Wiglaf Droste). Nochmal: Hahaha & hihihi!
Zuletzt gedacht Urlaub! Erst ab in die Son-
ne, dann aufs Motorrad, dann vor den PC.
Meine Meinung zu:
F1 2011 Für mich das optimale Rennspiel-
konzept. Und die Steuerung passt auch. 
Jetzt nur noch ne richtige Siegerehrung... 

Hard Reset Solide. Aber nix für mich.

Age of Empires Online Eigentlich ein 
cleverer Ansatz mit einem guten Spiel. 
Doch die Balance zwischen Bezahlern und 
Free2play-Spielern passt noch nicht.

Zuletzt gesehen »Captain America«. Och 
jo, das hätte schlimmer sein können. Aber 
auch besser.
Zuletzt gelesen Wolf Haas: »Der Brenner 
und der liebe Gott«. So mittel. Eher fad.
Zuletzt gedacht Können wir den Herbst 
bitte auf doppelte Länge strecken? Sonst 
schaff ich die ganzen Spiele nicht!
Meine Meinung zu:
F1 2011 Besser als F1 2010, wenn auch nur 
minimal. Mag ich. 

Hard Reset  Sieht erstaunlich gut aus, mir 
aber zu stumpf. 

Age of Empires Online Ich will ein neues 
gescheites AoE offline! 

Fabian Siegismund, Redakteur
fabian@gamestar.de
Zuletzt gesehen: »Schwiegertochter 
gesucht« auf RTL. Das ist doch ne Comedy-
Serie, oder?
Zuletzt gelesen Martin, »A Clash of Kings«. 
Langsam wird »A Song of Ice and Fire« doch 
zur Fantasy-Geschichte. 
Zuletzt gedacht Zwei Söhne. Einer noch, 
dann gibt’s das erste 2on2.
Meine Meinung zu:
F1 2011 Rennspiele sind langweilig, und 
die Formel 1 ist die Königsklasse. 

Hard Reset »PC-exklusiv« kann auch 
bedeuten, dass niemand den Kram auf die 
Konsolen bringen will. 

Age of Empires Online Nicht gespielt. 
–

Daniel Visarius,  
Mitglied der Chefredaktion 
daniel@gamestar.de
Zuletzt gesehen »Vicky Christina Barcelona«. 
Von Woody Allen mit Scarlett Johansson, 
Penelope Cruz und Javier Bardem. Gut!
Zuletzt gelesen Möbelkataloge. Ich brauche 
endlich mal einen neuen Schreibtisch.
Zuletzt gedacht Ich will Skyrim. Jetzt.
Meine Meinung zu:
F1 2011 Gute Balance zwischen Einsteiger-
freundlichkeit und Realismus. Aber wieder 
fehlen die Originalzeitanzeigen. 

Hard Reset Ordentliche Oldschool-Action.

Age of Empires Online Free2Pay stehe ich 
skeptisch gegenüber. Ich mag mich nicht für 
jedes Spiel irgendwo registrieren müssen. 

Michael Graf,  
Mitglied der Chefredaktion 
micha@gamestar.de
Zuletzt gesehen »Sherlock«. Der Detektiv 
schreibt SMS – ungewohnt, aber clever.
Zuletzt gelesen Hamburg-Reiseführer. Wo 
war noch mal das Beatles-Museum?
Zuletzt gedacht Wann entwickelt Paradox 
das offizielle Spiel zur Euro-Krise?
Meine Meinung zu:
F1 2011 Realistische Rennspiele und ich 
passen so gut zusammen wie Wanderkrö-
ten und die A8. 

Hard Reset Kein Neustart, aber ein Shöö-
terchen für Nostalgiker. 

Age of Empires Online Gebt ihm eine 
Chance, es hat Potenzial! 

Was ist dein Lieblingsspiel? (Noel Daum)
Homeworld! Weltraum-Spiele haben bei mir 
sowieso einen Asteroiden im Brett, von den 
Raumschlacht-Simulatoren Wing Commander 
und Tie Fighter bis zum Sternenreich-Aufbau-
spiel Master of Orion 2. Homeworld jedoch 
war ein Meisterwerk, spielerisch wie künstle-
risch. Der Start des Mutterschiffs – unterlegt 
von Samuel Barbars »Adagio for Strings« – ist 
bis heute einer der intensivsten Gänsehaut-
Momente meiner Spielerkarriere.

Wie oft spielt man ein Spiel als 
Spieletester durch? (Sebastian Blauth)
Wie oft man ein Spiel durchspielt, hängt vom 
Spiel ab. The Witcher 2 habe ich zweimal 
durchgespielt, weil es – abhängig von mei-
nen Entscheidungen – komplett anders ver-
laufen kann. Ein Shööterchen wie Hard Reset 
muss man hingegen nur einmal durchspielen, 
und es anschließend noch mal auf anderen 
Schwierigkeitsgraden ausprobieren.

GameStar-Leser fragen 
Michael Graf*
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Daniel Matschijewsky, 
Redakteur
danielm@gamestar.de
Zuletzt gesehen »Star Wars« auf Blu-ray. 
Muss man eigentlich nix zu sagen ...
Zuletzt gelesen »Schoßgebete« von Char-
lotte Roche. Diese Bilder in meinem Kopf.
Zuletzt gedacht:Woher soll ich nur die 
Zeit für all die kommenden Herbst-Hits 
nehmen?
Meine Meinung zu:
F1 2011 Konsequent weiterentwickelt. So 
soll’s sein. Und nächstes Jahr dann den Rest...

Hard Reset Hübsch und hübsch unkompli-
ziert. Gefällt mir. 

Age of Empires Online Ich krame lieber 
noch mal Age 2 aus dem Regal. 

Hendrik Weins, Redakteur
hendrik@gamestar.de
Zuletzt gesehen »Fast 5«. Hirn aus, Boxen 
laut und Bier raus!
Zuletzt gelesen Immer noch »Das Lied 
von Eis und Feuer«: Meine Herren, das 
zieht sich...
Zuletzt gedacht Nomnomnom, Petra hat 
Kekse dabei!
Meine Meinung zu:
F1 2011 Fährst Du immer im Kreis, ... Dirt 3 
ist eher meins. 

Hard Reset Jetzt ist mal genug mit 
Old-School-Ballereien! Wo bleibt die 
Innovation? 

Age of Empires Online Probiert, gelöscht, 
vergessen. 

Florian Klein,  
Redakteur 
florian@gamestar.de
Zuletzt gesehen Berge und kein TV, sonst 
hätte ich jetzt statt Muskelkater übles 
Kopfweh.
Zuletzt gelesen Allerlei zur größten Ver-
schwörungstheorie des 21. Jahrhunderts.
Zuletzt gedacht Vieles wird auch mit der 
Zeit nicht besser.
Meine Meinung zu:
F1 2011 Schön anzuschauen, aber spielen: 
nur mit aufmontierten Waffen! 

Hard Reset  Alleine schon wegen der 
Medipacks. 

Age of Empires Online Momentan spiele 
ich lieber kostenlos mit Panzern. 

Heiko Klinge, Redakteur
heiko@gamestar.de
Zuletzt gehört The King Blues: »Punk & 
Poetry«. Famoser Rotz-Rock aus England.
Zuletzt gelesen Sascha Dreier: »Die 90. 
Minute.« Cool: Fußball-Dramen als Comic.
Zuletzt gedacht Goldene Regel bei 
Free2Play-Spielen: Mit jedem zusätzlichen 
Anmeldeschritt gehen User verloren. Age of 
Empires Online benötigt 18 Schritte. 
Meine Meinung zu:
F1 2011 Super Rennspiel, falsche Rennse-
rie. Ich will mein Race Driver zurück! 

Hard Reset Wie damals. Aber sowas habe 
ich schon damals nicht angefasst. 

Age of Empires Online Nett, wenn man es 
dann mal zum Laufen gebracht hat. 

 

Christian Schmidt
Kaum haben wir un-
seren Ex-Chef nicht 
mehr im Keller festge-
kettet (»Du gehst erst, 
wenn das Heft fertig 
ist!«), marschiert er 
zur BPjM, wirkt bei der 
Ent-Indizierung von 
Doom mit – und 
schreibt drüber.

Sebastian Klix
Dank der Retro-Balle-
rei Hard Reset, dem 
Warhammer-Säge-
werk Space Marine 
und dem Indie-Zuckerl 
Bastion durfte Seba-
stian »Triggerhappy« 
Klix seiner Action-Lei-
denschaft mal wieder 
freien Lauf lassen.

Kevin Stich
Wenn wir Kevin zu 
Heiko ins Büro gesetzt 
hätten, klänge das 
Türschild wie ein Geg-
ner aus Diablo 2 
(»Klinge - Stich«). Mit 
Action-Rollenspielen 
kann man ihn jedoch 
jagen, er bevorzugt 
klassische Abenteuer.

Daniel Feith
Seit Wochen klaubt 
unser Content Mana-
ger leere Getränkedo-
sen aus dem Müll und 
behauptet, das diene 
der »Spurensiche-
rung«. Da hat wohl je-
mand zu viel L.A. 
Noire gespielt. Und 
zwar die PC-Version.

Jochen Gebauer
Jochen durchlebte 
jüngst eine emotio-
nale Achterbahnfahrt. 
Zunächst beweinte er 
bei AoE Online die 
Free2Play-Entseelung 
eines Strategieklassi-
kers, dann lachte er 
sich bei den Vieh 
Chroniken ins Koma. 

Dennis Kogel
Als Dennis neulich zum 
250. Mal den »blöden 
Meat Boy« in eine »ver-
dammte Kreissäge« 
gelenkt hatte, kam ihm 
die Idee, seinen Rech-
ner anzuzünden. Er ließ 
es aber und schrieb lie-
ber einen Report über 
schwere Spiele.
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