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Daniel Visarius,  
Mitglied der Chefredaktion 
daniel@gamestar.de
Zuletzt gesehen: »So viel lebst Du«. Tolle 
Doku über statistische Durchschnittsbürger.
Zuletzt gelesen: Alles, was die Kollegen 
über Battlefield 3 geschrieben haben.
Zuletzt geschraubt: Mein PC stürzte bei 
Dirt 3 ständig ab. Am Ende lag’s am DX11-
Modus, der mit Geforce und Win 7 64 Bit 
wohl manchmal zickt, trotz Patch 1.1. 
Meine Meinung zu:
Duke Nukem Forever Der Humor beamt 
mich sofort ins letzte Jahrtausend zurück.

Alice: Madness Returns Bereits mit dem 
letzten Teil konnte ich nicht viel anfangen.

Red Faction: Armageddon Nicht gespielt. 
–

Michael Graf,  
Mitglied der Chefredaktion 
micha@gamestar.de

Michael Trier, Chefredakteur
michael@gamestar.de
Zuletzt gesehen: »Mad Men«, Staffel 3. 
Und weiter geht’s TV-Rausch im Sixties 
Style. Fesselnd wie ein großer Roman, toll!
Zuletzt gelesen: »Die Unruhezone«, 
Jonathan Franzen; So war das also wirklich 
in den USA der 60er Jahre. 
Zuletzt gedacht: Nennt sich Dachshund, 
hat aber Angst vor Regen, meine Güte.
Meine Meinung zu:
Duke Nukem Forever Wummen. Weiber. 
Weltherrschaft; Klischee-Ballerei mit Spaß. 
Will wer mehr? Pech gehabt.

Alice: Madness Returns Schöner Stil. Nur 
diese Jump & Runnerei ist reichlich öde...

Red Faction: Armageddon Nicht gespielt.
–

Zuletzt gesehen: Los Angeles. Bäh!
Zuletzt gelesen: Kommentare zu den E3-
Artikeln und -Videos auf GameStar.de.
Zuletzt gedacht: Wenn der EA-Manager 
und Ex-Dice-Chef Patrick Söderlund erzählt, 
dass Battlefield 3 einen LAN-Modus bieten 
wird, dann glaube ich das. D’oh!
Meine Meinung zu:
Duke Nukem Forever Na ja, der Duke halt.

Alice: Madness Returns Skurrile Spiele 
gehen immer, siehe Psychonauts.

Red Faction: Armageddon Wenn ich keine 
kilometertiefen Löcher in den Boden spren-
gen kann, ist es nicht mehr dasselbe.

Fabian Siegismund, Redakteur
fabian@gamestar.de
Zuletzt gesehen: Das Finale von 
»Germany’s Next Topmodel«. Die Falsche 
hat gewonnen! Das ist doch Betrug!
Zuletzt gelesen: »Black Man« von Richard 
Morgan. Nach vier Morgan-Büchern gibt’s 
danach mal wieder einen neuen Autoren.
Zuletzt gedacht: Was?! Steam sagt, ich 
spiele schon seit 150 Stunden Shogun 2?!
Meine Meinung zu:
Duke Nukem Forever Einer von uns beiden 
ist zu alt für den anderen.

Alice: Madness Returns Schön anzuschau-
en, aber zu wenig zu tun.

Red Faction: Armageddon Zerstörbare 
Umgebung! Juhuu!

Daniel Matschijewsky, 
Redakteur
danielm@gamestar.de
Zuletzt gesehen: »Fluch der Karibik 4«. 
Doofes Drehbuch. Auch ein Jack Sparrow 
nutzt sich irgendwann ab.
Zuletzt gelesen: »Der Klient« von Grisham. 
Zuletzt gedacht: Wenn Battlefield 3 
erscheint, brauche ich unbedingt eine neue 
Grafikkarte. Sagt der Kollege Weins.
Meine Meinung zu:
Duke Nukem Forever Spieldesign von vor 
14 Jahren. Kein Wunder. 

Alice: Madness Returns Sieht durchge-
knallt aus, aber wo ist das Spiel?

Red Faction: Armageddon Ich mag die 
Alles-kaputtmach-Reihe irgendwie.

Petra Schmitz, Redakteurin
petra@gamestar.de
Zuletzt gesehen: »Hanna«. Ein steter 
Wechsel zwischen Freude und Ärger.
Zuletzt gelesen: »Eine ganz andere 
Geschichte« von Håkan Nesser. Blöd.
Zuletzt gedacht: Sollte es wirklich keine 
dedizierten Server für Modern Warfare 3 
geben, werde ich wohl auf den Multiplayer-
Modus verzichten. 
Meine Meinung zu:
Duke Nukem Forever Meinetwegen hätte 
das Ding nicht fertig werden müssen.

Alice: Madness Returns Schon wieder eine 
verkorkste Wiederbelebung. Seufz!

Red Faction: Armageddon Hätte wirklich 
nicht gedacht, dass es so unterhaltsam wird.
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Team
Liebe Leser,
ich möchte an dieser Stelle die Gelegenheit nut-
zen, mich von Ihnen zu verabschieden. Nach 13 
Jahren ist es für mich an der Zeit, GameStar zu 
verlassen. Es war eine unfassbar reiche, wunder-
volle Zeit.
Ich habe mein Handwerk von der Pike auf gelernt, 
als Bordarzt des Raumschiffs GameStar Schnupfen 
geheilt, Markus und Petra in demütigende Trai-
nee-Overalls gesteckt, unsere Comedy-Serie »Die 
Redaktion« mit aus der Taufe gehoben, mit Mi-
chael Graf absurde Expertengespräche geführt, 
ich habe Hunderte von Spielen getestet, als ein-
ziger Mensch der Welt The Witcher korrekt bewer-
tet (ha!) und all meine Kollegen kommen sehen, 
die mir zu Freunden geworden sind.
Bei ihnen ist GameStar in guten Händen. Halten 
Sie ihnen die Treue! Ich werde es auf jeden Fall als 
Leser tun. 

Christian Schmidt

Christian Schmidt sagt  
auf Wiedersehen!
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Sebastian Klix, Praktikant
redaktion@gamestar.de
Zuletzt gesehen: Durch Fabians Büro 
fliegende Duke-Nukem-Kondome.
Zuletzt gehört: Was für eine Frage. Das 
Duke-Nukem-Thema natürlich.
Zuletzt gedacht: Dolph Lundgren wird 
auch nicht jünger. Der Duke-Film sollte 
besser in der nächsten 14 Jahre starten.
Meine Meinung zu:
Duke Nukem Forever Kein bierernster 
Möchtegernrealismus-Shooter? Her damit! 
Einer der besten Shooter der letzten Jahre.

Alice: Madness Returns Schön schräg, 
aber leider auch ziemlich monoton.

Red Faction: Armageddon Kommt spät in 
die Gänge, dreht dann aber ordentlich auf.

Christian Schmidt, 
Stellv. Chefredakteur
christian@gamestar.de
Zuletzt gesehen: »Kunst oder Krempel« 
(BR). Könnte ich stundenlang schauen.
Zuletzt gelesen: Simon Winder: 
»Germania«. Winders Neunmalklugheit 
diskreditiert seine Urteile.
Zuletzt gedacht: Das Freeware-Projekt 
»Streets of Rage Remake« ist genial.
Meine Meinung zu:
Duke Nukem Forever Der Duke war cool. 
Das hier ist nur dumm.

Alice: Madness Returns Wunderland? Das 
sollte Kopfschüttelland heißen.

Red Faction: Armageddon Ich mag die 
Alles-Kaputtmach-Reihe irgendwie nicht.

Hendrik Weins, Redakteur
hendrik@gamestar.de
Zuletzt gesehen: »Californication«. David 
Duchovny spielt sich selbst – super.
Zuletzt gelesen: »Mara« von Tommy 
Krappweis. Leichte Unterhaltung mit einer 
Prise germanischer Göttersagen. 
Zuletzt gedacht: Wenn Battlefield 3 
erscheint, verkaufe ich dem Matschi meine 
alte Grafikkarte! Hehehe.
Meine Meinung zu:
Duke Nukem Forever Hirn aus und ab 
dafür – passt schon.

Alice: Madness Returns Hopp, hopp, hopp, 
das Spiel ist ein Flop!

Red Faction: Armageddon Mein Bedürfnis 
für leichte Unterhaltung deckt der Duke.

Heiko Klinge, Redakteur
heiko@gamestar.de
Zuletzt gesehen: Die NBA-Finals. Wenn 
das mal einer verdient hat, dann der Dirk.
Zuletzt gehört: Frank Turner: »England 
keep my bones«. Spitzentyp, Spitzenplatte.
Zuletzt gedacht: Statt den zwei alterna-
tiven zweiten Kapiteln von The Witcher 2 
hätte ich lieber ein gescheites drittes gehabt.
Meine Meinung zu:
Duke Nukem Forever War beim Spielen 
zwar durchaus belustigt, aber nie wirklich 
begeistert.

Alice: Madness Returns Ich wollte schon 
als Kind nicht mit Mädchen spielen.

Red Faction: Armageddon Wenn Zerstö-
rungsorgie, dann Flatout. Wo bleibt Teil 3?

Tilman Blanke, Praktikant
redaktion@gamestar.de
Zuletzt gesehen: Musikvideo von Woodkid 
zum Song »Iron«. Extrem beeindruckende 
Zeitlupenaufnahmen.
Zuletzt gelesen: Spritpreise, Fährpreise 
und den Norwegen-Reiseführer: Der 
verdiente Urlaub wird teuer, aber super.
Zuletzt gedacht: Ich sollte eigentlich 
mein Studium planen. Aber jetzt setze ich 
erstmal den Minecraft-Server neu auf.
Meine Meinung zu:
Duke Nukem Forever Ein Spiel für Nostal-
giker. Also nichts für mich.

Alice: Madness Returns Nicht gespielt
–
Red Faction: Armageddon Viel besser als 
jeder x-beliebige Abriss-Simulator.


