LI Rollenspiel

Mit wertvollen Ge-
schenken liberzeugen
wir die Nomaden, sich
uns anzuschlieBen.

Online-Aktivierung
Um Fable 3 zu spielen, missen Sie es
nach der Installation liber das Inter-
net mit einem Games-for-Windows-
Live-Konto verkniipfen. Das verhin-
dert den Weiterverkauf des Spiels.
Nach der Online-Aktivierung konnen
Sie das Spiel auch im Offline-Modus
starten. Nur fiir die Koop-Partien ist
zwingend eine Verbindung zu
Games for Windows Live nétig.

Im fabelhaften Rollenspiel kampfen wir uns als Revoluzzer auf den Thron.
Dann regieren wir als gutmutiger Konig oder teuflisch fieser Tyrann. vontimanianke

Genre: Rollenspiel Publisher: Microsoft Game Studios Entwickler: Lionhead Studios (Fable: The Lost Chapters, GS 06/2005: 78 Punkte)
Termin: 20.5.2011 Spieler: 1-2 Sprache: Deutsch Preis: 40 Euro

GameStar.de/Quicklink/6883  Auf DVD: Test-Video

as Abenteuer beginnt in nach der Xbox-360-Veréffentlichung nun des Sohnes des Heroen aus Fable 2. Albion
Fable 3 aus der Sicht eines auch auf dem PC. Das Warten hat sich ge- befindet sich mittlerweile im Industriezeit-
Huhns: Im Einflihrungsvideo  lohnt, spendiert Microsoft der Verkaufsver- alter, in riesigen Fabriken schuften Arbeiter
erleben wir durch die Augen  sion doch zusatzliche Inhalte wie Quests und ~ am FlieBband. Kdnig Logan, unser Bruder, re-
des Federviehs, wie schlecht Orte sowie eine 3D-Option und einen Hard- giert mit unerbittlicher Harte. Kinderarbeit,
es um das Fantasy-Reich core-Modus. Am grundsatzlichen Spielablauf  hohe Steuern sowie fehlende Bildung und

Albion bestellt ist. An jeder Ecke stehen Wach-  andert sich nichts. Wir schliipfen in die Rolle  Kultur treiben das Volk zu Demonstrationen
posten, Patrouillen marschieren durch die
StraRen, wer nicht gehorcht, wird gnadenlos
erschossen. Der Alltag ist fiir die Bevolkerung
ein Kampf ums Uberleben. Albion braucht
einen Helden, der die Tyrannei beendet und
sich den Wiinschen des Volkes annimmt.
Dem Huhn, Sinnbild fiir die Unterdriickten,
bleibt dieser Ruhm vorenthalten. Es beendet
sein Leben nach einer dramatischen Hetzjagd
vor der Flinte

eines Kochs
2 und blubbert
Starken spater im Sup-
+ moralische Entscheidungen pentopf des
+atmospharische Fantasywelt EEEWYERLIE
+ viel Story und Humor Kénigs.
+ actionlastige Echtzeitkampfe
. Mit einem
SChwaChen halben Jahr
R 2 Verspatung er- .
als Konig wird es schnell 6de sche[iJnt Fafle 3 Die wabernde Finsternis erweckt die Statuen zum Leben. Wir schwingen den Kriegshammer.

74  Der Game-Designer Peter Molyneux steckt neben Fable hinter Titeln wie Populous, Black & White, Syndicate und Dungeon Keeper. GameStar 07/2011



Halten wir das Versprechen? Es kostet immerhin eine halbe Million.

vor den Palast. Als wir Logan davon abhalten,
die Protestanfiihrer zu toten, verhaftet er
stattdessen unsere Freundin. Dem jungen
Prinz platzt der Kragen: Wir entfliehen den
Palastmauern, um eine Revolution anzetteln.

Moralische Entscheidungen haben

schwerwiegende Auswirkungen.

Ein einzelner Prinz stemmt keine Revolu-
tion, deswegen benétigen wir starke Verbiin-
dete. In der ersten Spielhalfte vom Fable 3
werben wir um die Gunst der Volker Al-
bions. Auf abwechslungsreichen Quests
durchstreifen wir schummrige Katakomben

Technik-Check Fables

oder verteidigen ein Fort gegen Untote. Alle
zwei Schritte stolpern wir auBerdem tiber
Nebenaufgaben, die vor allem abgedreht
ausfallen. So halten wir um die Hand einer
verheirateten Frau an, weil sich der Ehe-
mann die Scheidung herbei-
wiinscht. Humor wird in Fab-
le 3 grolk geschrieben. So
saugt uns ein Buch in die
Welt seiner abstrusen Dra-
men. Um in die Wirklichkeit
zurlickzukehren, miissen wir einige Theater-
szenen moglichst liberzeugend nachspielen,
unter anderem im Frauenkostiim.

Tanzen, Lachen, Riilpsen: Die Interaktion mit
der Bevolkerung Albions durch Gesten ist in

Volltreffer! Unser Blitzzauber setzt die Untoten gehorig unter Strom.

Zusatzliche Inhalte

Die PC-Fassung von Fable 3 enthalt ab
Werk mehrere Zusatzinhalte, unter an-
derem die der Limited Edition fiir die
Xbox 360. Sie erweitern das Spiel um
neue Quests und Orte, ein Heldenoutfit
und eine Hunderasse. AuRerdem spen-
diert Lionhead Fable 3 auf dem PC ei-
nen Hardcore-Modus als hochsten
Schwierigkeitsgrad. In den Grafikein-
stellungen kénnen Sie zwar den Detail-
grad der Umgebung in verschiedenen
Kategorien anpassen, eine Option fiir
Kantenglattung fehlt allerdings. Besit-
zer entsprechender Grafikkarten freuen
sich Uiber einen optionalen 3D Modus.

Technik-Tipps

» Sichtweite sowie Textur-Einstellungen be-
wirken keine Anderungen an der Bildqualitat
oder der Bildwiederholrate im Spiel.

» Am meisten Einfluss auf die Spieleleistung,
aber auch auf die Optik hat die Kantenglat-
tung, einstellbar Uber »Spezialeffekte«.

» Fable 3 stellt moderate Hardware-Anforderun-
gen. Mit einer Dual-Core-CPU, einer Geforce
GTS 250 oder einer Radeon HD 4850 kénnen
Sie problemlos in Full-HD-Auflésung spielen.
Single-Core-CPUs sind von Fable 3 tiberfor-
dert, allerdings reicht bereits ein halbwegs
aktueller Zweikerner fiir flissige Darstellung.

Checkliste

» Zweikern-CPU

» 1,5 GByte RAM

» 11 GByte Speicherplatz
» Shader-3.0-Grafikkarte
» DirectX 9.0c

So lauft Fable 3 auf Ihrem PC

Suchen Sie lhre Grafikkarte N, lhren Prozessor E und Ihre Speichermenge EX heraus. Die fiir Ihr System
geeigneten Einstellungen EA finden Sie anhand der Farbbereiche. Wenn Komponenten in unterschiedli-
chen Bereichen liegen, ist in diesem Spiel die Grafikkarte ausschlaggebend.

Gefore8/9  8800GT  9800GT  9800GIX
w  Geforce 200 GTS250  GTX260  GTX285 GTX295
& Geforce 400/500 GIS450  GIX460 ~ GIXS60  GTX470  GIX480 ~ GIXS70  GTX580
£ RadeonHD4000 HD4770 | HD4850 | HD4870 | HD4890 HD4870%2
& Radeon HD 5000 HD5750 |~ HD5770 [WHDS850% " HD5870 " HD5970
S Radeon D 6000 - HD6850 (HD6B70  HD69SO  HDG970 HD69%0
2] Athlon X2/4400+ X2/6000+ 11X2260  11X3435 [HIIX4%6407
Phenom I Xass0  X3720 [UXA9207 [XGTOSOT] (K465 [X6T090T]
& e2dw E4300 o600 [WEFAO0 [ES2007 [EBS007 [ESGO0"
ﬁ Core 2 Quad [ Q6600 Q8300 || Q9400 | Q9650
g (o BS540 iS650  iS7S0 7920 7870 7960
& Coridm 32100 052300 152500 {72600
El speicherinv [NSHONE 1024 (1536 [N2A04SNN IN2iS600 ISI0720 I0SENN AN s
technisch lauft so fliissig: lauft so fliissig:
&  unmdglich 1920x1080 1920x1080
2 mittlere Details hohe Details
o
:

GameStar 07/2011

Der Goldberg in der palasteigenen Schatzkammer wéchst und schrumpft sichtbar, abhéngig von der Finanzlage des Staates.

In sehr hohen Details gefallen uns die ge-
glatteten Kanten H sowie die dichte Vegeta-
tion B, beispielsweise die Blumen rechts.

1920X1080 SEHR NIEDRIGE DETAILS, 2X AA

In sehr niedrigen Details storen die Trepp-
chenbildung B sowie fehlende Vegetation
und Schatten B, siehe rechts im Bild.
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I3y Rollenspiel

Siegesstrafee
Serzx Gildensiegel ein oder nehme den Ausgang durch das Porral.

Auf der SiegesstraRe in-
vestieren wir Gildensie-
gel in neue Fahigkeiten.

der Fable-Serie wichtiger Bestandteil der
Spielmechanik, so auch in Teil 3. Wer mit
den Bewohnern durch Die Sims-3hnliche
Aktionen scherzt, steigt im Ansehen. Spater
konnen wir sogar heiraten und eine Familie
griinden. Die Interaktionsmoglichkeiten las-
sen die Welt lebendig wirken. Wer brand-
schatzend durch die Dérfer zieht, vor dem
laufen die Leute schreiend davon. Und wer
seinem Gesprachspartner ins Gesicht riilpst,
hat den ersten Sympathiebonus verloren.

Verheiratete Frauen

verfiihren? Aber ja!

Zwischen den Industrievierteln der Haupt-
stadt Bowerstone und idyllischen Nestern
wie Brightwall reisen wir durch abenteuerli-
che Schluchten und tiber vertraumte Wald-
lichtungen. Hier lauern Banditen und Wélfe,
um uns auszurauben oder zu zerfleischen.
In actionlastigen Echtzeit-Kdmpfen wehren
wir uns mit Kriegshammer oder Schwert.
Entfernte Feinde nehmen wir mit der Pisto-
le aufs Korn, Gegnergruppen decken wir mit
Zaubern ein, zum Beispiel einem Blitz-
schlag. Die drei Kampfelemente ergdnzen
sich hervorragend, groBe Komplexitat soll-
ten Sie jedoch nicht erwarten. Zeitlupenef-
fekte und Kamerafahrten setzen die Kdmpfe
immerhin spektakular in Szene. Getdtete
Feinde und abgeschlossene Aufgaben be-

Viva la
Revolucion!
Tilman Blanke

redaktion@gamestar.de

Fable 3 mag zwar simpel sein, das stort
mich aber tiberhaupt nicht. Im Gegenteil,
erspart mir doch der einfache Schwierig-
keitsgrad tiberflissigen Frust und Idsst mich
ganz entspannt in die marchenhafte Welt
abtauchen. Dort bin ich ein gutmitiger
Held und Kénig, der jeden Winkel seines
Landes kennt und in den schick inszenierten
Monsterkloppereien selbstverstandlich das
Bose besiegt. Und wenn mich dann ganz Al-
bion feiert, fange ich noch mal von vorne an
- diesmal als bitterb6ser Monarch.

lohnt das Spiel mit Gildensiegeln. Die inves-
tieren wir auf der Siegesstral3e, einem be-
gehbaren Talentbaum, in neue soziale
Aktionen und verbesserte Waffen. Wenn
unser Held stirbt, verlieren wir nur den Fort-
schritt bis zum nachsten Gildensiegel.

Waffen und Kleidung passen wir im gehei-
men Unterschlupf unseren Vorlieben an.
Mit Hilfe einer Karte kénnen wir auBerdem
an bereits erkundete Orte reisen. Im Zielge-
biet weist uns ein goldener Pfad stets den
Weg zum ndchsten Quest-Wegpunkt - ein
toller Service und Markenzeichen der Fable-
Serie. Ein treuer Begleiter ist wie gewohnt
unser Hund. Er erledigt benommene Geg-
ner und flihrt uns zu versteckten Schatzen.

Wenn wir geniigend Unterstiitzer gefunden
haben, kommt es schlieRlich zur Revolution,
bei der wir unseren Bruder vom Thron stiir-
zen. Dann liegt es an uns, ob wir die Ver-
sprechen an das Volk einlésen. Denn ein
dunkler Nebel bedroht Albion, und uns
bleibt nur ein Jahr Zeit, um eine Verteidi-
gungsarmee auszuheben. Das geht natiir-
lich einfacher, wenn man der Bevdlkerung
Steuertaler abpresst, anstatt Waisenhauser
zu errichten. Fies: Wer von Beginn an fleiRRig
in Immobilien investiert hat, ist problemlos
gutmutiger Konig und kann freigiebig mit
Geld umgehen. Anderen bleibt nur, die Ty-
rannei des Bruders fortzusetzen, um die
Schatzkammer zu fiillen. Es sei denn, wir
verbringen viele Stunden damit, durch Mi-
nispiele und Hauserkdufe Geld anzuhaufen.

Optisch ist Fable 3 ein Mdrchenbuch zum
Durchwandern. Der Comic-Look unterstiitzt
die tolle Atmosphare und ladt dazu ein, je-
den Winkel Albions zu erkunden. Einige Ge-
sichtsanimationen wirken zwar etwas hol-
zern, aber das stort wenig angesichts der
lustig animierten Interaktionsmoglichkei-
ten. Wer von einem Rollenspiel an die Hand
genommen werden mochte, um spannende
Abenteuer zu erleben, sollte sich Fable 3 na-
her anschauen, denn die Haupthandlung
flihrt wie ein roter Faden durch das Spiel
und 6ffnet Einsteigern das Tor in die Fanta-
sy-Welt. Rollenspiel-Veteranen finden zwar
jede Menge Humor, vor groBe Herausforde-
rungen stellt sie Fable 3 aber nicht.

76 ImKoop-Modus folgt dem zweiten Spieler auch sein Hund in die Welt des ersten Spielers.
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Fable 3

PREIS 40 Euro usk ab 16 Jahren

Rollenspiel

kostenlose Download-Inhalte
Games for Windows Live

Publisher Microsoft Game Studios

Entwickler Lionhead 1 : ’
Sprache Deutsch I
Ausstattung  DVD-Box, 1DVD, 28 S. Handbuch, m

Kopierschutz

GENRE-CHECK ROLLENSPIEL

»Das abwechslungsarme Ende enttauscht.« \

SPIELSTIL  Kampf L] Dialoge/Rétsel
CHARAKTER  simpel . komplex
FREIHEIT linear S offene Welt
KAMPFE Action L] Taktik
HANDLUNG einfach | komplex

MULTIPLAYER

SPIELMODI (SPIELER) Koop (2) SPIELTYPEN Internet DEDICATED SERVER nein
SERVERSUCHE Games for Windows Live MULTIPLAYER-SPASS —
WERTUNG noch nicht endgiiltig bewertbar

»Wir kénnen andere Spieler in ihrer Welt besuchen und gemeinsam abenteu-
ern. In unserer Testversion war diese Funktion aber noch nicht aktiviert.«

© detaillierte Schauplatze © schicke Kampfeffekte © hiibsche
Iwischensequenzen © Tageszeiten © lustige Animationen ...
© ... diesich wiederholen © hdlzerne Gesichtsanimationen

© iiberzeugende deutsche Sprachausgabe © exzellenter
Soundtrack © gute Kampf- und Umgebungsgerausche
© Lautstarke variiert teilweise

BALANCE
© einsteigerfreundlich © zwei Schwierigkeitsgrad

© kein Frust durch »Tode« @ fiir Profis a;sprughslos
© am Ende ist iiberraschende Finanzkraft vonnéten

ATMOSPHARE

© lebendige Welt © Welt in sich stimmig © interessante
Charaktere © Biirger geben Kommentare ab © moralische
Entscheidungen © wiederkehrende Gegner @ abruptes Ende

© eingdngige Steuerung © »goldener Pfad« © Menils ins
Spiel integriert ... © ... und dadurch teils fummlig
© nurein Spielstand @ Kamera nicht immer optimal

© spannende Quests und Nebenbeschftigungen © vom
Revoluzzer zum Konig © Anreiz zum emeuten Durchspielen
© Finale kommt viel zu kurz

QUESTS / HANDLUNG
© schnrkellose, aber sy de Handlung © Entscheid

gestalten Handlung mit © humorige Aufgaben
© Interaktion mit Bewohnern nur bedingt sinnvoll

CHARAKTERSYSTEM
© (harakterentwicklung Richtung gut oder bose © Sieges-

straBe als Talentt Helden-Individualisierung durch Klei-
dung, Waffen, Frisuren @ wenige Spezialisierungsmaglichkeiten

KAMPFSYSTEM
© toll inszenierte Kimpfe © gelungene Einteilung in Magie,
Sct ffen und Nahkampf © Bosskampfe © Kombos und
aufladbare Schlage © auf Dauer monoton @ anspruchslos
ITEMS
© Items leveln mit © Schwerter, Himmer, SchieBeisen,
Magiehandschuhe @ viele iiberfliissige Items
© experimentieren mit Items lohnt sich kaum

©

Q2 Duo E66p, 0 -
AX2 260AMD, Geforce 67X 26,
L06B RAM, 12,0GB FEStp/at[e
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