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Christian Schmidt, 
Stellv. Chefredakteur
christian@gamestar.de
Zuletzt gesehen »Kill Bill 1 & 2«. Endlich.
Zuletzt gelesen John Wiseman: »SAS 
Survival Handbook«. Gott sei Dank weiß ich 
jetzt, welche Kakteen man essen kann.
Zuletzt gedacht Ich habe auf meiner Xbox 
zwei Spiele, die regelmäßig abstürzen. 
Beide von Ubisoft. Zufall?
Meine Meinung zu:
The Witcher 2 Besser als der erste Teil. Ha! 
Ist ja auch kein Kunststück ... (duck)

Brink Mit Menschen macht’s großen Spaß, 
mit der KI ... naja.

Dirt 3 Sehr gut, Codemasters. Aber jetzt 
macht bitte ein neues Dizzy!

Fabian Siegismund, Redakteur
fabian@gamestar.de

Michael Trier, Chefredakteur
michael@gamestar.de
Zuletzt gesehen »Breaking Bad«, Staffel 3. 
Einfach nur genial. 
Zuletzt gelesen Windows 7-Bluescreen. 
Privat-Spaßhab-Rechner down. Manchmal 
hasse ich PCs. Oder zumindest Windows.
Zuletzt gedacht Ich möchte mal richtig 
ausführlich Rift, Tera, Black Prophecy usw. 
antesten. Aber da bräuchte ich ein Jahr Urlaub.
Meine Meinung zu:
The Witcher 2 Der erste Teil war (gepatcht) 
schon großartig. Part 2 legt noch nach.

Brink Ich will keine unangebrinkten Wort
spiele machen, deshalb nur: Mir gefällt's. 

Dirt 3 Ich liebe es! Wie jedes Dirt bisher. Da 
fällt mir ein: Wie wohl Tomb Raider wird?

Zuletzt gesehen 30 Minuten Tutorial-
Videos in Brink. Gibt 1.000 XP.
Zuletzt gelesen Richard Morgan: »Broken 
Angels«. Der Autor von Crysis 2 schreibt 
echt gut – zumindest Romane. 
Zuletzt gedacht Mein Sohn kann mit 15 
Monaten schon das iPhone bedienen. Der 
wird bestimmt mal ein Technik-Freak.
Meine Meinung zu:
The Witcher 2 Die Bücher hab ich abgebro-
chen, das Spiel ist aber klasse – und dabei 
habe ich den Vorgänger gar nicht gespielt.

Brink Irgendwie springt da der Funke nicht 
über – trotz SMART-System. 

Dirt 3 Nicht gespielt.
–

Michael Graf, Redakteur 
micha@gamestar.de
Zuletzt gesehen »Little Red Riding Hood«. 
Achtung, Spoiler: Der Wolf war’s!
Zuletzt gelesen Die letzte GEE :(
Zuletzt gedacht Viele Spiele brennen am 
Anfang ein Feuerwerk ab, um dann am 
Schluss zu versumpfen. Dabei bleibt der 
Endspurt am meisten in Erinnerung.
Meine Meinung zu:
The Witcher 2 Grandios erzählt, einzigar-
tiges Flair. Schwacher Endspurt? Schade, 
aber hey: Ich spiel's trotzdem noch mal! 

Brink Gar nicht mal so abgründig. 

Dirt 3 Es gibt keine Kneifzange, die lange 
genug wäre, dass ich damit realistische 
Rennspiele anfassen würde.

Daniel Matschijewsky, 
Redakteur
danielm@gamestar.de
Zuletzt gesehen »Machete«. Was für ein 
herrlich bekloppter Film.
Zuletzt gehört Hans Zimmers »Fluch der 
Karibik«. Das dazugehörige Lego-Spiel ist 
aber auch herzallerliebst.
Zuletzt gedacht Mit Zitaten aus »Portal 2« 
könnte man ein ganzes Buch füllen. Ein 
Hoch auf GLaDOS.
Meine Meinung zu:
The Witcher 2 Ein wuchtiges Rollenspiel 
ganz nach meinem Geschmack.

Brink Missionen statt Deathmatch. 
Das »brinkt’s«!

Dirt 3 Einfach ein grandioses Spiel.
  

Petra Schmitz, Redakteurin
petra@gamestar.de
Zuletzt gesehen »Breaking Bad«. Gut!
Zuletzt gelesen Chris Tvedt: »Auf eigene 
Gefahr«. Skandinavien-Krimi. Fühlte mich 
unterhalten.
Zuletzt gedacht Boah, da könnte ich Portal 
2 mit dem konsolenbevorzugenden Freund 
im Koop spielen, und dann kann ich’s doch 
nicht. Sony, macht mal hinne mit dem PSN!
Meine Meinung zu:
The Witcher 2 Diese Farben. Das ist kein 
Spiel, das ist ein Gemälde!

Brink Schlechte KI? Brink ist in erster Linie 
ein Multiplayer-Spiel. Was interessiert mich 
da die KI? 

Dirt 3 So schmutzig sieht’s gar nicht aus. 
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Team
Gibt es Hardware-Tests, auf die du dich 
besonders freust?
Sound-Hardware ist mir am liebsten. Die funktio-
niert in der Regel nämlich auf Anhieb.

Wie kann man eigentlich all die kryptischen 
Hardware-Typenbezeichnungen auseinan-
derhalten?
Indem man ein Gedächtnis wie ein Elefant hat 
(und weiß, wo man nachschlagen kann). Außer-
dem gibt's herrliche Marketing-Stilblüten wie 
»Windows N(ew)T(echnology)-Technology«.

Du spielt ja passioniert Eve Online. Was fas-
ziniert dich daran?
Das »Sandkasten-Prinzip«: Die Entwickler geben 
den Spielern nur den Rahmen vor, das Spiel selbst 
besteht hauptsächlich aus der Interaktion der Teil-
nehmer darin. Die Lernkurve ist zwar extrem, be-
lohnt einen aber auch nach Jahren noch mit im-
mer neuen Erfolgserlebnissen. Und schließlich: 
»It’s a harsh, cold universe.«

GameStar-Leser fragen 
Florian Klein*
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Sebastian Klix, Praktikant
redaktion@gamestar.de
Zuletzt gesehen Den bösen Blick meines 
Chefredakteurs ... und seinen grüble-
rischen, während er sich schmerzhafte 
Strafen für mich ausdenkt.
Zuletzt gehört »Herr Klix! Sofort in mein 
Büro!«
Zuletzt gedacht Wie soll ich innerhalb 
von vier Tagen noch mal The Witcher 
durchspielen?
Meine Meinung zu:
The Witcher 2 Ich würd 7 Sterne rein
hauen, wenn ich könnte – trotz des 
fehlenden Feinschliffs.

Brink Solide, aber nicht mein Geschmack.

Dirt 3 Nicht gespielt.
–

Florian Klein, Redakteur
florian@gamestar.de
Zuletzt gesehen »Winter’s Bone«. Düstere 
Redneck-Geschichte, sehr empfehlenswert.
Zuletzt gelesen Diverse Eve-Online-Blogs. 
Ich glaube, es gibt kein anderes Spiel, zu 
dem so viel (und so gut) gebloggt wird.
Zuletzt gedacht »Klappt es diesmal?!« Ich 
suche nämlich eine neue Bleibe.
Meine Meinung zu:
The Witcher 2 Ich mochte den ersten 
Teil sehr und werde auch diesen spielen 
(endlich ohne Karten).

Brink Szenario und Optik reizen mich gar 
nicht ... ich will BF3!!!

Dirt 3 Sehr schöne Abwechslung zum 
Im-Stau-Stehen!

Daniel Visarius, Ltd. Redakteur
daniel@gamestar.de
Zuletzt gesehen »Bad Lieutenant« (Origi-
nal und Remake, das Remake taugt nix.)
Zuletzt gehört Bohrmaschinen auf dem Flur 
und Rasenmäher unterm Fenster.
Zuletzt gedacht Wie gefällt Ihnen der neu-
en Bereich unter GameStar.de/Hardware?
Meine Meinung zu:
The Witcher 2 Nicht gespielt.
–
Brink Da spiele ich lieber Quake Live. Das hat 
ein perfektes Movement und alles, was ein 
Multiplayer-Shooter braucht.

Dirt 3 Wie immer: Launige Mischung aus 
Arcade und ein bisschen Simulation, im 
weiteren Spielablauf etwas eintönig. Kau-
fen können Sie es trotzdem bedenkenlos.

Heiko Klinge, Redakteur
heiko@gamestar.de
Zuletzt gesehen »The King’s Speech«. 
Verdienter Oscar.
Zuletzt gelesen Stephen King: »Under the 
Dome«. 1.100 Seiten lang Dauer-Vollgas.
Zuletzt gedacht Warum hat sich eigentlich 
noch kein Rollenspiel-Charakter beschwert, 
wenn ich ihm ungefragt neue Klamotten 
anziehe? 
Meine Meinung zu:
The Witcher 2 Liebe zum Detail lohnt sich 
eben doch!

Brink Ich wollte über die Maps turnen, 
nicht über sie krampfen.

Dirt 3 Kein Colin mehr im Namen, aber 
dafür im Herzen.

Tilman Blanke, Praktikant
redaktion@gamestar.de
Zuletzt gesehen »Fast & Furious Five«. 
Popcornkino!
Zuletzt gelesen Minecraft-Foreneinträge 
zu furchtbar komplizierten Redstone-
Schaltungen. 
Zuletzt gedacht Lego Star Wars, Lego 
Pirates ... wo bleibt eigentlich Lego Herr 
der Ringe?
Meine Meinung zu:
The Witcher 2 Nicht gespielt.
–
Brink Für mich eine Enttäuschung, dabei 
sah das Konzept anfänglich so vielverspre-
chend aus.

Dirt 3 Dafür krame ich gerne das Gamepad 
aus der Schublade.


