Spiele & Szene

NEXS

@ [ ]
Hitman 5: Absolution
Absolution, also Vergebung. So lautet

der Untertitel zum fiinften Hitman-Spiel, das jiingst vom Entwick-
ler IO Interactive angekiindigt wurde. Killer \Nummer 47« soll
sich in Hitman 5: Absolution mit einer viel persénlicheren Ge-
schichte auseinandersetzen miissen als in den Vorgangerspielen.
Wie es der Titel nahelegt, geht es dabei um das Spannungsfeld
zwischen Schuld und Sthne fir Mister 47. Inwiefern der neue Im winzigen Ankiindi-
Oberbdsewicht Blake Dexter dabei eine Rolle spielt, werden wir so gungstrailer zu Hitman 5:
flott noch nicht erfahren. Sicher ist dagegen, dass US-Schauspieler Absolution schraubt der
Keith Carradine (Deadwood, Dexter) der Figur Leben einhauchen Auftragskiller einen Schall-
- L) ) A . X dampfer auf seine Pistole.
wird. Und das spektakuldr: Zum Einsatz kommt hier die Technik, Erst zur kommenden E3
die den Kinofilm Avatar zum Hit gemacht hat. Der Schauspieler erwarten wir echte Spiel-
steuert Mimik, Gestik und Stimme bei, die dann auf das Charak- szenen mit Nummer 47.
termodell umgesetzt werden. Im Hintergrund werkelt dabei die
Glacier-Engine, eine Eigenproduktion von IO Interactive. In einem sondern eine Figur mit vielen Facetten. Ob’s stimmt? Das werden
Interview mit dem US-Magazin Hollywood Reporter betonte Car- wir erst im kommenden Jahr erfahren. Der Publisher Square Enix
radine, dass Blake Dexter kein Austauschschurke werden soll, plant den Release fir 2012. =4

M f Modern Warfare 3? So
o er n a.r a.re soll Sandman aussehen,

einer der beiden Delta-
M Force-Spezialisten.

Sl DEREITIEREY Die amerikanische Website Kotaku

machte dem Publisher Activision am 13. Mai einen dicken Strich
durch die Geheimhaltung und die geplante E3-Show rund um
Modern Warfare 3 - zumindest scheint es so. In einem sehr um-
fangreichen Online-Special verriet Kotaku angebliche wichtige
Eckpunkte des Spiels und nahezu die gesamte Story. Kotaku wur-
de nach eigenen Angaben von »Insidern« beliefert. Klingt plausi-
bel, die Informationen sind erstaunlich detailreich.

Laut Kotaku soll Modern Warfare 3 direkt an das Ende des zwei-
ten Teils ankniipfen. Die US-Armee versucht noch immer, die rus-
sischen Streitkrafte aus dem Land zu vertreiben. Captain Price,
Soap MacTavish und der russische Spitzel Nikolai befinden sich
auf der Jagd nach dem Erzbdsewicht Makarov. Im Laufe der Hand-
lung sollen wir serientypisch in die Rollen unterschiedlichster Fi-
guren schlipfen; neben Price und MacTavish werden die Delta-
Force-Manner Frost und Sandman wichtige Rollen spielen.
Ebenfalls serientypisch geht’s wieder rund um den Globus. Sogar
in Hamburg sollen wir in einer der insgesamt 15 Missionen Halt
machen. Neben der offenbar actiongeladenen Kampagne (die ei-
nige offene Fragen aus den Vorgangern beantworten soll) wird’s
auch wieder Koop-Einsatze (Spec Ops) und einen Multiplayer-Mo-
dus geben. Mittlerweile hat Activision Modern Warfare 3 offiziell
angekiindigt und einige Teile des Kotaku-Berichts bestatigt, ande-
re hingegen wurden dementiert. Ende Mai schauen wir uns das
Spiel an und werden auf GameStar.de dariiber berichten. IZd
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Need for Speed: The Run

GameStar.de/Quicklink/7440 In Need for

Speed: The Run soll’s im Stil der legenddren
Cannonball-Rennen quer durch die USA ge-
hen. Die Strecke fiihrt von San Francisco
nach New York, entsprechend abwechslungs-
reich und vielfaltig prasentiert sich die Spiel-
umgebung. Wir brettern durch enge Can-
yons, dicht besiedelte Stadtgebiete und tiber
eisige Gebirgspasse. Wahrend des Rennens
liefern wir uns nicht nur Kopf-an-Kopf-Duelle
mit anderen Fahrern, sondern miissen auch
aggressive Ordnungshuter abschiitteln. Ob
Spieler die Polizeiwagen wie zuletzt in Need
for Speed: Hot Pursuit auch selbst steuern
dirfen, ist noch nicht bekannt.

Technisch basiert The Run, das sich seit zwei
Jahren bei EA Black Box (Need for Speed: Pro
Street) in der Entwicklung befindet, auf der
Frostbite-Engine 2.0. Die Grafikengine
kommt auch in Battlefield 3 zum Einsatz und
beeindruckt vor allem durch detailliert zer-
storbare Umgebung. Electronic Arts bekraf-
tigte in einer Fragerunde zudem den An-
spruch, das bisher grafisch beste Need for
Speed und Rennspiel allgemein abliefern zu
wollen. Bis auf einen kurzen Teaser-Trailer
gibt es allerdings noch keine bewegten Szenen aus The Run.
Fiir die E3 erwarten wir mehr. Als Release-Datum wird
aktuell der 18. November dieses Jahres angegeben. s

Alpha Polaris

Phenomedia Publishing entfiihrt uns ab dem 24. Juni in das
eisige Gronland. Im Adventure Alpha Polaris der kleinen Indie-
Schmiede Turmoil Games schliipfen wir in die Rolle des nor-
wegischen Biologen Rune Knudsen, der zusammen mit drei
weiteren Forschern auf der ehemaligen Olbohrstation Alpha
Polaris arbeitet. Geht zu Beginn des Spiels auf Alpha Polaris
noch alles seinen gewohnten Gang, mehren sich spater pl6tz-
lich ungewohnliche und schwer zu erklarende Geschehnisse.
Und ehe er sich versieht, stecken Rune und seine Kollegen
mitten in einem Kampf ums nackte Uberleben.

Der Hersteller verspricht eine »schaurig-schéne Story, die fir
garantierte Gansehaut sorgt«, das Ganze soll gepaart sein
mit teils witzigen Dialogen. Obendrauf gibt’s einen dynami-
schen Tag-Nacht-Wechsel und zahlreiche Ratseleinlagen.
Was das Ganze taugt, lesen Sie schon bald im Test hier im
Heft oder auf GameStar.de. Ez1

Wie wir den betaubten Eisbaren
untersuchen miissen, konnen wir in
Runes Notizbuch nachschlagen.
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Waffengewalt in Need for
Speed? Das erste Artwork von
The Run lasst dies zumindest auf
Seiten der Polizei vermuten.

-Anzeige-
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Freie Meinungd
Entdecke deine Moglichkeiten!
TSN 30. Juni - 03. Juli

in Kéln & Bonn

Mach dich fit fiir die Medienwelt! Zusammen mit 500 jungen
Medienmachern erlebst du Workshops, Redaktionsbesuche und
eine exklusive Kino-Preview.

5 Euro Rabatt sichern — einfach Anzeige ausschneiden und
mit der Anmeldung zusammen einsenden!

www.jugendmedienevent.de
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Ende mit

Schrecken
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In diesem Monat haben wir mit Fable 3, The
Witcher 2, und Dungeon Siege 3 drei gelun-
gene Rollenspiele im Test. Aber bei allen drei-
en verhalt es sich wie bei einem schlecht trai-
nierten Laufer auf den letzten Metern eines
Rennens: Es geht ihnen die Puste aus. Sie
schwacheln im letzten Drittel. The Witcher 2
wirkt im Vergleich zu den ersten beiden Kapi-
teln fast leer, Fable 3 kanzelt wichtige The-
men einfach ab, und Dungeon Siege 3
klatscht Storydetails hinten dran, um den ab-
schlieBenden Bosskampf zu rechtfertigen.

Leer, diinn, rangeklatschte Handlung? Das
klingt so, als hatten am Ende Geld und Zeit
gefehlt, um die Spiele mit einem gescheiten
Finale zu versehen. Zumindest, wenn man
davon ausgeht, dass CD Projekt, Lionhead
und Obsidian sich chronologisch durch die Ti-
tel gearbeitet haben. Oder haben sich die Au-
toren im wahrsten Sinne des Wortes ver-
schrieben? Oder ist es gar die schlimmste
aller méglichen Moglichkeiten? Dass den Ent-
wicklern die Enden namlich unwichtig er-
schienen. Man weil ja, dass sowieso nur ein
Teil aller Kdufer bis zum Schluss durchhalt.

Es ist wahrscheinlich eine Mischung aus al-
lem. Ein bekanntes und beileibe nicht nur
Rollenspiel-exklusives Problem. Aber gerade
bei den erzdhlerischen Schwergewichten fallt
es nun eben am meisten auf, wenn’s Rich-
tung Finale nachlasst. Liebe Entwickler, wie
viele Menschen miissen euch eigentlich wie
oft noch sagen, dass es das Finale ist, das den
Spielern am ehesten im Gedachtnis bleiben
wird? Macht was aus diesem Wissen, macht
gescheite Enden! Vielleicht indem ihr einfach
mit denen bei der Entwicklung beginnt.

Quelle: 14. Mai 2011, nach den Verkaufszahlen von Saturn.

Verkaufs-Charts Mai
<. SATURN

Assassin’s Creed: Revelation

Ezio mit grauem Bart und
neuen Kletterhaken. Im
Hintergrund ein Wahrzei-
chen Konstantinopels, die
Hagia Sophia.

WSS RRENIEEEES |m frisch angekiindigten Assassin’s Creed: Revelations verschligt

es den Assassinen Ezio Auditore nach Konstantinopel (das heutige Istanbul). Somit wird der
von Ubisoft inzwischen offiziell angekiindigte Titel nicht der erhoffte dritte und abschlieRen-
de Teil der Saga, sondern vervollstandigt zunachst die Trilogie und Geschichte um Assassin’s
Creed 2 und Assassin’s Creed: Brotherhood. Bisher sind nur wenige Details tiber die Handlung
bekannt. Der mittlerweile sichtbar gealterte Ezio reist nach Konstantinopel, denn der Stadt
droht Gefahr durch eine Armee des Templerordens, Ezios Erzfeinden. Dort angekommen, be-
gibt sich der Mann aus Florenz auf die Spuren seines Vorfahren Altair, Held des ersten
Assassin’s Creed. Im Laufe der Handlung konnen wir sogar drei Charaktere in unterschiedli-
chen Epochen spielen: Ezio mit grauem Bart zur Zeit der Renaissance, Altair knapp 300 Jahre
frither und deren Assassinen-Nachfahren Desmond Miles in der nahen Zukunft. Assassin’s
Creed: Revelation soll eine ganze Reihe Fragen aus den bisherigen Spielen beantworten und
bereits im November 2011 erscheinen. Hoffentlich zeitgleich auf allen Plattformen.

Jowood endgiiltig pleite

GameStar.de/Quicklink/2585

Im vergangenen Januar hatte der dsterrei-
chische Publisher Jowood (Gothic-Reihe) In-
solvenz angemeldet. Die Firma gab damals
bekannt, »dass die Bemiihungen um die
Neustrukturierung der Kapitalisierung [...]
als gescheitert betrachtet werden mussten.
Aufgrund dieses Umstandes ist mit demsel-
ben Datum die materielle Insolvenz einge-
treten.« Jowood leitete das Sanierungsver-

fahren ein und ging auf die Suche nach
neuen Investoren. Die Suche darf als geschei-
tert betrachtet werden. Aus dem Sanie-
rungs- ist inzwischen ein Konkursverfahren
geworden. Jowood soll »verwertet« werden.
Ob das bereits fiir Mdrz angekiindigte Arca-
nia-Addon Fall of Setarrif unter diesen Um-
standen tiberhaupt noch erscheinen wird?
Wir haben berechtigte Zweifel.

Platz Vormonat Spiel

1 [ NEU ] Portal 2

2 [ NEU ] Brink

3 ) Crysis 2 (Limited Edition) M k ° G T 1 t
4 (11) Call of Duty: Black Ops a- 1 ng a-me s a- e n s
5 (3) Assassin’s Creed: Brotherhood ° °

6 @ Rift B 1

7 (10) Die Sims 3 ln er ln

8 9) Starcraft 2

9 () Dragon Age 2 GameStar.de/Quicklink/7435

00 Die Sims: Mittelalter Runde 8 von Deutsch-

n 12) World of Warcraft: Cataclysm lands erfolgreichster Talentborse der Spielebranche -

2 ey ) Darkspore (Limited Edition) am 18.Juni gehen fiihrende Unternehmen erneut

13 Fifa 11
BF: Bad Company 2 Classics

Fusshall Manager 11

_
S

15

16 (8) Homefront
17 7) Total War: Shogun 2
18 Fallout: New Vegas

Die Sims 3: Late Night
Counterstrike: Source

(19)
20 (20)

10

auf die Suche nach den Entwicklern von morgen.
Uber 120 Jobs konnten wir bereits vermitteln, viele
weitere sollen in Berlin folgen. Dieses Mal sind wir zu
Gast im renommierten Qantm College, vor Ort kén-
nen Sie sich auf mehr als 100 offene Stellen bewer-
ben und weitere Kontakte zur Spielebranche kniip-
fen. Die Teilnahmegebiihr betragt 29 Euro. Infos zur
Anmeldung und den teilnehmenden Firmen finden

Sie unter www.makinggames.de/talents.

GameStar 07/2011



World of Warcraft
verliert Spieler

GameStar.de/Quicklink/7227 Zwar waren die

Abonnentenzahlen von World of Warcraft
mit dem Erscheinen der Erweiterung Catac-
lysm kurzzeitig auf einen neuen Rekordwert
geklettert, der konnte jedoch nicht gehalten
werden. Blizzard-Chef Mike Morhaime muss-
te bei der jlingsten Prasentation der Ge-
schaftszahlen einen Riickgang auf 11,4 Mil-
lionen Spieler eingestehen, das sind 600.000

Menschen weniger als zuvor. Jetzt liegt
WoW wieder auf dem Niveau von 2008.
Morhaime hat auch eine Erklarung fiir den
Spielerschwund. Die Fans seien so erfahren,
dass sie neue Inhalte schneller konsumieren
und danach das Abo auf Eis legen wiirden.
Aber solch eine Entwicklung gab es nach
Wrath of the Lich King nicht. Hat das Online-
Rollenspiel seinen Zenit tiberschritten? E=a

Starpoint Gemini

GameStar.de/Quicklink/7445

»Platz da, ihr Schmalspur-Welt-
raumspiele mit der Tiefe eines
interaktiven Films, hier kommt
die Old-School-Frickel-Space-
Opera, in der man noch alles
selbst machen muss ... ah ...
darfl« So kiindigen die Entwick-
ler von Little Green Men das Er-
scheinen ihres taktischen Welt-
raumrollenspiels Starpoint
Gemini an. Der Spieler wahlt zu-
nachst ein (schwaches) Raumschiff, das er
nach und nach mit Spielwahrung und Erfah-
rungspunkten durch Upgrades (verbesserte
Waffen, Schilde, Antriebe, Radare, Mannschaft,
Ladekapazitaten usw.) ausbaut. Insgesamt ste-
hen 50 Schiffsdesigns und lber 300 Aufriist-
optionen zur Wahl. Um Geld zu verdienen, trei-
ben Sie Handel liber Raumstationen (nicht
begehbar) oder erledigen Auftrage. In der
etwa 25 Stunden wahrenden Kampagne er-
kunden Sie lhr eigenes Schicksal rund um gen-
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retypische Zeit- und Raummysterien. Die tak-
tisch gepragten Kampfe erfordern Handarbeit.
Wenn die Frontschilde schwach werden, heif$t
es Energie auf Seiten- oder Heckschirme zu ge-
ben und den gefahrdeten Pott zu drehen. Star-
point Gemini setzt auf einfache Technik (lduft
auf jeder Kaffemiihle) und komplexe Spielme-
chanik fuir Solospieler, einen Mehrspielermo-
dus soll es zunachst nicht geben. Was das Spiel
taugt, lesen Sie bald im Test, Starpoint Gemini
erscheint am 27. Mai fiir etwa 30 Euro. HIll

News-Ticker

Lineage: Im Juni werden die westlichen
Server des Online-Rollenspiels Lineage
abgeschaltet. Das Spiel (Release: 1998)
konnte hier nie den Erfolg verbuchen,
den es im asiatischen Raum hat.

Disciples 3: Resurrection: Der Entwickler
Akella arbeitet an einem weiteren Teil
der Disciples-Reihe. Resurrection soll die
Untoten in den Fokus setzen.

Red Orchestra 2: Der fiir Anfang des Jah-
res angekiindigte Shooter soll erst im
August erscheinen. Red Orchestra 2 wird
neben Online-Gefechten auch eine Ein-
zelspieler-Kampagne bieten.

Aion: Am 25. Mai erscheint ein riesiges
Update fiir das Online-Rollenspiel Aion.
Schickere Optik, ein liberarbeitetes Inter-
face, zwei neue Instanzen und viele neue
Quests stecken in dem Paket.

Hellgate

Leser-Charts Mai

Platz Vormonat Spiel

1 (1) Battlefield: Bad Company 2
2 CED Portal 2 2
3 3) Mass Effect 2 %
4 2) Crysis 2 2
5 (5) Assassin’s Creed: Brotherhood %
6 (7) World of Warcraft: Cataclysm =
7 (6) Starcraft 2: Wings of Liberty ?
8 Diablo 2: Lord of Destruction I}
9 4) Dragon Age: Origins §
10 (10) The Witcher: Enhanced Edition é
1 (8) Dragon Age 2 =
12 Mass Effect =
13 9) Call of Duty: Black Ops S
14 Warcraft 3: The Frozen Throne g
15 Gothic 2 5
16 Crysis E
17 (18) Half-Life 2 S
18 (19 Call of Duty: Modern Warfare 5
19 (12 Battlefield 2 £
20 Anno 1404 b
[}

WSS RRENIEEEEN Nach der Pleite von Flagship iibernahm der koreanische

Publisher HanbitSoft die Lizenz fiir das Action-Rollenspiel Hellgate: London. In Teilen
Asiens lauft der Titel schon eine Weile recht erfolgreich. Nun gab HanbitSoft bekannt,
dass im Juni die geschlossene Beta fiir Europa an den Start gehen soll. Abgewickelt wird
das Ganze von der Firma T3fun. Das Action-MMORPG erscheint auch hier als Free2Play-
Titel, jedoch unter dem eingekiirzten Namen Hellgate. 23

Frage des Monats

ein Spiel zu kaufen?«

Urteile von Fachredakteuren. K&l

»Was ist fiir Sie am wichtigsten fiir die Entscheidung,

Ergebnis: Bioware? Blizzard? Valve? Namen sind noch lange
nicht Schall und Rauch, am Ende aber doch nicht alles. Nur sie-
ben Prozent der Umfrageteilnehmer setzen beim Spielekauf
blind auf den Hersteller. Viel wichtiger bei der Entscheidung:
ein Probespielen. Auf dem ersten Platz bei Kaufentscheidungen
(und das freut uns besonders) steht allerdings die Expertise in
Form von Tests. Fast die Halfte der Befragten vertraut auf die

Dass das Spiel in meinem
Freundeskreis gut ankommt. 7%

@ Dass ich der Herstellerfirma vertraue. 7%

Dass das Spiel in der Community gut
ankommt. 11%

® Dass mir der Vorgdnger gefallen hat. 14%

Dass mir die Demo oder ein Probespiel bei
Freunden SpalR gemacht hat. 16%

® Dass das Spiel gute Wertungen
bekommen hat. 45%

Quelle: GameStar.de. Mitmachen: GameStar.de/Quicklink/4483
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