25 Indie-

Geheimtipps

Einst galten Independent-Spiele als das Metier verschrobener Kiinstler und
versponnner Jungdesigner. Heute sind sie ein sprudelnder Quell kreativer Ideen.
Wil’ Ste"en Einige dEI’ besten Indies VOI’. Von Christian Schmidt, Tilman Blanke und Sebastian Klix

Auf DVD: 20 Indie-Spiele

enn irgendwann ein-
mal beurteilt wird,
was die wichtigsten
Spiele ihrer Zeit wa-
ren, dann durfte fur
das Jahr 2010 nicht
Mass Effect 2, Bad Company 2 oder Black
Ops an der Spitze stehen, sondern Mine-
craft. Der hochgelobte Kl6tzchen-Baukasten
mauserte sich im vergangenen Jahr aus
dem Nichts zum Phanomen, die Nutzerbasis
schnellte auf mehr als eine Million Spieler,
ohne dass ein Ende absehbar ware. Er ist
der beste Beleg dafiir, welche Bedeutung In-
die-Spiele inzwischen erreicht haben.

Indie, das steht fur »independent«, unab-
hangig, und beschreibt wie bei Indie-Fil-
men und -Musik eine Entstehung auRer-
halb groRer Studio-Netzwerke: Indie
Games werden von kleinen Teams entwi-
ckelt, meist auf eigene Rechnung und ohne
Publisher im Riicken. Dieses Biotop der Ga-
ragenfirmen gedeiht prichtig, seit das In-
ternet den Weg zu den Kunden demokrati-
siert hat. Abseits der Einzelhandelsketten
verbreiten sich Indie-Spiele Giber das Web;
digitale Verkaufsplattformen wie Steam
und einfache Bezahlsysteme wie Paypal er-
schlieRen Einnahmequellen. Seit sich Indie-
Entwicklung lohnt - also etwa seit rund
sechs Jahren - boomt das Segment.

Was man frither »Shareware« nannte und
auf Disketten auf dem Schulhof tauschte,
ist heute ein ernstzunehmendes Geschafts-
feld. Allein Steam listet in seinem Indie-
Kanal 218 Titel, sie machen bereits ein

Was frither »Shareware« hieB, ist

heute ein boomendes Segment.

Zehntel des Gesamtangebots aus. Auch
wenn die Indie-Nische im Vergleich zu
Mainstream-Hits nur kriimelgrof3e Brot-
chen backt, lasst sich davon gut satt wer-
den. Minecraft hat seinen Erfinder Markus

Hinecraft EetEpiENE

Persson zum Milliondr gemacht. Zwei
»Humble Indie Bundle« genannte Spielepa-
kete sammelten 2010 auf Spendenbasis 2,8
Millionen Dollar ein. Der schwedische Pub-
lisher Paradox Interactive, der sich auf den
Vertrieb von Indie-Spielen spezialisiert, hat
seinen Umsatz seit 2003 verzehnfacht. Eine
wachsende Zahl von Indie-Projekten schafft
den Sprung vom Internet-Pflinzchen zum
verpackten Produkt im Handel, zuletzt zum
Beispiel die Strategie-Satire Grotesque
Tactics oder der Jump&Run-Kndiller Braid.

Dazu kommt, dass neue Plattformen den In-
die-Boom befeuern, allen voran Smartpho-
nes und Tablet-PCs wie das iPad, auf denen
Spiele-Apps vergleichsweise einfach zu ent-
wickeln sind. Selbst alte Plattformen 6ffnen
sich dem Trend, Microsoft zum Beispiel fiihr-
te fiir die Xbox 360 Ende November 2008 ei-
nen eigenen Indie-Kanal ein. Stand Marz
2011 tummeln sich darin 1.745 Ti-
tel, die meisten davon weit ent-
fernt von kommerziellem Erfolg.
Aber langst nicht alle Indie-Ent-
wickler sind Uiberhaupt auf Geld
aus, viele Programme finden ihren
Weg gratis zu den Spielern. Dazu gehoéren
Studentenprojekte ebenso wie Fingeriibun-
gen junger Programmierer oder Titel aus der
Open-Source-Bewegung, die ihren Pro-
grammcode zur Mitwirkung aller offenlegt.

90 Das bekannteste Shareware-Spiel ist Doom, einer der Shooter-Urvater.

Minecraft ist das ak-
tuelle Aushangeschild
der Indie-Spiele, aber
der bliihende Sektor

hat noch viel mehr
vorzuweisen.

GameStar testet seit einigen Jahren Indie-
Spiele, wenn sie professionelle Qualitat er-
reichen, darunter viele Geheimtipps der letz-
ten Jahre (siehe Kasten). Aber (iber diese
Klassenbesten hinaus gibt es eine breite Pa-
lette empfehlenswerter Indie-Titel, teils
Freeware-Perlen, teils kostenpflichtige
Downloads. Die GameStar-Redaktion hat
deshalb auf den folgenden Seiten eine Aus-
wahl ihrer Indie-Favoriten zusammenge-
stellt. Zusatzlich haben wir auf unserer DVD
ein Paket geschniirt, mit dem Sie viele der
hier vorgestellten Spiele (und einige mehr)
gleich selbst ausprobieren konnen.

Getestete Indie-Spiele
Spiel Jahr Wertung
Amnesia 2010 80
Super Meat Boy 2010 80
Grotesque Tactics 2010 75
Greed Corp 2010 73
Deathspank 2010 73
Braid 2009 82
Trine 2009 82
Machinarium 2009 80
Defense Grid 2009 72
World of Goo 2008 84
Penumbra 2008 75
Eets 2006 59
Gish 2005 64
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Desktop Dungeons

was Denkspiel wer OCF Design
wo Quicklink 7299 GeLD kostenlos

Auf den ersten Blick ein Freeware-Rollenspiel unter vie-
len, bei genauerem Hinsehen ein knackiges Knobelspiel. In Desktop
Dungeons passen wir unsere bevorzugte Spielweise durch die Wahl
unserer Klasse an und betreten dann als mickriger Stufe-1-Held den
Dungeon. Ziel ist es, den starken Stufe-10-Boss zu erledigen. Zuvor
miissen wir jedoch diverse andere Monster beseitigen, um selbst in
der Stufe aufzusteigen. Dabei gilt es mit den Ressourcen wie Tref-
fer- und Manapunkten sowie deren Regeneration durch Gebietser-
forschung taktisch klug umzugehen. Erfolgreich absolvierte Dunge-
ons schalten weitere Klassen und Herausforderungen frei. EZ3

Fazit: Hack’n'Slay-Knobelei mit Képfchen

In den zufallsgenerierten Dungeons wimmelt es vor Monstern.

suteF

was Denkspiel wer Rotten Tater
wo Quicklink 7364 GeLb kostenlos

Oft erreichen wir nur
durch intelligente
Manipulation der
Schwerkraft das Ziel.

Auf DVD In der

Fortsetzung zum
Knobelspiel Fetus
ist es unsere Auf-
gabe, den rau-
schenden Fernse-
her, der in jedem
Level steht, zu er-
reichen. Dabei gilt
es, todliche Laser-
strahlen zu umgehen oder mit Kisten zu blockieren und Abgriinde,
etwa mit einem Enterhaken, zu Giberwinden. Das Besondere daran:
Die Szene ist nach allen Seiten miteinander verbunden. Springen
wir also in einen Abgrund und damit aus dem Bild heraus, fallen wir
von oben wieder hinein. Noch konfuser wird es, wenn wir an einem
Schalter auch noch die Schwerkraft umkehren. E=3

Fazit: SpaBig, spannend, sportlich

Aquaria

was Action-Adventure wer Bit Blot
wo Steam GELD 20 Euro

Den Sirenengesang
|6sen wir tiber die
verschiedenfarbigen
Symbole aus.

In der Rolle der Meerjungfrau
Naija erforschen wir im handge-
zeichneten 2D-Abenteuer Aqua-
ria auf der Suche nach unserer
Vergangenheit eine riesige, offe-
ne und gefahrliche Unterwas-
serwelt. Um uns gegen die
Meeresbewohner zur Wehr zu
setzen, beschworen wir durch
Sirenengesang diverse Angriffs-
und Verteidigungszauber. We-
gen des nichtlinearen Spielde-
signs konnen wir ausschlieBlich
durch die Erkundung neuer Gebiete und den Fund bestimmter Ge-
genstande die Handlung vorantreiben. Mit dem mitgelieferten Edi-
tor lassen sich zudem eigene Abenteuer erstellen. E=

Fazit: Wunderschones Unterwasser-Abenteuer

FreeCiv

WAS Rundenstrategie wer Great Danes
wo Quicklink 7366 GELD kostenlos

Die Pixel-Grafik
verspriiht einen
gewissen nostalgi-

schen Charme.
ALl FreeCiv ist

ein freier Klon des
Rundenstrategie-
Klassikers Civilizati-
on. Der wirtschaftli-
che Aufstieg durch
Handel und Diplo-
matie steht aller-
dings im Vorder-
grund, militarisches
Vorgehen wirft kaum
Punkte ab. Sein volles
Potenzial entfaltet
FreeCivim Mehrspieler-Modus. Mit Freunden Idsst sich ein Match
sogar liber mehrere Monate hinweg spielen. Wer Civilization moch-
te, sollte FreeCiv unbedingt eine Chance geben.

Fazit: Spielenswerte Variante des Klassikers
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Starscape

was Shoot’Em Up wer Moonpod
wo Steam GELD 10 Euro

Die Weltraumschlach-
ten gegen feindliche
Raumschiffe sind
schick in Szene gesetzt.

Starscape ist eine modernisierte
Asteroids-Variante, welche die
Spielmechanik um zahlreiche
Elemente erweitert. Dazu ge-
hort etwa das Sammeln von Mi-
neralien, welche zur Erforschung
von Upgrades wie Waffen, An-
trieben und Schutzschilden be-
notigt werden. Die verbauen wir
im eigenen Schiff oder der flie-
genden Basis »Aegis«. Unser Ziel
ist es, den Hyperantrieb unserer
fliegenden Station zu reparieren, !
wozu wir im Laufe der Geschichte nach Belieben einzelne Galaxien
anfliegen, um dort nach den benétigten Ersatzteilen zu suchen.
Diese werden natdrlich gut bewacht. EX3

Fazit: Asteroids mit Sammeltrieb

Aquarias Mischung aus Metroid und Castlevania wird »Metrovania«-Spielkonzept genannt. 91



Zak McKracken:

Between Time and Space

was Point&Click-Adventure wer Artificial Hair Bros.
wo Quicklink 7367 GeLD kostenlos

Die aus Deutschland stammende, inoffizielle Fortsetzung zum klassischen Point&Click-
Adventure Zak McKracken and the Alien Mindbenders aus dem Jahre 1988 gilt nicht
umsonst als eines der besten Freeware-Spiele. Den Entwicklern ist es gelungen, Stil und
Humor des originalen LucasArts-Titels sehr gut einzufangen und die Geschichte um
den frustrierten Reporter Zak weiterzuspinnen. Aufgelockert wird die Ratselei immer
wieder mit 3D-Zwischensequenzen. Die fiir ein Fan-Projekt gelungene deutsche Syn-

chronisation rundet das professionelle Gesamtpaket ab. E=3

Fazit: Unbedingt spielen, los jetzt!

Optisch ist das Spiel praktisch nicht von ori-
ginalen LucasArts-Titeln zu unterscheiden.

FreeCol

WAS Rundenstrategie wer The FreeCol Team
wo Quicklink 7368 GeLD kostenlos

Durch den Bau
weiterer Kolo-
nien dehnen wir
unseren Einfluss-
bereich aus.
Angelehnt an den

Strategie-Klassiker
Colonization machen
wir uns in FreeCol
daran,im Amerika
des 15. Jahrhunderts
als Englander, Hol-
lander oder Indianer
eine Existenz aufzu-
bauen. Dazu erkun-
den wir neue Regio-
nen mit dem Schiff, griinden Kolonien und kiimmern uns um
Rohstoffgewinnung und Handel. Sowohl im Single- als auch Multi-
player-Modus treffen wir auf andere Nationen, mit denen wir uns
entweder verbilinden oder bekriegen kénnen. Die Siegbedingungen
fiir ein Szenario legen wir vor dem Spielstart selbst fest. E=a

Fazit: GroB, abwechslungsreich, mit Multiplayer

Spelunky

wAS 2D-Jump&Run wer Derek Yu
wo Quicklink 7371 GeLp kostenlos

Ausgestattet mit
Seilen und Sprengsat-
zen schwingen wir uns
durch zufallsgenerier-

Bewaffnet mit Peit- (Sl S

sche und Schlapphut
springen und klettern
wir durch alte Grab-
kammern, um diese
von ihren Schatzen zu
erleichtern. Klingt
nach Indiana Jones, ist
aber Spelunky, ein
klassisches 2D-Retro-
Jump&Run. Das Be-
sondere daran: Samtli-
che Level sind zufallsgeneriert, wodurch immer genug Nachschub
fiir Hobby-Archdologen vorhanden ist,um Monster zu vermébeln,
mit Bomben Areale frei zu sprengen, Ratsel zu I6sen und Wertsa-
chen einzusacken. Aber Achtung: Der Anspruch ist knackig! E=3

Fazit: Pitfall fur Indie-Fans

Kings Quest III
Redux

was Point&Click-Adventure
WER Sean Nichols wo Quicklink 7373
GELD kostenlos

Als Kiichensklave
miissen wir dem mies
gelaunten Magier
Manannan dienen.

Kings Quest Ill Redux
ist ein klassisches
Point&Click-Adventure.
Es punktet mit subti-
lem Humor, einer ge-
lungenen Vertonung
und durchdachten Rat-
seln. Als versklavte
Haushaltshilfe des Magiers Mannanan versuchen wir, aus seinem
Haus zu fliehen. Das Spiel nimmt das Genre gekonnt auf die Schip-
pe, ist aber gleichzeitig eine Hommage an die Sierra-Klassiker und
ein tolles Adventure mit einer spannenden Geschichte.

Fazit: Besser als das Original

92  Die professionellen Sychronsprecher von Zak McKracken liehen dem Projekt ohne Gage ihre Stimme.

The Spirit Engine

waAS Rollenspiel wer Mark Pay
wo Quicklink 7369 GeLD kostenlos

Angriffe und Unterstiit-
zungszauber |6sen wir
fir jeden der Charakte-

Im Rollenspiel The Spi- re in Echtzeit aus.

rit Engine streifen wir
mit einer dreikopfigen
Gruppe durch eine at-
mosphdrische 2D-
Welt, die mit einer
spannenden Geschich-
te aufwartet. Das ex-
perimentelle Kampf-
system setzt auf
Angriffsketten, die wir
in Echtzeit auslosen.
Das Ein-Mann-Projekt
des Entwicklers Mark Pay ist eine gelungene Hommage an alte
16bit-Rollenspiele, die sich an Neuem Interessierte und Nostalgiker
nicht entgehen lassen sollten.

Fazit: Spannendes, experimentelles Rollenspiel
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GunGirl 2

wAS Jump&Run wer Blue Eagle
wo Quicklink 7370 GeLD kostenlos

»Zombies? Die kommen immer gutl« Das dachte sich
wohl auch der Entwickler des Jump&Runs GunGirl 2,in dem wir als
Gun Girl (oder wahlweise auch als Gun Dude) eine von skurill mu-
tierten Untoten verseuchte Grostadt nebst Umland von eben die-
sen saubern. Dazu stehen uns Waffen wie die obligatorische Schrot-
flinte und Pistole, der Kreissagenblatter- und Feuerballwerfer sowie
zahlreiche andere niitzliche und abgefahrene Gegenstande zur Ver-
fligung. Abgerundet wird das Spektakel mit einer fiir das Szenario
gangigen Portion Splatter, abgefahrenen Bossgegnern und einem
gepflegten Hard-Rock- und Metal-Soundtrack. E=3

Fazit: Spektakularer Zombie-SplatterspaB3
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Mit der Spieldauer steigt die Zahl der heranstiirmenden Zombies.

Um durch ein

Hero Core

was Arcade Shoot’Em Up wer Daniel Remar
wo Quicklink 7374 GeLp kostenlos

Lasernetz zu
gelangen, miis-
sen wir diesen
Generator
besiegen.

ny  f¥iy NATURRAL CRUES
L d|:' THREAT LEWEL 1

Auf DVD Im

Nachfolger zum
Retro-Spiel Hero
machen wir uns
als Protagonist
Flip Hero daran,
den Maschinen-
Kriegslord Cruiser
Tetron aus seiner
Asteroidenbasis
zu bomben. Wir
lassen Flip durch die einzelnen Levelabschnitte fliegen, Gegner be-
kdmpfen und diverse Ratsel I6sen. Dabei miissen wir regelmaRig
auf unsere Hitzeanzeige achten, wenn wir durch Feuerfliisse und
andere Gefahrenquellen schweben. Wem der schwarz-weil3e Retro-
Stil zusagt, der sollte Hero Core anspielen. EX

Fazit: Knifflige Retro-Action

Cave Story

WAS 2D-Jump&Run wer Studio Pixel
wo Quicklink 7375 GeLD kostenlos

Beim Hiipfen durch
die Hohlensysteme
ist Fingerspitzenge-
fihl gefragt.

Ohne Erinnerungen er-
wacht der Androide Quote
in einem Hohlensystem,
das von dem pelzigen
Vélkchen der Mimigas be-
wohnt wird. Diese werden
jedoch vom bésen »Dok-
tor« bedroht, weshalb sich
Quote dazu entschlieRt,
den putzigen Fellknaueln
zu helfen. Hierzu steuern
wir ihn durch frei begeh-
bare Level, in denen wir uns durch die Nutzung neuer Waffen Zu-
gang zu unerforschten Arealen verschaffen kénnen. Beim Spielspall
konnten sich zahlreiche Vollpreisspiele eine ordentliche Scheibe von
Cave Story abschneiden. E=3

Fazit: Umfangreiches, witziges Jump&Run

The Ur-Quan
MMasters

was Weltraum-Abenteuer
WER Fred Ford / Paul Reiche
wo Quicklink 7381

GELD kostenlos

Im All bekriegen
wir uns mit
anderen Pixel-

Raumschiffen.

QLS Aus einer Fan-Portie-

rung von Star Control 2 fiir mo-
derne Rechner entstand The Ur-
Quan Masters. Im nichtlinearen
Genre-Mix bereisen wir ein rie-
siges Sonnensystem, handeln oder kimpfen mit AuBerirdischen, ent-
decken Rohstoffvorkommen auf fernen Planeten und verbessern un-
ser Raumschiff stufenweise. Humorvolle Dialoge treiben die

Geschichte voran und motivieren dazu, auch in die hintersten Winkel
des Universums zu reisen. Das originalgetreue Remake des Klassikers
Star Control 2 ist Pflicht fiir spielhistorisch Interessierte.

Fazit: Unbedingt spielen

94 Interessierte finden auf der Webseite von GunGirl 2 einen zwanzigteiligen Entwicklerkommentar zum Spiel.

Baphomets Fluch
2.5

was Point&Click-Adventure
WER Mindfactory
wo Quicklink 7376
GELD kostenlos

Eine alte Bekann-
te: die hellseheri-
sche Blumenver-
kauferin.

Die Fan-Fortsetzung

Baphomets Fluch 2.5
schliel3t an die Ereignisse des
zweiten Teils der Serie an. Als George Stobbart die Nachricht vom Tod
seiner Freundin Nico erhdlt, packt ihn der Detektivsinn, und bald be-
statigt sich die Vorahnung, dass die Neo-Templer noch existieren
konnten. Liebevoll hat das Team von Mindfactory den Grafikstil des
Vorgangers libernommen, der Fans nostalgische Freudenseufzer ent-
lockt. Es wimmelt vor Riickbeziigen, und wir treffen auf bekannte
Charaktere. Das i-Tiipfelchen ist die Vertonung, fiir die professionelle
Sprecher gewonnen werden konnten.

Fazit: Pflicht fir Adventure-Fans
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m Special
Recettear: An Item Shop’s Tale

WAS Rollenspiel wer EasyGameStation wo Steam GeLD 15 Euro

Das Genre Rollenspiel mal aus einer ungewohnten Perspektive: In Recettear schliip-
fen wir nicht in die Haut eines abenteuerlustigen Helden, sondern in die der jungen
Recette, einer kleinen aufstrebenden Geschéaftsfrau. Ihr sollen wir dabei helfen, ihren
Item Shop gewinnbringend zu fiihren. Dazu erwerben wir auf dem Marktplatz oder
bei der Handwerksgilde giinstig Gegenstande und versuchen sie mit Gewinn in unse-
rem Geschaft wiederzuverkaufen. Besonders wertvolle Objekte bekommen wir jedoch
liberwiegend aus gefahrlichen Dungeons. Die kleine Recette wagt sich allerdings
nicht alleine dort hinunter, weshalb wir einen Helden anheuern miissen, der diesen
Knochenjob fiir uns erledigt. Wer dem Anime-Stil nicht abgeneigt ist und, gerade zu
Beginn, relativ viel Text verkraften kann, sollte auf jeden Fall einen Blick riskieren. E=3

Fazit: Originelle Rollenspiel-ldee

Schicke Gegenstan-

de im Schaufenster
ziehen besonders
viele Kunden an.

Die liebevoll in Szene
gesetzte Welt von Knytt

Knytt Stories

was Jump&Run wer Nifflas’ Games
wo Quicklink 7378 GeLD kostenlos

Stories dient als Biihne fiir
knifflige Hiipf-Passagen.

Jedes der atmospharischen Levels von Knytt
Stories erzahlt seine eigene Geschichte. Mit
wenigen Spielelementen meistern wir im
Schwierigkeitsgrad ansteigende Spring- und
Geschicklichkeitsratsel. Die stimmungsvolle Farbgebung macht SpaR, und die Musik sorgt
in jedem Levelabschnitt gekonnt fiir die passende Atmosphdre. Dank des beigefiigten
Leveleditors diirfen Sie zusatzlich lhr eigenes Abenteuer zusammenbasteln.

Fazit: Entspannendes Jump&Run

Eternal Eden

wAS Rollenspiel wer Blossomsoft
wo Quicklink 7379 GeLD 15 Euro

Grafik, Charakterbild-
chen und Endlosdialoge:
Genre-Fans freuen sich.

Eternal Eden ist ein klassisches Rollenspiel japanischer
Machart und tritt in die FuBstapfen von Final Fantasy.
Nachdem drei Kinder die Friichte des verbotenen Bau-
mes gegessen haben, werden sie in eine Schattenwelt
verbannt. Ob sie in der Parallelwelt tiberleben und den
Weg zurlick ins Paradies meistern, hangt davon ab, ob
wir rundenbasierte Kimpfe und Rétselpassagen unbeschadet liberstehen. Die textlastige
Story und die Charaktere ziehen Fans klassischer Japano-Rollenspiele in ihren Bann.

Fazit: Fiir Fans von Oldie-Rollenspielen

Unsere Grei-
fenreiter gegen
Drachenkrieger.

Battle for Wesnoth

was Rundenstrategie wer David White
wo Quicklink 7216 GeLD kostenlos

AUALS |1 Battle for Wesnoth werfen wir uns mit 6

Fraktionen in die Schlacht um das Land Wesnoth. Das
Runden-Strategiespiel wird von einer eingefleischten
Community betreut, und so gibt es zig Szenarien und
Missionen, die alle eine eigene Rahmenhandlung be-
sitzen. Die knackige KI, die gelungenen Karten und die
ausbalancierten Einheiten machen Battle for Wes-
noth zu einem Leckerbissen. Die charmante Grafik macht selbst heute noch etwas her.

96  Aufder Entwicklerwebseite gibt es bereits zwei Erweiterungen fiir Knytt Stories: »A Strange Dream« und »Gustav’s Daughter«.

Osmos: WO Steam WAS Im Geschicklich-
keitsspiel absorbieren wir andere Zellen,
um selbst die groRte und machtigste zu
werden. Hypnotisch, simpel und doch
mit langerer Spieldauer fordernd.

Crayon Physics Deluxe: WO Quicklink
7380 WAS Das bunte Kindergekritzel
entpuppt sich als variantenreicher Phy-
sik-Knobelkasten. Kreative Kopfe finden
schnell zig verschiedene Losungswege.

Space Chem: WO Steam WAS Fiir die
knackigen Chemie-Ratseleien von Space-
Chem bendétigen Sie einen Geduldsfaden
aus Stahl. Standig miissen die Reaktor-
wege fiir mehr Effizienz optimiert wer-
den. Ein Ratselmonster fiir Knobel-Profis.

Zeit: WO Steam WAS Gegen die fies ge-
staffelten Gegnerwellen besteht nur,
wer die Zeit im richtigen Moment zu-
riickdreht. Dann |6sen wir durch Interak-
tion mit unserem Vergangsheitsschatten
verheerende Geschosshagel aus.

Atom Zombie Smasher: WO Quicklink
7372 WAS Im siichtig machenden Zom-
bie-Strategiespiel zerbréseln wir tausen-
de Zombies. Das Waffenarsenal bietet
vom Artillerieschlag bis zum Napalmab-
wurf eine explosive Mischung.

Oasis: WO Quicklink 7377 WAS Im Kno-
bel-Strategie-Mix bleiben uns als Pharao
85 Ziige, um das Land gegen den Barba-
renangriff zu wappnen. Also scharen wir
Anhanger um uns und erkunden die Kar-
te nach Stadten, Oasen und Minen.

Indie-Spiele auf DVD

Neben sieben der hier vorgestellten
Spiele finden Sie weitere tolle Indie-
Entwicklungen auf unserer Heft-DVD.
Alle zeigen deutlich, wie viel Liebe klei-
ne (Hobby-)Entwickler in ihre Projekte
flieBen lassen, um unkonventionelle
Spielideen zum Leben zu erwecken.
Probieren Sie sie aus!
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