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Von Monopoly gibt es Varianten wie Sand am Meer. Gewiefte Brettspieler können sich wahlweise in Ber-
lin, New York oder Springfield zum Reichtum würfeln. GameStar arbeitet jetzt an einer Version, in der Sie 
sich vom kohleschippenden Praktikanten zum Chefredakteur aufschwingen. Allerdings fehlen noch Ereig-
niskarten, die den armen Schreiberlingen auf dem Weg in die Chefetage einheizen. Schicken Sie uns Ihre 
Vorschläge! Ein Beispiel sehen Sie rechts. Gerne dürfen Sie den Karten mit einem eigenem Design noch 
etwas mehr Pepp verpassen. Dem Gewinner winkt eine nagelneue Version von Portal 2.

Einsendeschluss ist der 08.04.2011 

Bitte schicken Sie uns Ihre Ideen samt Ihrer  
vollständigen Post adresse.

Entweder per Post:
IDG Entertainment Media GmbH
GameStar Interaktiv 
Lyonel-Feininger-Straße 26
80807 München

Oder per E-Mail an:
interaktiv@gamestar.de,  
Betreff: »Ereigniskarte«

Die nächste Aufgabe

In der letzten Ausgabe baten wir Sie dar-
um, ein prunkvolles Redaktionsgebäude 
für uns aus dem Boden zu stampfen. Sie 
haben in Minecraft phänomenal range-
klotzt, und herausgekommen sind atembe-
raubende Wolkenkratzer. GameStar-Re-
dakteure planschen nun im Pool auf dem 
Dach, während sich Chefredakteur Trier an 
den Goldvorräten im geheimen Geldspei-
cher ergötzt. Stefan Feills GameStar-»G« 
mit funkelndem Goldstern hat uns jedoch 
am meisten beeindruckt. Soviel Bombast 
belohnen wir mit einer Version von Assas-
sin’s Creed: Brotherhood. Auf unserer Web-
seite finden Sie außerdem eine Bildergale-
rie mit allen fantastischen Einsendungen.
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