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Die Warcraft-3-Mod »Defense of the Ancients« lockt Millionen Splerer vor die )
Rechner und prominente Nachahmer an. Ein Blick auf das Phanomen DotA Von Michdei Graf

enn der Kuchen grof3
genug ist, will jeder ein
Stiick davon abhaben.
Das gilt nicht nur auf
Hochzeitsfeiern, son-
dern auch in der Markt-
wirtschaft, ergo in der Spielebranche. Im
Fahrwasser beliebter Programme schippern
stets Ableger, die am Erfolg mitverdienen
mochten; man denke nur an Command &
Conquer, das seinerzeit den Echtzeit-Boom
lostrat. Wobei dieser Kuchen gegessen ist,
klassische Strategietitel verkaufen sich
langst nicht mehr so gut. Zugleich hat sich
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74 Der groRte Hochzeitskuchen der Welt war 5,2 Meter hoch und 6,8 Tonnen schwer, er entstand (natirlich) in den USA.

ausgerechnet ein Echtzeit-Ableger zum neu-
en Motor des Genres entwickelt: Defense of
the Ancients, kurz DotA. Die Modkarte fiir
das Warcraft 3-Addon Frozen Throne erwies
sich seit der Erstveroffentlichung 2003 als
derart erfolgreich, dass in den letzten beiden
Jahren gleich drei kommerzielle Klone er-
schienen sind: League of Legends, Heroes of
Newerth sowie Demigod. Mit Valve und Bliz-
zard werkeln zudem zwei der namhaftesten
Entwickler der Welt an eigenen Varianten.

Defense of the Ancients hat Hochkonjunktur,

es konnte die Zukunft der PC-Strategie be-
herrschen. Und das aus guten Griinden.

Denn DotA ist gro — auch wenn niemand
weil3, wie grof genau. Im April 2010 schatzte
der Mod-Entwickler Icefrog (der seinen Real-
namen bis heute geheim hilt) die weltweite
Spielerzahl auf 7 bis 11 Millionen, China
ausgenommen. Dabei stammen alleine aus
dem Reich der Mitte 40 bis 50 Prozent aller
DotA-Fans, womit deren Gesamtzahl zwi-
schen 12 und 22 Millionen lage. Die spielen
direkt lber Blizzards Battlenet oder - viel
haufiger - liber spezielle Client-Programme
wie Garena. Damit ist Defense of the An-

cients eine der beliebtesten Mods der Spiele-
geschichte, das Counterstrike des Strategie-
genres. Vor allem in Asien hat sich eine
starke E-Sport-Szene um DotA entwickelt.
Die veranstaltet regelmaRige Turniere, etwa
die World DotA Championship (WDC), bei der
das chinesische Siegerteam Nirvana.cn im
November 2010 rund 11.000 Euro abraumte.
Sogar in die Popkultur hat sich DotA einge-
schlichen: In Schweden erklomm der DJ
Basshunter mit seiner Single »Vi sitter in
Ventrilo och spelar DotA« (»Wir sitzen in
Ventrilo [einem Sprachchat-Programm] und
spielen DotA«) die Top 10 der Charts.

Defense of the Ancients surft also auf einer
ahnlichen Erfolgswelle wie einst Counter-
strike, mit dem es sich zudem einen zentra-
len Motivationsmotor teilt: das Teamwork.
Auf der symmetrischen Karte treten zwei
Flinfer-Mannschaften gegeneinander an, je-
der Spieler steuert einen Helden nach be-
kannter Echtzeit-Manier mit Mausklicks. Das
Ziel lautet, in die feindliche Basis vorzusto-
Ben und das Hauptgebaude (eben den »An-
cient«) zu zerbroseln. Aus jedem Stuitzpunkt
stromen in regelmaRigen Abstanden compu-
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Diese heldenhafte Artwork stammt von einem DotA-Fan-
kiinstler mit dem Pseudonym »Suke84« - tolle Arbeit!

tergesteuerte Soldaten (»creeps«), an deren

Seite sich die Recken in die Schlacht stirzen.

Dabei sind taktische Absprachen das A und
O: Wer kiimmert sich um welchen der drei
Angriffswege (»lanes«)? An welcher Front
fehlt ein Feindheld (»miss«)? Kommunika-
tionsscheue Kopf-durch-die-Wand-Krieger,

Blizzard DotA

Das Heldenteam der bésen Scourge attackiert den Stiitzpunkt der braven Sentinels.

die auf eigene Faust lospreschen, beif3en
schneller ins Gras, als sie »Zu Hulfl« in den
Chat hacken kénnen. Erfolg kommt vom Zu-
sammenspiel, was ungeheuer motiviert.
Denn gelungene Team-Mandver sind befriedi-
gend, etwa wenn ein Held einen Gegner be-
taubt, damit sein Kame-
rad draufpriigeln kann.

Wer Feindhelden, KI-
Soldaten und neutrale
Monster zersabelt,
sammelt Gold und Erfahrung. Bei Levelauf-
stiegen lernen die Recken neue Talente, er-
beutete Miinzen investiert man in Ausriis-
tung, entweder in der eigenen Basis oder im
Geheimladen auf dem Schlachtfeld. Das er-
zeugt Tiefgang, denn der Held lasst sich auf
unzahlige Arten verbessern. So erhchen
manche Items den Magieschaden, andere
das Lauftempo, wieder andere die kritische
Trefferchance, und so weiter. Manche Gegen-
stande lassen sich kombinieren, um noch
machtigere zu erschaffen. Auch diese Rollen-
spiel-Elemente tragen zur DotA-Faszination
bei. Es macht Spal3, machtiger zu werden.

Auf seiner Blizzcon-Hausmesse hat Blizzard mehrere entwicklereigene Mods fiir Starcraft 2

vorgefiihrt, darunter auch Blizzard DotA, einen — Uberraschung! -

DotA-Klon. Die bislang

zwolfkopfige Heldenriege umfasst neben klassischem Starcraft-Personal wie Jim Raynor auch
futuristisch kostlimierte Warcraft- Schergen etwa den Zwergenkonig Muradin. Spielerisch
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- wagt Blizzard DotA keine
Experimente, es spielt sich wie das
Vorbild. Jedoch mit Einschrankun-
gen, unter anderem fehlen noch

. Item-Rezepte und ein Schlacht-
feld-Laden. Angesichts der starken
Konkurrenz wirkt Blizzard DotA
eher wie ein Schaukasten fiir die

| Fahigkeiten des Starcraft-2-Editors

~ als wie eine ernsthafte DotA-Alter-
native. Bis die Mod im Lauf dieses
Jahres erscheint, muss Blizzard vor
allem eine Frage beantworten:
Wer braucht das?

DotA ist das neue

Counterstrike.

Das setzt allerdings voraus, dass man seine
Spielfigur beherrscht. Die zu unserem Redak-
tionsschluss aktuelle DotA-Version 6.70c ent-
halt satte 103 Helden, jeder mit eigenen Ta-
lenten. Die erfordern gelibtes Timing, denn
wer im falschen Moment die falsche Fahig-
keit einsetzt, konnte
auch gleich ganz ohne
Maus spielen — zumin-
dest, wenn er gegen er-
fahrene Rivalen antritt.
Gestahlte Veteranen
avancieren hingegen zum wertvollen Team-
mitglied und ernten Schulterklopfen. Das ist
ein weiterer Motivationsfaktor.

Zu guter Letzt unterhalten auch die Partien
selbst. Denn Defense of the Ancients ent-
wickelt mehr Dynamik als ein Bullenritt,
Schlachten zwischen einigermal3en eben-
biirtigen Teams wogen gerne mal hin und
her. Ein Team, das gerade noch angegriffen
hat, kann sich im nachsten Moment schon
wieder Hals liber Kopf zuriickziehen. Zum
Beispiel, weil ein zuvor erledigter Feindheld
wiederauferstanden ist und zur Gegenoffen-
sive blast. Wobei es generell nicht empfeh-
lenswert ist, zu sterben. Denn wer einen Hel-
den erledigt, sammelt viel Gold und damit
bessere Ausriistung. Neulinge, die haufig ins
Gras beil3en, starken das gegnerische Team.
Da kann es fiir eine Mannschaft schon mal
besser sein, nur zu viert anzutreten statt mit
einem unerfahrenen Mitstreiter als fiinftem
Rad am Heldenwagen.

Das mag einer der Hauptgriinde sein, warum
in der DotA-Community (und in der aller Klo-
ne) oft ein rauer Umgangston herrscht. Wer
Fehler begeht oder sich nicht an Absprachen
halt, wird gegeielt und beschimpft, auch
vom eigenen Team. Das kann Einsteiger ab-
schrecken, die DotA-Frusthiirde liegt hoch.
Nur wer die Tiraden in Kauf nimmt und Uibt,
ubt, libt, erkdmpft sich den Veteranenstatus
und damit den Respekt der Kameraden. Ab-

Im Starcraft-Universum bezeichnet das »Aeon of Strife« (»Zeitalter des Kampfes«) den brutalen Biirgerkrieg der Protoss. 75
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gesehen davon muss man der DotA-Commu-

nity allerdings auch ein Kompliment aus-
sprechen: Dank der Unterstiitzung und dem
steten Feedback der Fans ist es
den Entwicklern gelungen, die
Spielbalance nahezu zu perfek-
tionieren - und das in einer Mod!

Der DotA-Erfolg beruht also auf

vier Saulen: Teamwork, Rollen-

spiel, Tempo und Balance. Daraus destilliert
die Mod eine enorme Langzeit-Motivation,
zumal dank der unzahligen Kombinationen
aus Helden und Gegenstanden kein Match
so ablauft wie das letzte. Das Spielprinzip ist

zeitlos, der Suchtstrudel greift — meisterhaft.

Allerdings entstand die Idee zu DotA keines-
wegs aus dem Nichts. lhre Urspriinge gehen
auf die Karte Aeon of Strife (AoS) fiir das
erste Starcraft zurtick. Auch darauf bekamp-
fen sich zwei computergesteuerte Fraktio-
nen, indem sie Welle um Welle von Soldaten
gen Feindbasis senden. Bis zu vier Spieler

konnen als »Helden, also extrastarke Stan-
dard-Einheiten, in diese automatische

Schlacht eingreifen, alle auf einer Seite. Erle-

DotA hat mehr Spieler als Osterreich
Einwohner - mindestens.

digte Gegner bringen Geld fiir Waffen- und
Rustungs-Upgrades, aulRerdem kann man
Einheiten kaufen, um eine eigene Mini-Ar-
mee auszustellen. Dieser rollenspielhaft an-
gehauchte Heldenkampf erweist sich als be-
liebt, rasch erscheinen zahlreiche Varianten
der urspriinglichen AoS-Karte.

Als Blizzard 2002 Warcraft 3 veroffentlicht,
schieBen auch dafiir rasch Aeon of Strife-
Karten aus dem Boden, auf denen nun auch
Heldenteams gegeneinander kampfen diir-
fen. Das ist nur konsequent, schlielich spie-
len Helden im Strategiespiel sowieso eine

zentrale Rolle. Warcraft 3 fuBt auf innovati-
ven Rollenspiel-Elementen, die Superkrieger
konnen im Level aufsteigen, individuelle Fa-
higkeiten lernen und in ih-
rem Inventar Ausriistung an-
haufen. Diese Neuerungen
erweitern das AoS-Spielprin-
zip ideal, auch wenn sie zu
enormen Balanceproblemen
fiihren. Die meisten Modder
scheitern daran, Recken, Fahigkeiten und Ge-
genstande verniinftig auszutarieren.

Auch der Entwickler Eul versucht sich an ei-
nem AoS-Klon fiir Warcraft 3. Dessen Name:
Defense of the Ancients. Die Karte bringt ei-
nige Neuerungen, unter anderem streicht
Eul den Truppenkauf und fligt stattdessen
neutrale Kreaturen hinzu, die Gold und Er-
fahrung bringen - ein bis heute wichtiges
Element. Aber das Ur-DotA ist schlecht aus-
balanciert, und Eul gibt sein Werk auf, als
das Warcraft 3-Addon Frozen Throne er-
scheint. Gleichzeitig entstehen jedoch zahl-

Den Einheitenkauf der Warcraft-3-Variante von Aeon of Strife (links) ersetzte Defense of the Ancients mit neutralen Monstern (rechts).

76  Miteiner Million Exemplaren binnen drei Wochen war Warcraft 3 seinerzeit das am schnellsten verkaufte PC-Spiel.
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reiche Ableger. Als wichtigster davon kristal-
lisiert sich rasch DotA Allstars von Steve
»Guinsoo« Feak heraus. Die Mod versam-
melt zahlreiche beliebte Helden auf einer
Karte, auRBerdem bringt sie das machtige
neutrale Bossmonster Roshan sowie Rezep-
te, mit denen sich Gegenstande kombinie-
ren lassen, um machtige Elite-Ausriistung zu
erschaffen. In der Folgezeit verbringt Guin-
soo viel Zeit mit Balance-Optimierungen,
wobei er auf das Feedback der Spieler hort.
Mit Dota-Allstars.com entsteht sogar eine
eigene Community-Website.

All das kommt an: Allstars avanciert zur bis
heute meistgespielten Defense of the An-
cients-Variante, die seit der Version 6.01 nicht
mehr von Guinsoo, sondern von seinem
Nachfolger Icefrog betreut wird. Der kiim-
mert sich vorbildlich um das Community-
Feedback, einmal krempelte er einen unba-
lancierten Helden binnen zwei Wochen um.
Mit der Fassung 6.68 verzichtet die Karte zu-
dem auf ihren Beinamen, heute heif3t sie
nur noch DotA. Dota-Allstars.com verzeich-
net im Mai 2009 Ulber 1,5 Millionen regis-
trierte Benutzer und eine Million Besucher.

Danach fallen die Zahlen jedoch wieder, und
das liegt an der Aufteilung des Kuchens.
Bereits im Mai 2009 veréffentlicht Gas Powe-
red Games seinen DotA-Ableger Demigod.
Der bleibt jedoch erfolglos, obwohl der
Branchenveteran Chris Taylor (Dungeon
Siege) die Entwicklung Giberwacht. An den
DotA-Spielerzahlen nagt vielmehr der Free-
2Play-Titel League of Legends (LoL), der am
27. Oktober 2010 startet und nach Entwick-
lerangaben tiber drei Millionen Spieler fes-
selt. Entworfen wurde LoL von Riot Games,
wo unter anderem der Allstars-Vater Guin-
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League of Legends

Obwohl der Allstars-Vater Guinsoo an LoL
mitarbeitet, hebt es sich vom Vorbild ab. Der
wichtigste Unterschied ist das Drumherum:
Spieler sammeln im Benutzerprofil Erfahrung,
steigen im Level auf und schalten unter ande-
rem Zauber frei. Ein Shop verkauft zusatzliche
Helden sowie Runen, die Kampfboni bringen.
Beides lasst sich mit erspielten Punkten be-
zahlen, nur optische Anderungen kosten
zwingend Echtgeld. Ansonsten ist League of
Legends gratis. Wahrend das Drumherum die
Vielfalt erhoht, spielen sich die Schlachten
selbst etwas simpler. DotA-Kenner vermissen
unter anderem die Moglichkeit, eigene KI-Sol-
daten zu erledigen, um dem Gegner die Beute
zu verweigern (»deny«). Dadurch wird League
of Legends aber auch einsteigerfreundlicher.

Helden/Karten: 67/2
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Defense of the Ancie

soo und Steven »Pendragon« Mescon arbei-
ten, der Webmaster von Dota-Allstars.com.
Im Juli 2010 schlief$t Mescon die Seite und
verfasst einen Abschiedsbrief an die Com-
munity. Darin beschuldigt er Icefrog, heim-
lich mit dem Studio S2 Games (Savage 2) an
einem eigenen DotA-Klon gearbeitet zu ha-
ben. Dieser Vorwurf bleibt unbewiesen, auch
wenn S2 Games am 12. Mai 2010 mit Heroes
of Newerth (HoN) tatsachlich einen original-
getreuen DotA-Ableger verdffentlicht hat.
Dessen Spielerzahlen sind unbekannt, aller-
dings erreichte er im Januar 2011 mit 40.000
gleichzeitig eingeloggten Helden einen neu-
en Rekord - HoN wachst ebenfalls.

Von allen DotA-Ablegern kopiert Heroes of
Newerth sein Vorbild am originalgetreusten,
spielerische Unterschiede muss man mit der
Lupe suchen. Sogar viele Kimpfer entspre-
chen exakt ihren Pendants, der Newerth-
Waldldufer Wildsoul etwa gleicht dem DotA-
Druiden Syllabear wie ein Bar dem anderen.
Das ist nicht schlimm, im Gegenteil: DotA-
Kenner fiihlen sich hier wie zu Hause, zumal
die Heldenriege hervorragend ausbalanciert
ist. Ein Extralob verdienen das komfortable
Matchmaking und der Serverbrowser: Unter
anderem lassen sich Spieler ausschlieRen, die
zu oft aus Partien aussteigen (»leaver«) und
ihrem Team so schaden. Und wenn die Ver-
bindung mal abreil3t, kann man in bereits be-
gonnene Matches einfach wieder einsteigen.

Helden/Karten: 83/4
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asiert auf der Mod Aeon of Strife fiir das erste Sta

Auch DotA selbst bleibt populdr, schon allein
in der E-Sport-Szene. Auf Fanseiten werden
neue Updates binnen 24 Stunden bis zu
sechs Millionen Mal heruntergeladen. Apro-
pos Updates: Icefrog betreut die Mod weiter-
hin, allerdings nur noch als Nebenjob. Denn
er wurde von Valve engagiert, um an DotA 2
zu arbeiten (siehe links oben). Weiterhin ver-
schollen bleibt der urspriingliche Defense of
the Ancients-Macher Eul. Doch wer weil3,
vielleicht taucht er bald bei Blizzard auf, de-
ren Blizzard DotA derzeit noch keinen tiber-
zeugenden Eindruck macht (siehe Seite 75).
Und dass ausgerechnet Blizzard den Kuchen
so leicht aufgibt, ist schwer zu glauben. K3

Demigod

Von allen DotA-Ablegern bietet Demigod
nicht nur die detaillierteste Grafik, sondern
auch die meisten Neuerungen. So gibt es ne-
ben Einzelkdmpfer-Helden auch Generile, die
Truppen anheuern und befehligen. Goldbeute
lasst sich in Upgrades fiir den Stiitzpunkt in-
vestieren, etwa starkere Kl-Verbiindete. Au-
Berdem gibt es keine neutralen Feinde, und
die Teams erobern Flaggenpunkte, die Boni
wie zusatzliches Gold bringen. Diese Innova-
tionsflut war zuviel fiir die DotA-Community,
die Demigod verschmahte. Derzeit liegt das
Spiel im Sterben (bei unserem letzten Besuch
im Januar 2011 gab es nur zwei offene Parti-
en), der letzte Patch erschien im Juni 2010.
Ein Anfang 2010 gestartetes Turnier ist noch
immer nicht beendet — mangels Teilnehmern.

Helden/Karten: 10/8

Uther Pendragon hieR der Vater des Sagenkonigs Artus (der Englander mit dem Schwert und dem Stein und dem Rausziehen). 77



