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In unserer letzten Ausgabe konnten Sie uns mit einer mog-
lichst kreativen, jedoch kinderfreundlichen Verhérmethode
beweisen, welch teuflisches Genie in hnen schlummert.

Fabian Rotzschke aus dem schonen Freising war kein Mittel zu
grausam (oder einfach zu be-
scheuert), um in unser vergoldetes
und mit Edelsteinen verziertes
Spielearchiv zu kommen (das von
einem recht kleinen, aber person-
lichkeitsstarken Nilpferd bewacht
wird). Den Archivschlissel konnen
wir ihm leider nicht schenken,

aber er erhalt von uns das gelun-
gene Rollenspiel Two Worlds 2. Fiir
die zweit- und drittplatzierten Ein-
sendungen hatten wir noch Platz,
wir sind ja keine Unmenschen.
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»Ruck den verdammten
Schlussel raus!«
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Die nachste Aufgabe

Um uns und vor allem lhnen die Weihnachtsstimmung zu erhalten,
haben wir uns dieses Mal eine ganz besondere und bestimmt fest-
tagstaugliche Aufgabe ausgedacht: Sie diirfen uns ein Bild der Krip-
penszene (Maria und Josef im Stall mit Baby-Jesus ...) malen, foto-
grafieren oder als Collage anlegen, sofern Sie alle Beteiligten durch
GameStar-Redakteure ersetzen. Das hat unser Praktikant hier schon
mal peinlich schlecht vorgemacht. Dem Gewinner schenken wir
den schnellsten Fun-Racer dieses Jahres, Nail'd.

Einsendeschluss ist der 12.1.2011
Bitte schicken Sie uns lhre Ideen samt lhrer
vollstandigen Postadresse.

Entweder per Post:
IDG Entertainment Media GmbH

GameStar Interaktiv
Lyonel-Feininger-StraRe 26
80807 Miinchen

Oder per E-Mail an:

interaktiv@gamestar.de,
Betreff: »Krippenszene«




