
Termin-Update

	 Spiel	 Genre	 Entwickler	 Preview(s)	 Potenzial	 Termin

	 Age of Empires Online	 Echtzeit-Strategie	 Robot	Entertainment	 12/10	 Sehr	gut	 2011
	 Alice: Madness Returns	 Actionspiel	 Spicy	Horse	 –	 –	 2011

NEU 	 Arcania: Fall of Setarrif	 Rollenspiel-Addon	 Spellbound	 –	 –	 2011	
UPDATE 	 Assassin’s Creed: Brotherhood	 Action-Adventure	 Ubisoft	Montreal	 08/10,	12/10,	02/11	 Sehr	gut	 1.	Quartal	2011

	 Back to the Future	 Adventure	 Telltale	 –	 –	 Dezember	2010
UPDATE 	 Batman: Arkham City	 Actionspiel	 Rocksteady	 12/10,	02/11	 –	 4.	Quartal	2011

	 Battlefield Play4Free	 Multiplayer-Shooter	 Easy	 –	 –	 1.	Quartal	2011
	 Bioshock Infinite	 Ego-Shooter	 Irrational	Games	 12/10	 –	 2012
	 Black Mirror 3	 Adventure	 Cranberry	 –	 –	 1.	Quartal	2011
	 Black Prophecy	 Online-Weltraumspiel	 Reakktor	Media	 –	 –	 1.	Quartal	2011
	 Bloodline Champions	 Online-Rollenspiel	 Stunlock	Studios	 –	 –	 1.	Quartal	2011
	 Brink	 Multiplayer-Shooter	 Splash	Damage	 04/10	 –	 1.	Quartal	2011
UPDATE 	 Bulletstorm	 Ego-Shooter	 People	can	fly	 –	 –	 25.	Februar	2011

	 Company of Heroes Online	 Echtzeit-Taktik	 Relic	 –	 –	 1.	Quartal	2011
UPDATE 	 Crysis 2	 Ego-Shooter	 Crytek	 04/10,	08/10,	02/11	 Ausgezeichnet	 24.	März	2011

	 Darkspore	 Action-Rollenspiel	 Maxis	 –	 –	 Februar	2011
	 Das Schwarze Auge: Demonicon	 Rollenspiel	 Silver	Style	 –	 –	 2012

NEU 	 Dawn of War 2: Retribution	 Echtzeit-Taktik	 Relic	 02/11	 Sehr	gut	 März	2011
	 Dead Space 2	 Actionspiel	 Visceral	Games	 03/10,	08/10	 –	 27.	Januar	2011
	 Defense of the Ancients 2	 Strategiespiel	 Valve	 –	 –	 2011
	 Deponia	 Adventure	 Daedalic	 09/09	 –	 2011
UPDATE 	 Deus Ex: Human Revolution	 Rollenspiel-Shooter	 Eidos	Montreal	 12/08,	08/10,	10/10	 –	 Februar	2011

	 Diablo 3	 Action-Rollenspiel	 Blizzard	 12/08,	11/09,	11/10,	01/11	 Sehr	gut	 2012
	 Die Sims: Mittelalter	 Strategiespiel	 The	Sims	Studio	 –	 –	 1.	Quartal	2011
	 Dirt 3	 Rennspiel	 Codemasters	 01/11	 Sehr	gut	 2.	Quartal	2011
UPDATE 	 Dragon Age 2	 Rollenspiel	 Bioware	 09/10	 –	 11.	März	2011
NEU 	 Drakensang Online	 Action-Rollenspiel	 Bigpoint	 02/11	 –	 2011

	 Driver: San Francisco	 Rennspiel	 Ubisoft	Reflections	 –	 –	 1.	Quartal	2011
	 Duke Nukem Forever	 Ego-Shooter	 Gearbox	 01/00,	07/01,	07/09,	12/10	 Sehr	gut	 2011
	 Dungeons	 Strategiespiel	 Realmforge	 01/11	 Gut	 1.	Quartal	2011
UPDATE 	 Dungeon Siege 3	 Action-Rollenspiel	 Obsidian	 02/11	 –	 2011
NEU 	 Elder Scrolls 5: Skyrim	 Rollenspiel	 Bethesda	 –	 –	 11.	November	2011

	 Fable 3	 Rollenspiel	 Lionhead	 08/10	 –	 1.	Quartal	2011
	 F.E.A.R. 3	 Ego-Shooter	 Day	1	 –	 –	 25.	März	2011
	 Fifa Online	 Online-Sportspiel	 Electronic	Arts	 –	 –	 2011
	 Firefall	 Online-Rollenspiel	 Red	5	Studio	 –	 –	 2.	Quartal	2011
	 Ghost Recon: Future Soldier	 Taktik-Shooter	 Ubisoft	Paris	 –	 –	 1.	Quartal	2011
	 Guild Wars 2	 Online-Rollenspiel	 Arenanet	 07/10,	10/10	 –	 2011
	 HdR: Der Krieg im Norden	 Action-Rollenspiel	 Snowblind	 06/10	 –	 2011
UPDATE 	 Homefront	 Ego-Shooter	 Kaos	Studios	 08/10	 –	 8.	März	2011

	 Hunted: Schmiede der Finsternis	 Action-Rollenspiel	 inXile	 05/10	 –	 2011
NEU 	 Mass Effect 3	 Rollenspiel	 Bioware	 –	 –	 4.	Quartal	2011

	 Max Payne 3	 Actionspiel	 Rockstar	Vancouver	 06/09	 –	 2011
	 Might and Magic: Heroes 6	 Rundenstrategie	 Black	Hole	 10/10	 –	 1.	Quartal	2011
	 Mytheon	 Online-Rollenspiel	 Petroglpyh	 –	 Gut	 1.	Quartal	2011
	 Operation Flashpoint: Red River	 Taktik-Shooter	 Codemasters	 10/10	 –	 2.	Quartal	2011
UPDATE 	 Portal 2	 Actionspiel	 Valve	 08/10	 –	 18.	April	2011

	 Rage	 Ego-Shooter	 id	Software	 10/09,	07/10	 –	 15.	September	2011
UPDATE 	 Shogun 2: Total War	 Strategiespiel	 Creative	Assembly	 08/10,	11/10,	02/11	 Ausgezeichnet	 März	2011

	 Spec Ops: The Line	 Actionspiel	 Yager	 02/10	 –	 –
	 Starcraft 2: Heart of the Swarm	 Echtzeit-Strategie	 Blizzard	 –	 –	 2011
	 Star Wars: The Old Republic	 Online-Rollenspiel	 Bioware	 12/08,	08/09,	02/10,	01/11	 Gut		 2011
	 Stronghold 3	 Aufbauspiel	 Firefly	 09/10	 –	 April	2011
UPDATE 	 Test Drive Unlimited 2	 Rennspiel	 Eden	Games	 06/10	 Gut	 11.	Februar	2011

	 The Secret World	 Online-Rollenspiel	 Funcom	 06/10	 –	 2011
UPDATE 	 The Witcher 2: Assassins of Kings	 Rollenspiel	 CD	Projekt	Red	 06/10,	10/10	 –	 17.	Mai	2011
NEU 	 Tomb Raider 9	 Actionspiel	 Crystal	Dynamics	 –	 –	 2011

	 Warhammer 40k: Dark Millennium	 Online-Rollenspiel	 Vigil	Games	 –	 –	 2011
	 Warhammer 40k: Space Marine	 Actionspiel	 Relic	 –	 –	 3.	Quartal	2011
	 You don’t know Jack	 Quizspiel	 Jellyvision	 –	 –	 2011

Termin-Update

In	dieser	Ausgabe	erstmals	vorgestellt.
Aktualisierte	Daten;	rote	Schrift	zeigt,	was	sich	geändert	hat.	Eine	Potenzialeinschätzung	vergeben	wir	nur	bei	»Angespielt«-	Previews.	Für	»Angeschaut«-	Artikel	gibt	es	keine	Wertung.

NEU

UPDATE
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Tron	Evolution	 Warner	Interactive	 20.01.2010
Dungeons	 Kalypso	 27.01.2010
Dead	Space	2	 Electronic	Arts	 28.01.2010
Spellforce	2:	Faith	in	Destiny	 Jowood	 Januar	2011

Das kommt im Januar

Darauf warten die GameStar-Leser
Rang Spiel Tendenz Vormonat
1	 Diablo	3	 	 1
2	 Dragon	Age	2	 	 7
3	 Crysis	2	 	 2
4	 Deus	Ex:	Human	Revolution	 	 4
5	 Battlefield	3	 	 8
6	 The	Witcher	2:	Assassins	of	Kings	 	 9
7	 Mass	Effect	3	 	 6
8	 Duke	Nukem	Forever	 	 4
9	 Star	Wars:	The	Old	Republic	 	 15
10	 Guild	Wars	2	 	 16
11	 Assassin’s	Creed:	Brotherhood	 	 10
12	 Batman:	Arkham	City	 	 11
13	 Half-Life	2:	Episode	3	 	 14
14	 Assassin’s	Creed	3	 	 12
15	 Portal	2	 	 20
16	 Dead	Space	2	 	 24
17	 Total	War:	Shogun	2	 	 19
18	 Bioshock	Infinite	 	 17
19	 Das	Schwarze	Auge:	Demonicon	 	 –
20	 Risen	2	 	 23
21	 Starcraft	2:	Heart	of	the	Swarm	 	 18
22	 The	Elder	Scrolls	5:	Skyrim	 	 –
23	 Grand	Theft	Auto	5	 	 25
24	 Might	&	Magic	Heroes	6	 	 –
25	 Doom	4	 	 – Q
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Wie	wir	bewerten:	
Wir	bewerten	das	Potenzial
eines	Spiels	in	drei	Stufen:
Gut,	Sehr	gut	und	
Ausgezeichnet.	Allerdings	
nur	Titel,	die	von	uns	
(möglichst	lange)	angespielt	
wurden.	Haben	wir	vielver-
sprechende	Spiele	nur	bei
Präsentationen	oder	auf
Screenshots	angeschaut,
gibt’s	keine	Potenzial-Note.

Ausgezeichnet:	Diese	
Einstufung	gibt	es	nur	für
weit	fortgeschrittene	Spiele
mit	Potenzial	auf	eine	hohe
80er-Wertung	oder	gar
einen	der	seltenen	90er.

Sehr	gut:	Dieses	Potenzial
attestieren	wir	allen
Spielen,	die	wir	für	sehr
vielversprechend	halten.
Auch	mögliche	Superhits,
die	wir	noch	nicht	ausführ-
lich	genug	selbst	spielen
konnten,	bekommen	vorerst
nur	ein	»Sehr	gut«.

Gut:	Spiele	mit	»gutem«
Potenzial	sollten	Sie	unbe	-
dingt	im	Auge	behalten,
denn	für	Genrefans	kommt
mit	einiger	Sicherheit	ein
spannender	Titel	heraus.
Und	mit	deutlichem	Tuning
ist	bis	zum	Erscheinungstag
sogar	noch	mehr	drin.
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Assassin’s Creed: Brotherhood
Was sich in der PC-Version 
gegenüber den Konsolenfas-
sungen des Spiels verbessert, 
haben wir selbst ausprobiert.


