
48 GameStar 01/2011

Daniel Matschijewsky, 
Redakteur
danielm@gamestar.de
Zuletzt gesehen Hampelnde Kollegen vor 
Microsofts Kinect. Wo ist die Kamera?
Zuletzt gelesen Jede Menge Akten. 
Unglaublich, wie viel Papier nötig ist, um 
das eigene Leben zusammenzufassen.
Zuletzt gedacht Ich hasse London Hea-
throw. Von dort bin ich noch nie, nie, nie 
zur geplanten Zeit weggekommen.
Meine Meinung zu:
Black Ops Ich liebe diesen Krach. Und 
meine Nachbarn auch.

NfS: Hot Pursuit Zwölf Jahre musste ich 
darauf warten. Doch es hat sich gelohnt.

Two Worlds 2 Ich warte auf Dragon Age 2.

Heiko Klinge, Redakteur
heiko@gamestar.de

Fabian Siegismund, Redakteur
fabian@gamestar.de
Zuletzt gesehen »The Crazies« (DVD). 
Dachte, das wäre eine Doku über die 
GameStar-Redaktion ...
Zuletzt gelesen Dean Koontz: »Under the 
Light of Moon«. Koontz’ Geschichten sind 
nicht die besten, seine Dialoge aber schon.
Zuletzt gedacht GameStars 2011 – das 
wird die nächste Show der Welt!
Meine Meinung zu:
Black Ops Das Ding ruckelt und hat keine 
englische Sprachausgabe.

NfS: Hot Pursuit Wenn man auf Rennspiele 
steht, ist das super. Wenn!

Two Worlds 2 Ich mag den Grafikstil mit 
breitschultrigen Edelklamotten nicht.

Gunnar Lott, Director Online
gunnar@gamestar.de
Zuletzt gespielt »Fallout: New Vegas«
Zuletzt gelesen Oliver Uschmann: »Das 
Gegenteil von oben«. Eigentlich ein 
Jugendbuch, aber spannend.
Zuletzt gedacht Frauen und Katzen tun, 
was ihnen passt. Männer und Hunde sollten 
sich entspannen und daran gewöhnen. 
(Robert A. Heinlein) 
Meine Meinung zu:
Black Ops Mag keine Kriegs-Shooter mehr 
sehen, aber gut ist’s schon. 

NfS: Hot Pursuit Autorennen geben mir 
nichts. Hab’s also nicht gespielt.
–
Two Worlds 2 Das Design knirscht hinten 
und vorne. Egal, Schwamm drüber.

Petra Schmitz, Redakteurin
petra@gamestar.de
Zuletzt gesehen »Gallipoli« (DVD). Peter 
Weir, interessantes Thema. Taugt.
Zuletzt gelesen Orson Scott Cards Kurzge-
schichtensammlung »Maps in a Mirror«. Ich 
wünschte, ich hätte auch mal so tolle Ideen.
Zuletzt gedacht »Hm, ein Emblem oder 
lieber die Galil? Zum Kuckuck, könnte man 
in Black Ops Schuhe kaufen, würden mir die 
Entscheidungen sicher leichter fallen!
Meine Meinung zu:
Black Ops Der Singleplayer ist so mittel, der 
Multiplayer hingegen rockt.

NfS: Hot Pursuit Noch so’n Fun-Racer. Ach ne!

Two Worlds 2 Hätte ich nur die Zeit! Aber 
ich spiel’s noch. Ganz sicher!
–

Michael Trier, Chefredakteur
michael@gamestar.de
Zuletzt gesehen »Californication« (2. 
Staffel, DVD). Schon wieder eine US-Serie, 
langsam sollte ich mir Gedanken machen. 
Zuletzt gelesen Handbuch von Two 
Worlds 2. Vergeblich auf der Suche nach 
einer Erklärung für die Item-Symbole ...
Zuletzt gedacht Ich habe gar keine Zeit 
zum Lesen gehabt diesen Monat.
Meine Meinung zu:
Black Ops Gefällt mir besser als MW 2, aber 
diese ewig gleichen Skripts müssen weg.

NfS: Hot Pursuit Seit Blur nicht mehr so 
einen Arcade-Spaß gehabt!

Two Worlds 2 Viel geflucht, noch mehr 
gefreut. Mein Spiel des Monats.

Zuletzt gesehen »The Social Network«. 
Netter Kerl, dieser Zuckerberg.
Zuletzt gehört Aloe Blacc: »Good Things«. 
Erstaunlich, dem Gitarren-Klinge gefällt 
tatsächlich mal ein Soul-Album!
Zuletzt gedacht Viel zu häufig: »Oh mein 
Gott, ist das peinlich!« Die Leiden eines 
enttäuschten Wolfsburg-Fans.
Meine Meinung zu:
Black Ops Ich bin zu alt für diesen Sch ... 
ienen-Shooter. Das geht auch schlauer.

NfS: Hot Pursuit Geile Flitzer, geiles 
Tempo! Aber der KI-Motor stottert.

Two Worlds 2 Das Charakterdesign trifft 
mal so gar nicht meinen Geschmack.
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Christian Schmidt, 
Stellv. Chefredakteur
christian@gamestar.de
Zuletzt gesehen »Step Up« (DVD). Jaja, 
Tanzfilme sind seicht, aber der gefällt mir.
Zuletzt gelesen Marcus du Sa utoy: »The 
Number Mysteries«. Eine Quälerei, Mathe 
und ich kommen nicht mehr zusammen.
Zuletzt gedacht Besten Dank an Daniel für 
das »Diver’s Dream«-Cocktailrezept!
Meine Meinung zu:
Black Ops In Ansätzen historisch – weniger 
Fiktion, mehr Fakt wäre schön gewesen.

NfS: Hot Pursuit Brillant! In Seacrest County 
könnte man gut Urlaub machen.

Two Worlds 2 Sehr ambitioniert, aber der 
Stil trifft nicht meinen Geschmack.

Daniel Visarius, Ltd. Redakteur
daniel@gamestar.de
Zuletzt gesehen »Thirteen Days« (DVD)
Zuletzt gelesen Alle Artikel aus unserem 
Hardware-Sonderheft. Unbedingt kaufen! 
Zuletzt gedacht Warum haben die 
Entwickler von F1 2010 nicht wie die 
Sony-Leute Ende der 1990er-Jahre einfach 
die Original-Zeitanzeigen der TV-Übertra-
gungen genommen? Das bringt zum einen 
mehr Flair und zum anderen wertvollere 
Infos als diese Sparanzeigen von F1 2010.
Meine Meinung zu:
Black Ops Nicht gespielt.
–
NfS: Hot Pursuit Für Fans von Arcade-Racer 
richtig gut, für mich zu wenig Simulation.

Two Worlds 2 Rollenspiele sind nicht meins.

Nico Stockheim, Praktikant
redaktion@gamestar.de
Zuletzt gesehen »Dittsche« (TV). Das 
Lustigste, was das deutsche Fernsehen 
aktuell so zu bieten hat.
Zuletzt gelesen Stieg Larsson: »Verdamm-
nis«. Die Reihe gefällt mir bisher, der Hype 
war aber einfach viel zu groß.
Zuletzt gedacht Ich habe definitiv die 
falsche Jahreszeit erwischt, um nach 
München zu kommen. Mist!
Meine Meinung zu:
Black Ops Solider Vertreter der Call of 
Duty-Serie mit toller Story. Läuft.

NfS: Hot Pursuit Packt mich einfach nicht.

Two Worlds 2 Ein Muss für RPG-Fans. 
Außerdem steh ich total auf Cassara!

Daniel Abel, Praktikant 
redaktion@gamestar.de
Zuletzt gesehen »Red«. Die ersten 
zwanzig Minuten sind witzig, dann setzt 
die belanglose Haupthandlung ein.
Zuletzt gelesen Douglas Adams: »Das Re-
staurant am Ende des Universums«. Zeitlos!
Zuletzt gedacht Wie kriegt man eigentlich 
die Marmelade in den Krapfen ...?
Meine Meinung zu:
Black Ops Ja, es ist bombastisch inszeniert, 
aber auch das wird irgendwann langweilig.

NfS: Hot Pursuit Geht an mir vorüber wie alle 
Rennspiele, die nicht Gran Turismo 5 heißen. 

Two Worlds 2 Tolle Spielwelt, Charakter-
system, Aufgaben; generische Objekte, 
schreckliche Steuerung, miese Animationen. 

Team
Michael Graf, Redakteur
micha@gamestar.de
Zuletzt gesehen »Battlestar Galactica« (alle 
Staffeln, DVD). Nach dem Pilotfilm hatte ich 
die Serie gewaltig unterschätzt, auch wenn 
da für meinen Geschmack immer noch zu 
viel gepredigt und visioniert wird.
Zuletzt gelesen Arznei-Beipackzettel.
Zuletzt gedacht Pfeiffer-Fieber hat nix mit 
»Killerspiel«-Hetze zu tun. Obwohl mir die 
gerade sehr viel lieber wäre ...
Meine Meinung zu:
Black Ops Moorhuhnschießen mit Soldaten. 

NfS: Hot Pursuit Aus Nostalgiegründen hät-
te ich noch gerne einen Splitscreen-Modus.

Two Worlds 2 Da können sich diverse Ent-
wickler diverse Scheiben von abschneiden.

Wie kommst du auf diese genialen 
Vorletzten? (Marcel Herrmann)
Ganz einfach: In meinem Kopf schwirren so 
viele wirren Ideenblasen herum, dass ich sie 
einfach zu Papier bringen muss.

Wer ist dein Lieblings-Schriftsteller? 
(Mirco Ruppelt)
Der ändert sich eigentlich nach jedem guten 
Buch, das ich gelesen habe.

Hast du schon mal überlegt, Schauspie-
ler zu werden? (Daniel Oberndorfer)
Wieso »zu werden«? Ich verkörpere doch 
schon seit Jahren diesen GameStar-Redak-
teur ... Nein, ernsthaft: Ich lerne ungern 
Texte auswendig und halte mich auch un-
gern sklavisch an Drehbücher, deshalb hat 
klassische Schauspielerlei für mich wenig 
Reiz. Impro-Theater läge mir da schon eher, 
aber dafür habe ich keine Zeit.

GameStar-Leser fragen 
Michael Graf*

Das Test-Team


