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Schon vor Cataclysm wird das
Leben in Azeroth gehdrig um-
gewadlzt. Lesen Sie in unserer
Talentschmiede-Serie, wie Sie
mit Patch 4.0.1 Ihre Helden
auf das neue Addon vorberei-
ten. Damit Sie bestens fiir den
Cataclysm-Start geriistet sind,
stellen wir hnen die High-
lights aus Tiefenheim und die
Bosse aus dem Steinernen
Kern vor. Ab dem 27.10.2010
am Kiosk oder direkt online
bestellen auf GameStar.de.

GameStar-Hardware

Fiir alle PC-Selberbauer und
Hardware-Enthusiasten gibt
es ab dem 30. November ein
ganzes Heft zum Thema Der
optimale Spiele-PC. Sie finden
dort ausfiihrliche, sorgfaltig
bebilderte Schritt-fiir-Schritt-
anleitungen, umfassende
Kaufberatung und verstand-
liche Guides, die lhnen von
Prozessor bis Netzteil den Weg
durch den Hardware-Dschun-
gel weisen. Ab dem 30. No-
vember am Kiosk oder online
unter GameStar.de.

Yassin Chakhchouk « Michael Obermeier (v.1.n.r.)

Schlaflos im Herbst

Personalien

Und wieder ist ein ereignisreiches Jahr vorbei. Nein, nicht 2010, da haben wir
ja noch einige Wochen Zeit, das Beste draus zu machen. Unser Trainee-Jahr
ist rum, wir verabschieden mit dieser Ausgabe Stefan Dworschak und Nicolai
Gutmann, die zwolf Monate lang zum GameStar-Team gehdrten und uns
tatkraftig unterstitzt haben. Danke ihr beiden und alles Gute im neuen Job
beziehungsweise im Studium.

Im Gegenzug begriiRen wir Daniel Abel, der schon im letzten Monat pl6tzlich
in der Redaktion auftauchte, mysteriése Andeutungen lber ein »Praktikume«
machte, um dann in einer Wolke staubtrockenem Humor zu verschwinden.
Als er dann am nachsten Tag schon wieder an Stefans bisherigem Arbeits-
platz sa3, haben wir ihm einfach etwas zu tun gegeben, und jetzt ist er eben
da. Willkommen Daniel, auf eine fruchtbare Zusammenarbeit!

Und ein alter Bekannter taucht in dieser GameStar-Ausgabe wieder auf:
Nachdem schon langer Martin Deppe (ehemaliger Stellv. Chefredakteur) vor
allem Spiele testet und auch Mick Schnelle ab und an fiir GameStar seinen
Rechner anwirft, begriiRen wir in dieser Ausgabe Michael Orth, den GS-Vete-
ranen noch unter seinem Vor-Heiratsnamen Galuschka kennen (ehemaliger
Redakteur und Hardware- sowie Sportspielexperte). Michael feiert mit dem
Test zu NBA 2K11 sein Comeback.

Rollenspielherbst

Gleich drei grofRe Rollenspiele sollten fiir diese Ausgabe zum Test kommen.
Fallout: New Vegas und Arcania: Gothic 4 haben es geschafft, fiir die (fast
fertige) Version von Two Worlds 2 bekamen wir von Topware keine Test-
genehmigung. Durchgespielt haben wir’s trotzdem und berichten ab Seite
44 in einer auf die wichtigsten Spielelemente fokussierten Preview iiber die
Qualitaten des ungewdhnlichen Rollenspielbrockens.

Chefredakteur und Rollenspiel-Fan Michael Trier hat tibrigens alle drei Titel
gespielt. Sein vorlaufiges Fazit: »Fallout: New Vegas rockt, das wird mein
Spiel in diesem Herbst! An Two Worlds 2 ist vieles gewohnungsbediirftig,
aber es saugt mich durch die prima Quests einfach rein. Kommt direkt nach
Fallout dran. Und Arcania: Gothic 4 mag nicht der erhoffte Knaller und
Serienretter sein, aber als Fan kann ich das auch nicht einfach liegen lassen.
Oh mein Gott, wann soll man denn da schlafen?«

Viel SpaR beim Lesen und Spielen

Ihr GameStar-Team
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