
GameStar 11/2010 145Ein Donnerbalken ist eine Latrine. Ein Abort. Ein stilles Örtchen für die Notdurft. Ein Klo, Mann, ein Klo!

ie kommen die Her-
steller nur immer 
auf so kreative 
Spielenamen wie 
Call of Duty: Black 
Ops, Medal of Ho-

nor: Allied Assault oder Brothers in Arms:
Hell‘s Highway?! Die Antwort ist ein gut ge-

Der Titel-o-mat
Spielefirmen könnten viel Geld sparen, wenn sie die Titel ihrer Spiele einfach von 
unserem Automaten erstellen ließen! Wie, tun sie schon? Ach so ... Von Christian Schmidt

Call of Duty: Black 
Ops  , Medal of Ho-

nor: Allied Assault oder  Brothers in Arms:
Hell‘s Highway?! Die Antwort ist ein gut ge-

GameStar-Fotoroman Folge 134: RP-Server
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Holde Maid, dies von Euch 
verfasste Schriftstück 

taugt nicht einmal für den 
Donnerbalken.

Baron, Baron, 
eine Rattenplage 

im Keller!
Ich bin untröstlich, 

Lehnsherr!

Örks ... afk ...

Ey, geht jemand mit zum Supermarkt?
Als rüpelhafter 

Barbar muss ich 
Euch nun aufs 
Maul hauen.

OOC! OOC!

hütetes Geheimnis, das Ihnen jeder Publi-
sher sofort dementieren wird, aber Insider 
flüsterten uns zu: Bei allen großen Firmen 
rauchen ganze Denkabteilungen kana-
dische Kellergeschosse voll, bis sie nach 
Jahren stolz einen handgeschriebenen Zet-
tel nach oben reichen, auf dem zum Beispiel 
steht: Heroes and Magic: Revolution. Oder 

Battle of Terror: Tournament. Unnötiger 
Aufwand, das Personal kann sofort abge-
baut werden! Denn nun präsentiert Game-
Star stolz und exklusiv den Titel-o-matTM,
der es selbst Benennungslaien wie Ihnen er-
möglicht, ganz ohne Oxford-Studium 
täuschend echt aussehende Spielenamen 
zu erstellen. Heureka! Und so geht’s:

Jeder Spieletitel be-
steht aus drei Teilen. 
Im ersten Heftdrittel 
steht auf den Seiten 
8 bis 54 jeweils links 
unten das erste Wort. 
Blättern Sie eine be-
liebige Seite auf.

1
Im zweiten Heftdrit-
tel (Seiten 56 bis 102) 
finden Sie die Mittel-
passage. Legen Sie 
eine beliebige Seite 
neben die erste.

2

Im letzten Drittel des 
Hefte (Seiten 104 bis 
146) steht der dritte 
Titelteil. Blättern Sie 
auch dort zu einer 
beliebigen Seite und 
legen Sie sie neben 
die beiden anderen.

3

Voilá: Ihr zukünftiges Hit-Spiel hat einen Hit-Namen! 
Kam eine besonders schöne Kreation heraus? Dann 
teilen Sie sie doch in unserem Forum auf GameStar.de 
mit anderen Lesern unter Quicklink: 6046.

12 WAR 56 ON PEACE: 102 UNDERWORLD

Wenn die GameStar-Redaktion ein Rollenspiel-Server wäre ...

MAGAZIN Vorletzte

Kehrrichthaufen!

OOC heißt »Out of character«. 
Gut, dass ich das weiß!
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