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Die kurvigen Schneerennen in Schweden gehdren zu den anspruchs-
vollsten Kursen im Spiel. Niederschlag gibt’s allerdings nicht.

Das Schadensmodell wirkt sich
splirbar aufs Fahrverhalten aus.

World Rally

Championship

Der Entwickler Milestone verspricht eine knallharte Rallye-Simulation.
Herausgekommen ist ein dder Dirt 2-Abklatsch. von banici matschijewsky

Genre: Rennspiel Publisher: Black Bean Entwickler: Milestone (SBK X, GameStar 07/10: 81 Punkte)
Termin: 8.10.2010 Spieler: 1-4 Sprache: Deutsch, Englisch, Italienisch, Franzésisch, Spanisch Preis: ca. 40 Euro
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enn Spielehersteller
Prominente zitieren,
um fiir ihr Programm
zu werben, dann wird
in der Regel nicht mit
Superlativen gegeizt.
Auch der italienische Entwickler Milestone
hat fiir World Rally Championship diverse
Rallye-Fahrer ans virtuelle Lenkrad gesetzt,
um publikumswirksame Reaktionen einzu-
fangen. Etwa die vom S-WRC-Piloten Patrik
Sandell: »Es ist ein sehr gutes Spiel und
sieht realistisch aus.« Klingt nicht liber-
waltigt. Was meint denn Armindo Araujo,
Weltmeister der J-WRC-Klasse? »Es ist ein
schones Gefiihl, sich und seinen Sponsor im
Spiel wiederzufinden.« Nachdem wir World
Rally Champion-
ship gespielt ha-
ben, ist uns klar,
warum sich die
Profis derart
zuriickhalten.
Milestones Renn-
spiel ist alles
andere als eine
realistische Rallye-
Simulation ge-
worden.

Starken

+ eingangiges Fahrverhalten
+ viele Rennstrecken

Schwachen

- mageres Tuning
- langweilige Prasentation
- maRige Grafik

of Soccer:

92

Das Herz von World Rally Championship ist
der umfangreiche Karriere-Modus. Hier tre-
ten Sie in flinf Fahrzeugklassen gegen
prominente, von der Kl gesteuerte Rallye-
Konkurrenz an, verdienen durch gute Platzie-
rungen Geld und schalten weitere Rennen
frei. Zwischen den Turnieren investieren Sie
Ihre Kohle in neue Fahrzeuge und deren Op-
tik oder kiimmern sich um Sponsoren. So
zumindest die Theo-
rie. Was komplex
und taktisch
anspruchsvoll
klingt, entpuppt
sich schnell als
Nullnummer. Beim
Tuning steht lediglich eine Handvoll Lacke
zur Verfiigung. Albern! Und die unter-
schiedlichen Sponsoren kniipfen ihre Pra-
mien nicht mal an bestimmte Bedingungen
oder Erfolge. Klar, dass wir deshalb stets
den profitabelsten Forderer wahlen. Der
fehlende Realismus setzt sich bei der Werk-
statt fort. Zwar dirfen Sie an Bremsbalance,
Anpressdruck oder Federung schrauben, die
Auswirkungen auf der Strecke sind aller-
dings nur minimal spiirbar. Dass Sie den
Reifentyp nicht selbst festlegen diirfen,
bremst die Tiiftelmotivation zusatzlich.

Auf der Strecke liberzeugt World Rally
Championship durch sein eingdngiges Fahr-
verhalten, das dhnlich wie in Colin McRae:
Dirt 2 ein Kompromiss aus Action und Rea-
lismus bietet. Die Steuerung mit dem
Gamepad geht dabei genauso gut von der
Hand wie mit einem Lenkrad. Warum World
Rally Championship trotzdem nicht an den
Fahrspal des groBen Codemasters-Konkur-

Richard Burns Rally war die letzte

ernstzunehmende Rallye-Simulation.

renten heranreicht, hat gleich mehrere
Griinde. Die Ritteleffekte sind zu schwach,
das Kollisionsverhalten ist oft nicht nachvoll-
ziehbar, und der an sich gut gesprochene
Beifahrer gibt zu haufig verspatete oder gar
falsche Anweisungen. Beim Streckendesign
vermissen wir den Feinschliff. Zwar schickt
Sie das Programm durch insgesamt 13 Lan-
der rund um den Globus. Ob Sie gerade
durch Japan, Deutschland, England oder
Finnland brettern, ist mangels landesspezi-
fischer Besonderheiten aber nicht immer
auf den ersten Blick zu erkennen. Auch
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Rennspiel I

Das Cockpit vermittelt
ein gutes Geschwindig-
keitsgefiihl, ist aber
ziemlich detailarm.

—

TERMIN 8.10.2010 PREIS ca. 40 Euro usk ab 0 Jahren

World Rally P—

hip

Black Bean

Publisher

Entwickler Milestone
Sprache Deutsch, Engl., Ital., Franz., Span.
Ausstattung  DVD-Box, 1DVD,

20 Seiten Handbuch
Kopierschutz  DVD-Abfrage

SPIELMODI (SPIELER) Rennen (4), Hotseat-Modus (4)
SPIELTYPEN Internet, an einem PC DEDICATED SERVER nein
SERVERSUCHE intern MULTIPLAYER-SPASS 5 Stunden

WERTUNG Ausreichend
»Die geringe Optionsvielfalt kostet jede Menge Motivation.«

Bremsbalance m
: © hiibsche Automodelle

n © schwammige Texturen © unspektakuldre Beleuchtung
W\ Gan © generelle Detailarmut

Fahrzeughthe sounp |
| Federung | © verstandlicher Beifahrer © passende Unfalleffekte

| © Motoren zu zahm

© kaum Umgebungsgerausche

:
Reifen Fir trockenen Asphalk. Sorst dank | = © Training mit Ideallinie und Ghost

len Fir guten Grig - © Niveau der Kampagne schwankt stark
© fiir Einsteiger generell zu schwer

ATMOSPHARE

© lizenzierte Fahrzeuge

= === = = © kaum Wettkampf-Flair @ sprode présentiert
Kleine Gange (-] sorgen Fir hohere Beschleunigung, groBe Gange [+] Fir mehr Endgeschwindigkeit © auf Dauer zu abwechslungsarm

Anpressdruck

mh | Vorderdifferenzial

[P Bestatigen g uriick

© sehr gut mit Gamepad und Lenkrad

rfen Sie an den wenigen Stellschrauben Ihres Wagens drehen. PG e Ay )
© unnitig verschachtelte Meniis © sparsame Riitteleffekte

| UMEANG |
beim spielerischen turen bepflasterten Land- gJ'edtf%MenqehFahKrzel{geunddStrecken
. umrangreicner Rarrieremodus ...
Anspruch unterscheiden FaCtS schaften lassen World Ral- O o T R T OO RaTTee?
sich die insgesamt 65 ly Championship aber v
. . . O 68 Fahrzeuge . !
Pisten zu wenig, zumal die altbacken aussehen. Vor © halbwegs nachvollziehbare KI-Zeiten
an sich umfangreiche &5 Klassen allem der generell magere Ol A .
. . A . © Beifahrer gibt hdufig falsche Anweisungen
Streckenauswahl oft aus 13 Szenarien Detailgrad sowie die Be-
denselben Versa'l'tzstucken Q65 Strecken Ieuchtu_ngse_ffektevkom— © guter Mix aus Action und Realismus © Untergriinde und
zusammengewdirfelt © 12 Herausforderungen men bei Weitem nicht an Schadensmodell wirken sich (minimal) aus
wurde. Einfach ist World das bildschone, unter Di- il Bl
Rally Championship trotz- rectX 11 laufende Dirt 2 TG .
. . . .. .. . . Iverse Lacke
dem nicht. Denn die zwdlf Trainingsmissio- heran. Was wohl Patrik Sandell und Armin- © nur wenige Stellschrauben
nen, die dazu gedacht sind, die Strecken und  do Araujo sagen wiirden, wenn man sie das © keine Wahl des Reifentyps © insgesamt maues Tuning
das Fahrverhalten kennenzulernen, helfen mal spielen lieRe? [ om |
nicht wirklich, wenn man in den eigent- © viele der Szenarien sind stimmungsvoll gebaut
)

@ Strecken unterscheiden sich spielerisch kaum
© viele Wiederholungen @ detailarm

Staubtrocken
‘ €2 Duo Eq3,

N AX2 4400-+AMD, Gefore g
2068 RAM, 4,0GB Festpla[te

lichen Turnieren gegen gnadenlose und zu-
dem teils unnachvollziehbar schwankende
Zeiten der KI-Gegner anfahren muss.

. . . - { : Daniel Matschijewsky,
Wahrend Colin McRae: Dirt 2 mit einem le- - : R —

bendigen Rennstall, dem tosenden Publikum - . danielm@gamestar.de

und seinem fetzigen Soundtrack fiir jede .

Menge Wettkampfstimmung sorgt, prasen- Beim Test habe ich mich immer wieder ge-
tiert sich World Rally Championship enorm fragt, warum ich World Rally Championship
droge. Oder anders: schlicht langweilig! So- iberhaupt spielen soll, wenn ich mit Dirt 2
wohl in den (verschachtelten) Meniis als nicht nur die weitaus bessere, sondern mitt-
auch auf der Strecke kommt zu keiner Zeit lerweile auch glinstigere Offroad-Raserei

bekomme. Der von den Entwicklern verspro-

riiber, wie dramatisch und actionreich Ral- o TR -
chene Realitatsanspruch ware ein Alleinstel-

lye-Turniere eigentlich sind. Eine Mitschuld lungsmerkmal gewesen, enttiuscht aber
daran tragt auch die Techni.k.'Zwar sind fjie auf ganzer Linie. Wir ratén Ihnen deshalb,
Fahrzeugmodfelle sehr detailliert upd glan- erstmal Probe zu fahren oder gleich Richard
zen durch schicke Spiegelungen. Die von Burns Rally wieder hervorzukramen.
grober Vegetation und schwammigen Tex-
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