
King’s Bounty: Crossworlds Dtp 01.10.2010
A New Beginning Daedalic 08.10.2010
Front Mission Evolved Square Enix 08.10.2010
Lionheart: King‘s Crusade Paradox 08.10.2010
NBA 2K11 2K Games 08.10.2010
World Rally Championship Black Bean 08.10.2010
Arcania: Gothic 4 Jowood 12.10.2010
Medal of Honor Electronic Arts 14.10.2010
Cities XL 2011 Focus Home 14.10.2010
Lost Planet 2 Capcom 15.10.2010
Two Worlds 2 Topware 21.10.2010
Fallout: New Vegas Bethesda 22.10.2010
Emergency 2012 Deep Silver 22.10.2010
Nail‘d Deep Silver 22.10.2010
Lego Universe Warner Bros. 26.10.2010
Tales of Monkey Island: Season 1 Daedalic 26.10.2010
Fußball Manager 11 Electronic Arts 28.10.2010
Die Sims 3: Late Night Electronic Arts 28.10.2010
Star Wars: The Force Unleashed 2 LucasArts 29.10.2010
Gray Matter Dtp 29.10.2010

Das kommt im Oktober

Darauf warten die GameStar-Leser
Rang Spiel Tendenz Vormonat
1 Diablo 3 1
2 Arcania: Gothic 4 3
3 Crysis 2 2
4 Deus Ex: Human Revolution 5
5 World of Warcraft: Cataclysm 14
6 Call of Duty: Black Ops 7
7 The Witcher 2: Assassins of Kings 15
8 Guild Wars 2 11
9 Star Wars: The Old Republic 9
10 Battlefield 3 10
11 Dragon Age 2 4
12 Fallout: New Vegas 16
13 Mass Effect 3 13
14 Half-Life 2: Episode 3 12
15 Batman: Arkham City 21
16 Assassin‘s Creed: Brotherhood 18
17 Starcraft 2: Heart of the Swarm 22
18 Portal 2 20
19 Battlefield: Bad Company 2: Vietnam 19
20 Dead Space 2 17
21 Shogun 2: Total War -
22 Grand Theft Auto 5 -
23 Bioshock Infinite -
24 Duke Nukem Forever -
25 Need for Speed: Hot Pursuit 24 Q
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Wie wir bewerten: 
Wir bewerten das Potenzial
eines Spiels in drei Stufen:
Gut, Sehr gut und 
Ausgezeichnet. Allerdings 
nur Titel, die von uns 
(möglichst lange) angespielt 
wurden. Haben wir vielver-
sprechende Spiele nur bei
Präsentationen oder auf
Screenshots angeschaut,
gibt’s keine Potenzial-Note.

Ausgezeichnet: Diese 
Einstufung gibt es nur für
weit fortgeschrittene Spiele
mit Potenzial auf eine hohe
80er-Wertung oder gar
einen der seltenen 90er.

Sehr gut: Dieses Potenzial
attestieren wir allen
Spielen, die wir für sehr
vielversprechend halten.
Auch mögliche Superhits,
die wir noch nicht ausführ-
lich genug selbst spielen
konnten, bekommen vorerst
nur ein »Sehr gut«.

Gut: Spiele mit »gutem«
Potenzial sollten Sie unbe-
dingt im Auge behalten,
denn für Genrefans kommt
mit einiger Sicherheit ein
spannender Titel heraus.
Und mit deutlichem Tuning
ist bis zum Erscheinungstag
sogar noch mehr drin.

Preview

Fallout: New Vegas
Kurz vor Veröffentlichung 
des Rollenspiels Ende Okto-
ber haben wir noch einen 
Ausflug ins Mojave-Ödland 
unternommen
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