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Eine Mission lang miissen Sie sich mit den nackten und schwer verletzten Protagonisten durch Shanghai ballern.

Kane & Liynch 2
Dog Days

Mit Wackelkamera im Nacken stolpern Kane und Lynch durch dde
Ballereien von einem Schlamassel in den nachsten. . scimi:

Genre: Actionspiel Publisher: Square Enix Entwickler: 10 Interactive (Mini Ninjas, GS 11/09: 71 Punkte)

Termin: 20.8.2010 Spieler: 1-12 Sprache: Deutsch Preis: 45 Euro

GameStar.de: Quicklink: 6963 | Auf Ab-18-DVD: Test-Video

Steam-Pflicht

Um Kane & Lynch 2 spielen zu
kénnen, miissen Sie den Titel an
ein Steam-Konto binden, was eine
Internetverbindung voraussetzt.
Anders als beim Vorganger bené-
tigen Sie diesmal kein Games for
Windows Live. Trotzdem folgt der
Titel den Mechanismen von Micro-
softs Spieleplattform: Multiplayer-
Partien werden auf den Rechnern
der Spieler ausgetragen, es gibt
keine Dedicated Server.

Leicht geschnitten

Die deutsche Version von Kane &
Lynch 2 ist leicht entscharft. In der
hiesigen Variante diirfen Sie nicht
auf Zivilisten schieBen und nur
bewaffnete Gegner als lebendene
Schutzschilde einsetzen.

s ist stets eine Gratwan-
derung fiir Entwickler,
uns Protagonisten zu
servieren, die eben nicht
strahlende Helden sind.
Das danische Team

von 10 Interactive hat sich auf solche
Gratwanderungen spezialisiert, durchaus
erfolgreich: Der kalte Serienkiller »47«
aus den Hitman-Spielen fand genauso
seine Anhanger wie die zwei Schwerver-
brecher Kane und Lynch, die Ende 2007
ihren ersten Auftritt im Actionspiel Kane
& Lynch: Dead Men hatten. Nun sind

die Manner von zweifelhafter Gesin-
nung wieder zuriick. Kane & Lynch 2:
Dog Days entfiihrt uns nach Shanghai,
wo eigentlich nur ein Waffenschmug-
gel seinen Auftakt nehmen soll, fiir die
beiden Gangster allerdings alles rasend
schnell aus dem Ruder lauft. Und zwar so
nachhaltig, dass man mit den Burschen

70  Im Verwaltungsgebiet Shanghai leben tiber 18 Millionen Menschen.

tatsdchlich Mitleid empfinden kann.
Stichwort »Ruder«: Wenn Sie Dog Days
spielen, dann wird sich das so anfiihlen,
als wiirde das Geschehen nicht auf den
asphaltierten Strallen der chinesischen
Metropole stattfinden, sondern auf
einem Schiff bei hohem Wellengang und
einem betrunkenen Steuermann am
Ruder. 10 Interactive lasst die Verfol-
gerkamera in einer Tour wackeln und

GameStar 10/2010



ACTIONSPIEL TEST

Lynch kann auch blind aus einer Deckung heraus feuern.

verfremdet die Bilder zusatzlich durch
starke Uberstrahl-Effekte, Lensflares
und kiinstlich reingefummelte Darstel-
lungsfehler. Der Publisher Square Enix
vermarktet das als »Youtube-Look«.

Ob nun Youtube-Look oder Filmlaie auf
hoher See - der Effekt ist sehr ansehn-
lich, wenn auch sicher nicht jedermanns
Sache. Uns gefillt er recht gut. Schon
allein, weil er von der angestaubten und
recht genligsamen Grafik ablenkt und
die ansonsten oft arg langen und immer
gleichen Ballereien noch 6der waren, als
sie es ohnehin schon sind.

Wir garantieren lhnen, dass Sie spa-
testens bei der Flucht aus einer alten
Schiffswerft hinaus genervt sein werden.
Die Mission (eine von insgesamt elf) ist
nicht nur vergleichsweise lang, sondern
auch vollgestopft mit immer gleich ab-
laufenden SchieRereien. Kaum haben Sie
in Ihrer Rolle als Lynch (den Kollegen Kane
Ubernimmt die Kl) die eine Welle Gegner
umgepustet und sind ein paar Meter

gelaufen, schwappt schon die ndchste
Uber Sie herein. Und nach der noch eine.
Und dann abermals eine. Kane fasst die
Gefuihlslage sehr gut zusammen: »Das
muss doch mal aufhéren!«

Schon vor der Schiffswerft glanzt Kane
& Lynch 2 nicht mit Abwechslungsreich-
tum. Die meiste Zeit des Spiels werden
Sie von Deckung zu Deckung hetzen,
Gasflaschen oder Feuerldscher auf
Polizisten, verfeindete Bandentypen
oder enemalige Verbiindete werfen, um
die explosiven Behaltnisse dann mit
einem Schuss hochzujagen. Oder Sie
ballern einfach auf die dumm agieren-
den Gegner. lhre Widersacher verhalten
sich stets nach Schema F, verschanzen
sich, laufen aber gern auch ohne Zégern
in Ihr Feuer. Das klingt, als sei das Spiel
reichlich anspruchslos. Ist es im Kern
auch, allerdings macht die Masse an
Widersachern und deren Positionierung
Dog Days zuweilen knifflig. Oft erschei-
nen Gegner auf einer hoheren Ebene.

Von dort haben die Burschen dann freie
Schussbahn auf Sie, selbst wenn Sie
hinter einer Mauer in vermeintlicher
Sicherheit hocken. Zudem sind viele
Objekte nicht von Dauer. Genau wie die
Protagonisten diirfen namlich auch die
Feinde Holzaufbauten zerballern. Was
gerade noch ein sicheres Versteck war,
kann in der nachsten Sekunde schon
Sperrholz sein. Erschwerend kommt
hinzu, dass genaues Zielen eher Gliicks-

Sieht so aus, als ware der
Kameramann betrunken.

sache ist. Da kénnen Sie noch so sehr

an der Maussteuerung rumschrauben,
die bleibt schwammig. Auf dem nied-
rigsten der vier Schwierigkeitsgrade
schluckt Lynch eine ansehnliche Packung
Blei, ohne nennenswerten Schaden zu

Lynch haben die gegnerischen Kugeln aus den Schuhen gehoben. KI-Kollege Kane ballert unbekiimmert weiter.
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In Kopenhagen, der Heimatstadt von 10 Interactive, wohnen etwas mehr als eine halbe Million Menschen.
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Wieder-
holungstiter

Petra Schmitz,
Redakteurin,
petra@gamestar.de

Erstaunlich! Kane & Lynch 2: Dog Days
bringt es fertig, dass ich Empathie mit den
beiden Protagonisten empfinde, obwohl
sie ganz schon fiese Typen sind. Das hat
der Vorganger nicht mal ansatzweise ge-
schafft. Trotzdem bleibt der Titel in seiner
Gesamtheit mittelprachtig. 10 Interactive
spult fiir meinen Geschmack zu viele
gleiche Situationen ab; der Vorganger war
vielfaltiger. Da mogen die Umgebungen
noch so abwechslungsreich sein, die Balle-
reien werden nach gefiihlten zehn Minuten
schnarchode. Das kann auch die unge-
wohnliche Optik nicht verschleiern.

nehmen. Aber bereits auf der mittleren
Stufe geht der Mann schnell zu Boden,
darf liegend aber immerhin noch die
argsten Widersacher ausknipsen und sich
dann wieder aufrappeln. Unbedachtes
Vorgehen kann allerdings auch zu einem

»Das muss doch mal aufhoren!«,

ruft Kane. Wir stimmen zu.

sofortigen Ableben fiihren. Etwa, wenn
der Mann eine Ladung Schrot ins Gesicht
bekommt. KlI-Kollege Kane hingegen

ist unsterblich und kiimmert sich auch
nicht um den Verbleib seines Mitstrei-
ters. Im Koop-Modus hingegen sind die
beiden voneinander abhangig. Liegt einer
verwundet am Boden, muss der Spieler
schnell auf die E-Taste hammern, um

das Ableben seiner Figur zu verhindern.
Der andere Spieler kann den Verletzten
dann wieder aufrichten. Klappt das nicht,
tauchen die beiden am letzten automa-

tischen Speicherpunkt wieder auf.

Wie schon der Vorgdnger ist das Erwach-
senenspiel Kane & Lynch 2: Dog Days
alles andere als zimperlich. Gerade die
hervorragend in Szene gesetzten Zwischen-
sequenzen strotzen in Bild und Ton oft
vor schockierender Gewalt. Wenn'’s zu
heftig wird, tritt aber auch Dog Days auf
die Darstellungsbremse. Kopfwunden
werden grob verpixelt, entbloRte (und
teils blutige) Genitalien ebenso.

Blod: Die Zwischensequenzen fallen

in Bild und Ton prachtig aus, aber 10
Interactive hat vergessen, die Wortmel-
dungen im eigentlichen Spielgeschehen
zu animieren. Besonders argerlich ist das,
wenn vor lhnen ein Gangsterboss verbal
komplett ausflippt, seine Figur jedoch
bewegungslos bleibt. Wer will, darf

sich noch in drei Multiplayer-Varianten
vergniigen. Die sind sich alle recht dhn-
lich: Eine Bande muss Geld klauen und
dann fliichten. Mal geht’s gehen KI-Geg-
ner (»Fragile Allianz«), mal gegen echte
Spieler (»Rauber und Gendarme). Und
unzuverlassig, wie Verbrecher nun mal
sind, dirfen Sie auch auf
Ihre Mitstreiter ballern. Als
Verrater stehen Sie auto-
matisch auf der Abschuss-
liste der librigen Gangster.
In Spielmodus »Under-
cover-Cop« wird ein Spieler
als Agent ausgewahlt. Der
darf seine vermeintlichen Verbilindeten
umpusten, ohne als Verrdter markiert zu
werden. Eine Highscore-Liste soll fir Mo-
tivation sorgen. Wir sehen die Mehrspieler-
Varianten aber lediglich als Dreingabe,
mit der man nur begrenzt Spal} haben
wird. Vergleichbar verhalt es sich beim
Arcade-Modus, der dhnlichen Regeln wie
»Fragile Allianz« folgt, allerdings nur mit
KI-Begleitern ausgetragen wird. Nett,
aber auf Dauer etwa so spannend wie die
immer gleichen Ballereien der Kam-
pagne. Namlich nur so lala.
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Kopfwunden werden vom Spiel grob verpixelt.

72  Arcade-Spiele haben ihren Namen vom englischen Begriff namusement arcade, auf Deutsch »Spielhalle«.
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TERMIN 20.08.2010

PREIS 45 Euro usk ab 18 Jahren

Actionspiel

Kane & Lynch 2
Dog Days

Publisher Square Enix
Entwickler 10 Interactive
Sprache Deutsch
Ausstattung  DVD-Box, 1DVD,

12 Seiten Handbuch
Kopierschutz ~ Steam

GENRE-CHECK ACTION

»Wird wegen der stumpfsinnigen
Dauerballereien schnell dde.«

SZENARIO  Kampf (NS Dialoge/Rétsel
HANDLUNG  simpe| N komplex
FREIHEIT linar NG offene Welt
GEWALT keine I brutal
SPIELABLAUF Action L | Taktik

SPIELMODI (SPIELER) Koop (2), Fragile Allianz (8), Undercover-Cop (8), Réuber
und Gendarm (12) sPIELTYPEN Netzwerk, Internet DEDICATED SERVER Nein
SERVERSUCHE Intern MULTIPLAYER-sPASS 20 Stunden

WERTUNG Befriedigend

»Kurzweilige Ballereien, mit dem oder gegen das Team.«

© detaillierte Figuren © abwechslungsreiche Umgebungen
© ungewdshnlicher Look ... ©... der nicht jedem gefallen diirfte
© Begleiter ruckelt im Koop @ insgesamt altbacken

© sehr stimmungsvolle Musik © gelungene Soundkulisse
© knackige Waffengerdusche © prima Sprecher

© vier Schwierigkeitsgrade © isches Heilen
© Deckungssystem © kein freies Speichern
© Gegner fressen zu viele Kugeln

© einige gelungene Schockmomente © Mitleid mit den
P isten © extrem | llerei
© fehlende Animationen

© intuitive Steuerung
© Kapitel nach Freispielen einzeln anwahlbar
Zielen @ Deck klappt nichtimmer

© Arcade-Modus @ kaum Abwechslung
© kurze Spielzeit © wenig Ausriistung

© detailreiche und realistische Schauplatze © immer Deckungs-
maglichkeiten © zerstorbare Objekte © manchmal minimale
alternative Routen ... © ... inim Kern streng linearen Levels

© Kane kampft hilfreich mit © Gegner nutzen Deckungen
© keine iiberraschenden Mandver @ dummes Vorstiirmen

© schneller Waffenwechsel © Gasflaschen, Feuerlgscher etc.
© kaum Unterschiede bei den Schusswaffentypen

© erstklassige Zwischensequenzen
© keine strahlenden Helden
© nichtimmer logische Anschliisse

QDuo Ed60p
W‘m 6000-+AMD, Geforce 88
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