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Christian Schmidt, 
Stellv. Chefredakteur
christian@gamestar.de
Zuletzt gesehen »Solitary« im Fernsehen. 
Das US-Original ist besser.
Zuletzt gelesen Charles Dickens: »Oliver 
Twist«. Selten habe ich mir so sehr ge-
wünscht, Figuren verhauen zu können.
Zuletzt gedacht Civ 5, Heroes 6? Wenn 
jetzt noch Master of Orion 4 käme ...
Meine Meinung zu:
Mafia 2 Wer spannende Geschichten mag, 
kommt hieran nicht vorbei.

Starcraft 2 Der Beweis, was für ein bril-
lantes Genre Echtzeit-Strategie sein kann.

Kane & Lynch 2 Teil 2 macht die beiden 
Hackfressen auch nicht sympathischer.

Daniel Matschijewsky, 
Redakteur
danielm@gamestar.de
Zuletzt gesehen »Inception«. Zeigt ein-
drucksvoll, dass Filme unterhaltsam UND 
clever sein können. 
Zuletzt gelesen Jede Menge Japanisch-
Vokabeln. Nachdem die Karteikarten 
monatelang vor sich hinstaubten. 
Zuletzt gedacht Achievements sind die 
beste Erfindung seit dem Rad. Oder die 
schlechteste – je nachdem.
Meine Meinung zu:
Mafia 2 Mein Spiel des Jahres!

Starcraft 2 Endlich mal wieder ein Strate-
giespiel mit toller Geschichte. 

Kane & Lynch 2 Ich warte auf den Film. 

Heiko Klinge, Redakteur
heiko@gamestar.de
Zuletzt gesehen Rüstige Punk-Rocker, die 
es immer noch draufhaben: Bad Religion, 
Lagwagon und No Use for a Name.
Zuletzt gelesen Die Jubiläumsausgabe der 
Making Games. 5 Jahre! 
Zuletzt gedacht Wer schwitzt wie ein 
Schwein und beim Pogo trotzdem das 
T-Shirt auszieht, gehört verhaftet.
Meine Meinung zu:
Mafia 2 Bin wohl der einzige, der die 
knüppelharten Autorennen vermisst. 

Starcraft 2 Auch für Multiplayer-
Ignoranten wie mich eine Offenbarung. 

Kane & Lynch 2 Nichts gegen Antihelden, 
aber die Typen sind nur unsymphatisch.

Fabian Siegismund, Redakteur
fabian@gamestar.de
Zuletzt gesehen »The Pacific«. Irgendwie 
längst nicht so packend wie Band of 
Brothers. Liegt wohl am Schauplatz.
Zuletzt gelesen Die Frankenstein-Reihe 
von Dean Koontz. Lustiges Szenario: Fran-
kenstein und sein Monster leben noch.
Zuletzt gedacht Oh, wie großartig ist doch 
der Multiplayer-Modus von Bad Company 2! 
Meine Meinung zu:
Mafia 2 Tolle Story, das fehlende Open-
World-Gedöns stört mich da gar nicht.

Starcraft 2 Ich hätte mal wieder Lust auf 
Strategie, aber Starcraft 2 ist so unsexy.

Kane & Lynch 2: Die Verpixelungen in der 
deutschen Version sind albern.

Gunnar Lott, Director Online
gunnar@gamestar.de
Zuletzt gesehen Die erste Staffel von 
»Torchwood« auf DVD. Absurd, sehr britisch 
und durchaus empfehlenswert. 
Zuletzt gelesen Jiro Taniguchi: »Aruko 
hito«. Schönes Buch, tolle Zeichnungen. 
Zuletzt gedacht Würden Meetings 
effektiver, wenn mehr Leute vom Dunning-
Kruger-Effekt (Quicklink: 6944) wüssten?
Meine Meinung zu:
Mafia 2 Grundsolides Spiel, ungewöhnlich 
spannend inszeniert. 

Starcraft 2 Endlich! Weiß nicht, ob ich 
noch länger hätten warten können! 

Kane & Lynch 2 Kein schlechtes Spiel, aber 
der Stil ist eher nicht mein Fall. 

Michael Graf, Redakteur
micha@gamestar.de
Zuletzt gesehen »The Big Bang Theory«. 
Wer einen Physik-Doktor zum Bruder hat, 
muss die Serie einfach lieben.
Zuletzt gelesen Tibor Fisher: »Thought 
Gang«. Herrlich skurril.
Zuletzt gedacht Was macht Blizzard nur mit 
all dem Geld? Notiz an mich: Beim nächsten 
Besuch auf vergoldete Klospülungen achten.
Meine Meinung zu:
Mafia 2 Kann nicht jedes Spiel eine so 
schöne Geschichte erzählen?

Starcraft 2 Der strahlende Leuchtturm in 
der stürmischen Echtzeit-See.

Kane & Lynch 2 Nett, aber das Youtube-
Geflimmer nervt auf Dauer. 
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Wie wird man eigentlich Redakteur bei einem 
Spielemagazin? In erster Linie, indem man sich 
bewirbt. Um dann auch genommen zu werden, ist 
ausführliches Spielewissen und die entsprechende 
Praxiserfahrung nötig. Und vor allem Talent für 
Sprache. Bei uns müssen komplexe Sachverhalte 
in verständlichen und unterhaltsamen Worten 
wiedergeben werden. Eine breite Allgemeinbildung, 
gutes Englisch, Belastbarkeit und ein kommunika-
tives Wesen setzen wir voraus. Kamerafestigkeit und 
unerschütterlich gute Laune können nicht schaden. 
Und ein gep*egtes Maß an Verrücktheit ist zwar nicht 
Voraussetzung, hilft aber ungemein.

Hast du dein ganzes Leben in der Spielebran-
che gearbeitet? Nein, bei uns gibt’s viele Querein-
steiger. Aber geschrieben habe ich schon immer.

Warum ist euer Wertungssystem so kompli-
ziert? Wir haben uns für das transparente und 
damit vergleichbare Punktesystem entschieden, um 
willkürliche, rein subjektive Geschmackswertungen 
zu vermeiden. Auf Seite XX erklären wir es genauer.

GameStar-Leser
fragen Michael Trier*

TEST-TEAM

Daniel Visarius, ltd. Redakteur
daniel@gamestar.de
Zuletzt gesehen »Der Pate«
Zuletzt gehört Wieder einmal The Doors.
Zuletzt gedacht Wann kommt endlich 
ein Smartphone auf den Markt, das die 
Bezeichnung »Hosentaschencomputer« ver-
dient? Ich möchte mobil genauso frei sein 
wie am PC. Die Programme installieren, die 
ich möchte, die Musikformate abspielen, 
die ich möchte und die Sicherheits-Tools 
installieren, die ich möchte.
Meine Meinung zu:
Mafia 2 Bisher nur angespielt, aber tolle 
PhysX-Effekte! Ich freue mich drauf.

Starcraft 2 Immer und immer wieder das 
Gleiche. Echtzeit-Strategie langweilt mich.

Kane & Lynch 2 Nicht gespielt.

Stefan Dworschak, Trainee
stefan@gamestar.de
Zuletzt gesehen »Ein Quantum Trost« und 
zum Trost »The Colbert Report«
Zuletzt gelesen »GameStar Hardware 
Club« auf GameStar.de.
Zuletzt gedacht Für den weißblauen 
Freistaat hat der Himmel über München 
allzu oft einen dominanten Grauton.
Meine Meinung zu:
Mafia 2 »Der Pate« zum Mitspielen.

Starcraft 2 Spannende Kampagne, 
überragende Spielmechanik und tolles 
Spielgefühl. Mein Spiel des Jahres. 

Kane & Lynch 2 Da bekommt das Wort 
»Psychokrieg« eine ganz neue Bedeutung – 
nicht zuletzt wegen der Wackelkamera.

Daniel Abel, Praktikant 
redaktion@gamestar.de
Zuletzt gesehen Diesen Tanzfilm in 3D, 
habe den Namen vergessen ...
Zuletzt gelesen »Endymion«. Der beste 
Nachfolger zum besten Buch im Universum. 
Zuletzt gedacht Juhuuu, ich bin Praktikant 
bei GameStar!
Meine Meinung zu:
Mafia 2 Wenn ich nur 50 Euro Taschengeld 
hätte, würde ich mir lieber den hervorra-
genden Soundtrack kaufen.

Starcraft 2 Eigentlich mag ich keine 
Echtzeit-Strategie, aber dieses Spiel ist 
einfach sooo gut.

Kane & Lynch 2 Petra findet es blöd, also 
finde ich es auch blöd.

Michael Trier, Chefredakteur
michael@gamestar.de
Zuletzt gesehen »30 Rock« und »Seinfeld« 
(boah, ist das alt!). Da merkt man, wie sich 
Comedy weiterentwickelt hat. 
Zuletzt gelesen »Motorrad«. Neben dem 
»Reitwagen« Pflicht für Motorradfahrer. 
Zuletzt gedacht »Ich kann keine Pappen 
mehr sehen!« (Bei Relaunches werden 
zunächst alle Seiten auf Pappe gezogen.)
Meine Meinung zu:
Mafia 2 Nur kurz gespielt. Aber ick freu mir 
schon wie Bolle auf meinen Urlaub!

Starcraft 2 Um dem Kollegen Visarius zu 
widersprechen: Endlich mal ein Echtzeit-
Strategiespiel mit starken Charakteren, 
toller Story und (fast) perfekter Mechanik.

Kane & Lynch 2 Nicht gespielt.

Team

Petra Schmitz, Redakteurin
petra@gamestar.de
Zuletzt gesehen »Twin Peaks«. Und wenig 
überraschend: Es ist noch immer super!
Zuletzt gelesen Das Sonderheft von Natio-
nal Geographics zum Indian Summer. 
Zuletzt gedacht Wo hab‘ ich nur wieder 
den Sommer hingeräumt?
Meine Meinung zu:
Mafia 2 Ich steh‘ ja nicht so auf dieses 
Mafia-Verbrechergedöns, aber gut gelun-
gen ist das Spiel dennoch.

Starcraft 2 Ist das nicht dieses Strategie-
Dings von Blizzard? Nicht gespielt.
–
Kane & Lynch 2 Leider nichts weiter als 
eine schicke Schießbude. Aber coole Optik, 
das muss ich zugeben.
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