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Test: Mafia 2
Endlich ist es soweit: Acht Jahre nach seinem Vorgänger trifft der zweite Teil des hervorragenden Mafiosi-Epos 
in der GameStar-Redaktion zum Test ein. Die Entwickler versprechen neben beeindruckender Technik hinterhäl-
tige Intrigen, spektakuläre Schießereien und eine Handlung voller authentischer Charaktere, Dramatik und 
Emotion. Wir begleiten den Helden Vito Scaletta in Mafia 2 bei seinem langen, mühsamen Aufstieg vom klei-
nen Handlanger in die Führungsriege der ehrenwerten Gesellschaft von Empire Bay City.

Preview:
Rage
Kaum ein Spiel wurde auf der E3 2010 mit so viel B e-
geisterung aufgenommen wie der Ego-Shooter von id 
Software. Die Kombination aus einfacher Ballerei und 
offener Spielwelt erntete vor allem für die Technik 
staunende Blicke. In unserer Preview lesen Sie, wie 
die Chancen stehen, dass Rage ein Topspiel wird.

Preview: 
Star Wars: The Old Republic
Das erste Online-Rollenspiel von Bioware geht in die 
geschlossene Beta. Wir packen das Lichtschwert ein 
und kämpfen uns gegen Kopfgeldjäger, Schmuggler 
und natürlich die finsteren Sith durch die weit, weit 
entfernte Galaxie. Wird The Old Republic dem Hype 
gerecht, ist die Macht mit den Entwicklern?

DirectX-11-Grafikkarten 
bis 300 Euro
Die Geforce GTX 460 krempelt das Machtgefüge im 
attraktivsten Preissegment zwischen 100 und 300 
Euro um. Im nächsten Heft testen wir weitere Her-
stellerkarten des neuen Preis-Leistungs-Siegers 
und vergleichen sie mit aktuellen Radeon HD 5770, 
Radeon HD 5830 und Radeon HD 5850.

Der PC: Die unterschätzte Plattform
Sinkende Verkaufszahlen und ein dominanter Konsolenmarkt: Seit geraumer Zeit scheint der PC von einer 
Hiobsbotschaft nach der anderen heimgesucht zu werden. Dabei ist der Heimcomputer noch immer die 
wichtigste Spieleplattform der Welt. Wir zeigen auf, wo und warum der PC nach wie vor unschlagbar bleibt.

Test:
Starcraft 2
Der zweite Teil des Echzeit-Strategiespiels ist einer 
der am meisten erwarteten Titel dieser Tage und zu-
gleich die große Hoffnung eines einst großen Genres. 
In unserem Test erfahren Sie, ob Blizzard es schafft, 
der Echtzeit-Strategie neue Impulse zu geben und 
das Phänomen Starcraft am Leben zu halten.
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