
Fabian Siegismund: 
Ich habe zwar früher 
auch die Transformers-
Serie angeschaut, ich 
bin aber noch lange 
kein Fan. Deshalb hatte 
ich oft das Gefühl, dass 
der Zauber von Kampf 
um Cybertron an mir vorbeigeht. Insbesonde-
re, weil ich nicht alle Transformers kenne, 
mich entsprechend nicht über jeden Auftritt 
eines bekannten Robogesichtes freuen kann 
und nicht gleich in Ehrfurcht erstarre, wenn 
jemand murmelt: »Dunkles Energon!« Immer-
hin: Das Spiel ist kein Schrott wie die Vorgän-
ger, sondern ein kurzweiliger Actionspaß.
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Die gestaltwandelnden Roboter sind wieder da. Seit ihrem letzten Spiel hat sich 
einiges getan, aber so richtig lebendig wirken die Maschinen immer noch nicht.

Transformers
Kampf um Cybertron

Die Transformers, diese gro-
ßen Roboter, die sich in Fahr-

zeuge verwandeln können, haben 
eindrucksvoll demonstriert, dass 
intelligente Maschinen nicht 
zwangsläufig nur in intelligenten 
Computerspielen vorkommen: 
Die bisherigen Transformers-Titel 
waren Schrott. Transformers: 
Kampf um Cybertron will’s jetzt 
besser machen. Activision hat 
sich für das Actionspiel eine eige-
ne Geschichte ausgedacht, ver-
schwendet dadurch kein Geld 
mehr für eine teure Filmlizenz 

und steckt die gesparte Kohle 
stattdessen in die Unreal Engi-
ne 3. Hübscher als seine Vorgän-
ger ist das Spiel deshalb allemal, 
aber macht es auch mehr Spaß?

Zweier-Kampagne
Jeder Transformers-Kenner weiß: 
Die Blechbuben sind nur deshalb 
bei uns auf der Erde, weil sie ih-
ren eigenen Planeten, Cybertron, 
unbewohnbar gemacht haben. 
Wie es dazu kam, erfahren Sie in 
Kampf um Cybertron. Megatron, 
der Anführer einer Robotergrup-

pe namens Decepticons, hat von 
einer besonderen Energiequelle 
erfahren: dunkles Energon. Das 
Zeug ist, nun ja, irgendwie böse, 
aber eben auch saumächtig, und 
so will Megatron das Element für 
sich nutzbar machen, um ganz 
Cybertron unter seine Herrschaft 
zu bringen, inklusive der friedlie-
benden Autobots. In der Kampa-
gne erleben Sie zuerst in fünf 
Decepticon-Kapiteln, wie Mega-
tron Schindluder treibt, danach 
wechseln Sie auf die Autobot-
Seite und versuchen, den Spieß 

wieder umzudrehen. Sie dürfen 
zwar auch sofort mit der Auto-
bot-Story anfangen, wir empfeh-
len aber, die Geschichte chrono-
logisch durchzuspielen.

Dreier-Team
Jedes Kapitel beginnt mit der 
Auswahl Ihres Alter Egos. Pro Ab-
schnitt stehen Ihnen drei Trans-
formers zur Verfügung. Jeder 
Blechmann kann zwei wechsel-
bare Schusswaffen sowie zwei 
Spezialtalente einsetzen. Der 
Decepticon Soundwave etwa er-
richtet vor sich eine Strahlenbar-
riere, die Schüsse abhält, und 
ruft einen Droiden herbei, der 
ihm im Kampf hilft. Nach Ihrer 
Wahl folgen Ihnen die beiden an-
deren Transformers computerge-
steuert in die Schlacht. Befehle 
dürfen Sie denen nicht erteilen. 
Dabei wäre das nützlich gewe-
sen, denn die Robos setzen ihre 
Spezialfähigkeiten so gut wie nie 
ein. Der Autobot Ratchet etwa 
besitzt einen Reparaturstrahler, 
mit dem er uns jederzeit heilen 
könnte – trotzdem tut er es nicht. 
Die unterschiedlichen Fähig-
keiten der Transformers kommen 
also nur im Koop-Modus von 
Kampf um Cybertron zum Ein-
satz. Darin können Sie die Story 
gemeinsam mit zwei Freunden 

Erst ab dem Kampf mit dem obersten Autobot Zeta Prime im dritten Kapitel gewinnt das Spiel an Fahrt. 

Die Fahrzeugpassagen wirken aufgesetzt und lassen sich meist besser auf zwei Beinen schaffen.

ActionTest
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Å gute Beleuchtung Å detailreiche Robotermodelle Å schicke 
Maschinenwelt ... Í ... in der die Übersicht leidet Í teils zu dunkel
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Å ordentliche Sprecher Å wuchtige, dynamische Musik 
Å gute Umgebungseffekte
Å drei Schwierigkeitsgrade Í gelegentliche Munitionsknappheit 
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erleben. Das ist natürlich cool, 
nur wird das Spiel hier viel zu 
einfach, insbesondere wegen 
der dummen Gegner.

Sehtest
Die Unreal Engine 3 schafft zwar 
eine sehr imposante Maschinen-
welt, allerdings sieht hier alles 
recht gleich aus. Ob Cybertron-
Prachtstraße oder Cybertron-Her-
rentoilette, vieles wirkt aus-
tauschbar. Außerdem fällt es uns 
anfangs schwer zu erkennen, was 
in dem Wust aus glänzenden Me-
talloberflächen ein Gegner, was 
eine Munitionskiste und was eine 
Tür ist. Hat man sich im Laufe der 
ersten drei Kapitel erstmal daran 
gewöhnt, kommt auch die an-
fangs schleppende Story allmäh-
lich in Gang. Was zunächst als 
Terrorakt einer kleinen Gruppe 
von Decepticons anfängt, mau-
sert sich bald zum Bürgerkrieg, 
inklusive großer Schlachten zwi-
schen den verfeindeten Roboter-
fraktionen und dem einen oder 
anderen Bosskampf. 

Tempo 30
Was zeichnet Transformers aus? 
Sie verwandeln sich in Fahr-
zeuge. Das können zwar auch 
sämtliche Figuren in Kampf um 
Cybertron, allerdings haben es 
die Entwickler versäumt, diese 
Fähigkeit sinnvoll ins Spielge-
schehen einzubauen. Wir sind 
nämlich meist besser beraten, zu 
Fuß zu gehen, denn dann können 
wir die Roboter-Spezialfähig-

keiten und mächtigere Waffen 
einsetzen. In einer Sequenz will 
uns Kampf um Cybertron den-
noch dazu nötigen, die Autoform 
unseres Transformers zu nutzen: 
Wir sollen schnell von A nach B 
durch ein Minenfeld rasen, sonst 
werden wir vernichtet. Wir gehen 
dennoch lieber zu Fuß (der Zeit-
druck wird nur vorgegaukelt) 
und ballern die Minen einfach 
von weitem weg. Erschwerend 
kommt hinzu, dass die Maus-
steuerung in der Autoform über-
empfindlich reagiert, sodass 
kein Fahrspaß aufkommt. Die Pa-
radedisziplin der Transformers 
kommt in Kampf um Cybertron
also viel zu kurz.

Fan-Bonus
Kampf um Cybertron ist ein Fest 
für Transformers-Fans. Hier erle-
ben Sie mit, wie Starscream zu 
den Decepticons überläuft, beo-
bachten Bumblebee bei seinen 
ersten Kampfeinsätzen und hel-
fen dem edlen Optimus Prime da-
bei, zum Anführer der Autobots 
aufzusteigen. Sogar der ach so 
böse Megatron erlangt in Kampf 
um Cybertron fast ein bisschen 
Menschlichkeit. Nimmt man al-
lerdings den Transformers-Bonus 
aus dem Spiel, bleibt nur noch 
ein geradliniges, repetitives und 
im Großen und Ganzen recht be-
langloses Robotergeballer übrig. 
Wer also nicht gerade ein Trans-
formers-Fan ist, dem kann Cyber-
trons Schicksal wahrscheinlich 
gestohlen bleiben.

Eine Kampfmaschine der Decepticons stapft durch die Stadt der Autobots und verbreitet dunkles Energon. Zuvor haben wir in der Decepticons-Kampagne selbst dafür gesorgt, dass Cybertron in den Abgrund rutscht.

TestAction

69GameStar 09/2010 Die Decepticons heißen im japanischen Original Destrons, die Autobots Cybertrons.
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