Pole Position 2010

Die Fortsetzung des RTL Racing Team Managers macht die-
selben Fehler wie sein Vorganger. Selbst nach zwei Patches
triiben derbe Logikliicken den SpielspaR3.

Bugs vs. Patches

Unser Test basiert auf dem Update 1.20, das
Kalypso am 10. Juni veroffentlicht hat. Zwar
bligelt der Patch viele Bugs (unter anderem in
den Rennen und bei Boxenstopps) aus, feh-
lerfrei ist Pole Position 2010 aber nach wie vor
nicht. Wegen der Logikmacken und Regelun-
gereimtheiten ziehen wir je drei Punkte bei
Atmosphére und Realismus ab.
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Wahrend der Rennen kinnen Sie kaum Einfluss auf Ihre Piloten nehmen.

poltert ein Fan im Forum des Pu-
blishers Kalypso. Pole Position
2010 fehle es an taktischer Viel-
falt, nachvollziehbaren Riickmel-
dungen und Logik. Oh weh: All
das kritisierten wir bereits im Vor-
gdnger RTL Racing Team Mana-

J edes Mario Kart ist komplexerl«,
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aber auch im zweiten Anlauf nicht

Ilhnen selbst bei ausbleibenden
Rennerfolgen die Bude ein, und
die besten Autoteile kosten nur
unwesentlich mehr als ihre
schrottigen Pendants. Da stort es
doppelt, dass das Spiel mit Riick-
meldungen geizt. Warum der
eigene Bolide eben im Qualifying

dannist sie oft falsch. So beklagte

3D-Ansicht: So stellen sich die Entwickler die Innenstadt von Monaco vor.

schaften spielen dabei keine Rol-
le, was das Gefiihl verstarkt, nicht
mit Menschen, sondern mit Zah-
len zusammenzuarbeiten. Auch
abseits der Gehaltsgesprache
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fehlt es Pole Position 2010 an jed-
weder Wettkampf- und Rennstall-
Atmosphdre. Wie packend die
Formel 1 sein kann, kommt zu kei-
ner Zeit angemessen riiber.
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Die erste Formel-1-Weltmeisterschaft wurde 1950, also vor genau 60 Jahren ausgetragen.
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FAZIT So oberflachlicher wie fehlerhafter Manager.
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