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Age of Conan

Rise of the Godslayer

eine Frage: Age of Conan ist

das wohl hiibscheste und ac-
tionlastigste Online-Rollenspiel
seiner Zeit. Doch anfangs storten
Bugs die Atmosphdre, mancher-
orts fehlten Quests, und ab Level
80 gab’s nichts mehr zu tun. Mitt-
lerweile merzen zwei neue Aben-
teuerregionen, zusdatzliche In-
stanzen und jede Menge Verbes-
serungen viele Kritikpunkte un-
seres urspriinglichen Tests aus.
Und mit dem Addon Rise of the
Godslayer gibt’s nun auch High-
Level-Inhalte: neue Regionen fiir
Level-8o-Spieler, voll mit Quests,
zusatzlichen Fahigkeiten, mehr
Gegnern und jeder Menge Beute.
Weil Rise of the Godslayer als
Doppelpack mit dem Hauptspiel
im Laden steht, testen wir das Ge-
samtwerk: Ein Age of Conan, wie
es schon immer hatte sein sollen.

Eine Faust

geht nach Osten

Das Herz von Rise of the Godsla-
yer ist das neue Abenteuer-Ge-
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In Paikang sind die-Ge

Age of Conan
Rise of the Godslayer

Wer jetzt nicht einsteigt, verpasst ein wildes Abenteuer.

gner so mdchtig, hier lohnt es sich, in der Gruppe umherzuziehen. Dieser Boss hier, D.

biet Khitai, eine Art mittelalter-
liches China oder Korea, inklusive
Pagoden, Grofler Mauer und
Kung-Fu-M&nchen. Hier hat Fun-
com erneut sehr atmosphdrische
Landschaften geschaffen: male-
rische Bergdorfer, Tropenstrande,
Dschungel, Steppen oder auch ei-
ne bizarre Alptraumwelt rund um
einen mysteridsen Krater. Vier der
funf neuen Spielzonen Khitais
sind fuir Level-8o-Charaktere be-

stimmt, eine dient als Mid-Level-
Heimatgebiet fiir das neue spiel-
bare Volk, die Khitaner. Die kon-
nen acht der zwolf Spielerklassen
von Age of Conan wihlen, eine
neue Art Kdmpfer gibt es mit Rise
of the Godslayer nicht. Auch als
Khitaner werden Sie in den Ge-
nuss der Haupt-Questreihe von
Age of Conan kommen. Die be-
ginnt auf der Start-Insel Tortage,
auf der Sie sich vom Sklaven zum
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agon, vertragt sogar zwei Gruppen.

Wir danken der Gilde Illuminati auf unserem Server Asgard fiir die Unterstiitzung bei unserem Test!

Fabian Siegismund:
Ich war ja fast froh, als
esin Age of Conan ab
Level 80 nichts mehr zu
tun gab: Da konnte ich
diesen Zeitfresser end-
lich liegen lassen. Aber
nun ist's vorbei mit der
Ruhe, das Addon hat mich wieder voll in sei-
nen Bann gezogen. Es dauert zwar recht lan-
ge, sich in der Khitai-Story voranzuarbeiten
und bis zu den tollen Ristungssets durchzu-
dringen, dafiir lassen die mitunter recht kniff-
ligen Bosse jede Menge niitzlicher Klamotten
fallen. Herrje, ich bin wieder stchtig!

fabian@gamestar.de

Befreier des Volkes hochkamp-
fen. Dieser Abschnitt findet vor-
nehmlich in Singleplayer-In-
stanzen statt, fiihlt sich also fast
wie ein Offline-Rollenspiel an.

Fingeriibungen

Eine weitere Besonderheit von
Age of Conan ist das Kampfsys-
tem: lhre starksten Angriffe sind
die so genannten Kombos, also
Schlagserien, fiir die Sie innerhalb
eines Zeitlimits eine bestimmte Ta-
stenfolge tippen miissen. Beim
Duell mit Computergegnern ist
das in der Regel nicht schwierig.
Knifflig wird’s erst, wenn Sie gegen
andere Spieler antreten. Die zwolf
Klassen des Spiels, unterteilt in
vier Archetypen wie Soldat
(»Tank«-Klasse) oder Magier (»Da-
mage Dealer«), unterscheiden
sich dabei recht deutlich in ihren
Fahigkeiten. Im Kampf Mann ge-
gen Mann kann das zu Balance-
Schieflagen fiihren. Derzeit (Versi-
onsnummer 2.0.4) stéhnen zum
Beispiel viele Spieler {iber die ho-
he Kampfkraft des Assassinen. Zu
Funcoms Ehrenrettung muss man
allerdings sagen: Zwolf Klassen
mit je drei variablen Talentbaumen
lassen sich schwerlich so gestal-
ten, dass jeder gegen jeden exakt
ausbalanciert ist. Wer sich gar
nicht erst mit menschlichen Geg-
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nern priigeln will, tritt einfach den
reinen PvE-Servern bei (»Player
versus Environment, also Spieler
gegen Computergegner). Hier fin-
det PvP (»Player versus Player«)
nur in speziellen Instanzen statt,
wo Sie Team-Deathmatch oder
Capture the Flag spielen kénnen.

Alter Hund

mit neuen Tricks

Rise of the Godslayer hebt den
Maximallevel das Spiels nicht an,
stattdessen sammeln Sie in Khitai
»alternative« Erfahrungspunkte.
Die investieren Sie in mehrere
Dutzend zusatzliche Talente, da-
runter neue Kombos oder Zauber.
Nett: Die Fahigkeiten konnen Sie
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auch lber Zeit freischalten. Das
dauert je nach Wertigkeit des Ta-
lents zwischen 18 Stunden und
mehreren Wochen in Echtzeit,
klappt aber immer nur bei einem
Wunschtalent gleichzeitig. Zwi-
schen Level 30 und 8o diirfen Sie
sich ebenfalls Erfahrung »ersit-
zen«: Funcom spendiert lhnen
auf Wunsch alle vier Tage ein Le-
vel. Wer also méglichst schnell ei-
nen Zweitcharakter hochziichten
mdochte oder immer wieder an zu
harten Computergegnern schei-
tert, ldsst sich einfach kiinstlich
reifen. Bei Level 8o ist allerdings
Schluss, selbst in Rise of the
Godslayer. So behalten alle High-
End-Ausriistungsgegenstdande

Das Echsenvieh in der Bildmitte ist unser Haustier, das Unterstiitzungszauber liefert.

aus dem bisherigen Age of Conan
ihren Wert. Die T3-Riistungsteile
etwa, die sich manch ein Spieler
in den letzten Monaten sauer ver-
dient hat, sollen ja nicht im Add-
on auf den Mill wandern.

Des Kriegers

neue Kleider

Wer nicht gerade schon ein T3-
Set besitzt, wird in Khitai voll auf
seine Kosten kommen, was die-
Ausriistung betrifft: In zwolf Grup-
pen- und zwei Raid-Instanzen
warten zahlreiche abwechslungs-
reiche Bosse auf Sie, die munter
seltene oder sogar epische Beute
fallen lassen. Doch Rise of the
Godslayer ist keine simple »Loot-

Abenteuer

Farm«: Funcom hat auch hier eine
Story-Questreihe eingebaut. Im
Auftrag Conans sollen Sie in Khi-
tai nach den Drahtziehern eines
Mordanschlags fahnden. Dazu
schmeicheln Sie sich bei den
zwolf Fraktionen ein, die in Khitai
um die Macht ringen. Bei jeder
dieser Parteien diirfen Sie Missi-
onen absolvieren, sich so Anse-
hen verdienen und tber vier Ran-
ge innerhalb der Organisation
aufsteigen. Allerdings besitzt je-
de Gruppe einen direkten Gegen-
spieler. Wer etwa bei den »Gelben
Priestern von Yun« als Held gefei-
ert wird, dem trachten die »Kin-
dervon Yag-Kosha« nach dem Le-
ben und anders herum. Jede Frak-

Der fette Boss Po-Sha duinstet giftige Verdauungsgase aus, die wir in einem Glas einfangen mussen.

Die Bosskampfe
sind mittlerweile

viel taktischer

als noch in der

Anfangsphase
des Spiels.
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tion bietet ihren Anhdngern be-
stimmte Vorteile: exklusive Riis-
tungssets, Waffen und sogar Be-
gleiter wie den Reittiger. Aller-
dings erklart Rise of the Godsla-
yer nur unzureichend, welche
Fraktion welche Ausriistung auf
Lager hat. Eine Ubersicht tiber die
Gruppenvorteile finden Sie aber
unter diesem » GameStar.de-
Quicklink: 6871.

Wahrungs-Wirrwarr

Das Fraktionssystem von Rise of
the Godslayer ist gewitzt, denn je
nach unserer Entscheidung wer-
den einige Gebiete von Khitai zu
Feindesland, wahrend wir uns an-
derswo in Sicherheit bringen kén-
nen. Aufierdem bietet jede Partei
Quests und wunderschone Riis-
tungssets. Blod nur: Um im Rang
aufzusteigen, missen Sie regel-
mafRlig Auftrage wiederholen,
denn die einzelnen Missionen
lassen nicht genug Ansehensboni
springen. Ohne stumpfes Punkte-
farmen geht’s also nicht. Aller-
dings hat Funcom bereits nachge-
bessert und mit Version 2.0.4 die

Belohnungen deutlich nach oben
korrigiert. In Zukunft soll es au-
Berdem zusatzliche Quests ge-
ben. Ein weiterer Trost: In vielen
Auftrdgen verdienen Sie spezielle
Insignien, die Sie bei der Fraktion
Ihrer Wahl gegen Ansehen eintau-
schen kdnnen. Allerdings tber-
treibt es Funcom ein wenig mit
diesen ganzen Insignien, Tokens,
Abzeichen und dergleichen: In Ri-
se of the Godslayer gibt es neben
der normalen Spielwdhrung 14
zusatzliche Miinzen mit eigenen
Funktionen. Um ein besonderes
Fraktions-Riistungsteil zu kaufen,
miissen Sie zum Beispiel spezi-
elle Abzeichen sammeln, die es
wiederum nur in gewissen In-
stanzen gibt. Anfangs fallt es
schwer, da durchzublicken. Au-
Berdem diirfte manch ein Spieler
verzweifeln: Die Preise fiir die
neuen Riistungssets sind exorbi-
tant, fiir das Geld muss man mo-
natelang durch Khitai ziehen.
Doch Rise of the Godslayer ist
nun mal als High-Level-Inhalt
konzipiert. Kénnte man hier an
zwei Tagen ein T2-Set erstreiten

Um an solche Klamotten oder gar einen Reittiger zu kommen, miissen Sie ein Weilchen spielen.
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Mit geringer Wahrscheinlichkeit Idsen Sie eine Fatality aus, eine blutige Tétungsanimation.
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Unter » GameStar.de-Quicklink: 6872 finden Sie eine kostenlose, zeitlich unbegrenzte Testversion von Age of Conan.

(dennin dieser Kategorie sind die
Khitai-Riistungen angesiedelt),
wiirde alle bisherige Ausriistung
massiv an Wert verlieren.

Reisetipp: Khitai

Uber eine der neuen Wihrungen
haben wir uns uneingeschrankt
gefreut: Uber die Veteranen-To-
kens. Die bekommen Sie fiir je-
den Monat, den Sie Kunde bei
Age of Conan sind oder waren.
Mit denen kaufen Sie sich dann
spezielle Belohnungen. Darunter
finden sich ausgesprochen niitz-
liche Goodies wie Teleporter in
wichtige Zonen der Spielwelt,
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50L0sPIELZEIT 100 Stunden

aber auch lustiger Quatsch wie
eine magische Oberarm- oder Bu-
senvergréBBerung oder eine Be-
gleiterin, die lhnen im Kampf zu-
jubelt. Age of Conan hat also
nicht nur bei den Inhalten und der
Atmosphére zugelegt, sondern
auch einen gehorigen Schuss
Charme gewonnen. Wir konnen
es jedenfalls nicht erwarten, Khi-
tai weiter zu erforschen, und ha-
ben uns beim Veteranenhandler
gleich mal ein kostenloses
schnelles Pferd abgeholt, das
sonst stattliche 100 Goldstiicke
gekostet hdtte. Was fiir ein An-
reiz, wieder einzusteigen! [ FAB |

ONLINE-ROLLENSPIEL

GENRE ROLLENSPIEL

SPIELSTIL Kampf @ Dialoge/Ratsel
9 Tolle Quest-Fihrung, mit CHARAKTER simpel @ komplex
g 80 fangt das Grinden an. FREIHEIT linear - @ offene Welt
KAMPFE Action @ Taktik
EINSTIEG HAUPTSPIEL ENDSPIEL )
HANDLUNG einfach 8 komplex
ANSPRUCH
EINSTEIGER FORTGESCHRITTENER PROFI ERFORDERT
4 5 3 7 8 9 10 [ Schnelle Reaktionen
[ Orientierungsfahigkeit
EINSTIEG leicht a schwierig Logik & Uberlegung
SPIELMECHANIK einfach - komplex Geduld
SPIELTEMPO langsam 8 schnel [ Handeln unter Zeitdruck
Vorausplanung
HILFEN Tutorial-Tipps, instanziertes Startgebiet B Mikromanagement
SPEICHERSYSTEM Speichert Charakterfortschritt automatisch W Teamfahigkeit
TECHNIK
FUR ALTERE PCs FUR STANDARD-PCs FUR HIGHEND-PCs 3D-GRAFIKKARTEN
8 9 10 1 Geforce 6600/ 6300
[ oMM | I Geforce 7800/ 7900
3,8GHzIntel Core 2DuoE4400  Core 2 Duo E8600 Geforce 8800 /5800
AG43700+AMD  A64X2/4000+ AMD  AMD Phenom 9650 Geforce 9600
1,0 GB RAM 2,0GBRAM 4,0GB RAM I Geforce GTX 200
30 GB Festplatte 30 GB Festplatte 30 GB Festplatte B Radeon X1600
Radeon X1800 / X1900
PROFITIERT VON Mehrkern-Prozessoren, DirectX 10 Radeon HD 2900
BILDFORMATE M43 W54 E16:9 1610 KOPIERSCHUTZ — Radeon HD 3800
TON WSterco W40 W51 W6 71 [ Radeon HD 4800

BEWERTUNG

© wunderschdne Landschaften © tolle Weitsicht © lebendige

GRAFIK Siedlungen @ Clipping-Fehler @ NPCs werden zu spit geladen 9
© Gansehaut-Soundtrack © dynamischer Musikwechsel © teils 10
SOUND vertonte Questgeber © dramatischer Gefechtslarm !
© cooles Startgebiet € sehr gute Quest-Fiihrung © Ausriistung 8 /
BALANCE nicht kriegsentscheidend @ Klassen teils unterschiedlich méchtig
- © glaubwiirdige, raue Spielwelt © actionreiche Nahkampfe
ATMOSPHARE © englische Sprachreste @ kein liickenloser Zonenwechsel 9
© leicht erlernbares Kamp © Zonen-Teleporter ,
BEDIENUNG © unzulingliche Benutzeroberflache @ sehr lange Ladezeiten 9
© Gildenstadte © abwechsl iche Areale © umfangreiche
UMFANG High-Level-Inhalte © neuer PvP-Modus »Schreine von Bori« 8
QUESTS © Story-Quests als Handlungslinie © nett verpackte Sammelauftrége 9
© Fraktionssystem in Khitai ... © ... mit zu wenig Quests !
© sehrumfassende Charaktererstellung © zusétzliche Talente ab
CHARAKTERSYSTEM Level 80 © Crafting © Aussehen nachtréglich anderbar 9
© eingangige Steuerung © fordernde Duelle © Fatalities
KAMPFSYSTEM © abuechs iche taktische Bosskd 10
\TEMS © hiibsche Ausriistung © Begleiter © Fraktionsriistungen 9

© massig Beute in Khitai @ iiberladenes Token-System

PREIS/LEISTUNG  Sehr gut y

FAZIT Spannendes Online-Rollenspiel fiir Erwachsene. [
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