D DVD
Test-Video

) GameStar.de

Screenshots & Infos
» Quicklink: 6873

Lego Harry Potter
Die Jahre 1-4

Dank kreativer Ideen und jeder Menge Humor

findet die Lego-Serie zu alter GroB3e zuriick.

ls das Testmuster von Lego

Harry Potter: Die Jahre 1-4 bei
uns ankommt, geht ein kollektives
Gdhnen durch die Reihen der Re-
dakteure. Schon wieder ein Lego-
Spiel? Gerade mal sieben Monate
nach Lego Indiana Jones 2, das
zudem nicht gerade durch bril-
lantes Spieldesign glanzte? Der
Lego-Experte Daniel vermutet ei-
ne weitere Ausschlachtung der
zugkraftigen Lizenz, wird aber be-
reits in den ersten Spielminuten
eines Besseren belehrt. Das Ent-
wicklerstudio Traveller’s Tales hat
aus seinen Fehlern gelernt und
der seit Jahren auf der Stelle hiip-
fenden Jump&Run-Serie eine
Frischzellen-Kur verpasst.

Fantasy-Komaodie

Lego Harry Potter funktioniert
genau wie seine Vorganger: In der
Plastikhaut bekannter Charakte-
re, in dem Fall etwa Hermine
Granger, Rubeus Hagrid oder Ron
Weasley, kampfen und rétseln Sie
sich durch die Zaubererschule
Hogwarts und spielen die Hand-
lung der ersten vier Filme nach.
Die Liebe zum Detail, die die Ent-
wickler an den Tag legen, schlagt
selbst das in der Hinsicht grandi-
ose Lego Star Wars 2. Fans der
Vorlage erkennen jeden der auf-
wandig nachgebauten Orte sofort
wieder, und die im Vergleich zu
friiheren Lego-Spielen erheblich
langeren, teils urkomisch ani-

mierten Zwischensequenzen ver-
albern bekannte Filmszenen auf
die serientypisch charmante
Slapstick-Art. Abermals finden je-
doch nur Fans Gefallen an der
stimmigen Prdsentation. Wer we-
der Buch noch Film kennt, der
wird kaum verstehen, um was es
in den vier Kampagnen von Lego
Harry Potter iiberhaupt geht.

Ratsel-Vielfalt

Man kdnnte meinen, Traveller’s
Tales habe unseren Test von Lego
Indiana Jones 2 gelesen, denn
die Jungs entfernen in Lego Harry
Potter nahezu jeden unserer Kri-
tikpunkte. Stupide FleiBaufgaben
der Marke »Erledige x Gegner«

Duell der Zauberer-Azubis: Harry legt sich mit Draco Malfoy an.

Hermine Granger versucht, den verletzten Harry (rechts) mithilfe von Magie zu kurieren. Was fiir Sie bedeutet: Rétsel ldsen.
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Die Harry-Potter-Blicher wurden in 60 Sprachen tbersetzt und haben sich weltweit 325 Millionen Mal verkauft.

»fiir Besonderen Spielwitz«
Lego Harry Potter
Die Jahre 1-4

gibt es nicht mehr, die Fahrzeug-
Sequenzen lassen sich besser
steuern, und die Ratsel bekamen
eine ordentliche Portion Ab-
wechslung spendiert. Denn: An-
ders als Indy und Co. besitzen die
Harry Potter-Charaktere nun nicht
nur die aus den Vorgdngern be-
kannten Vor- und Nachteile (der
starke Hagrid etwa kann massive
Hebel umlegen), sondern schal-
ten auch nach und nach unter-
schiedliche Zauber frei. Wahrend
zum Beispiel »Lumos« Schling-
pflanzen verscheucht, ldasst »Win-
gardium Leviosa« Gegenstdnde
schweben. Dabei diirfen Sie nun
sogar oft selbst festlegen, wo
welcher Legostein wie platziert
werden soll, was etwa beim Bau
einer provisorischen Treppe fiir
launiges Lego-Bastelflair sorgt.
Lego Harry Potter ist dabei weit
zugdnglicher als Lego Indiana
Jones 2; vor allem junge Spieler
werden sich tiber zahlreiche Hil-
fen freuen. So weist Ihnen zum
Beispiel der kopflose Nick (im
Film gespielt von John Cleese)
stets den Weg zum ndchsten Le-
velabschnitt. Kehrseite der Me-
daille: Lego Harry Potter ist viel
zu leicht geraten. Das Programm
sagt Ihnen laufend, was als Nachs-
tes zu tun ist, und selbst Einstei-
ger diirften die anspruchslosen
Bossgegner im Schlaf besiegen.
Fortgeschrittene Spieler freuen
sich immerhin auf jede Menge
raffiniert versteckter Geheim-
nisse, die Sie nur durch Nachden-
ken und Fingerfertigkeit entde-
cken und damit weitere Spielin-
halte freischalten. Das motiviert
und erhdht den Wiederspielwert
von Lego Harry Potter enorm. Wo-
bei das gar nicht notig ware, denn
erstmals in der Seriengeschichte
beschéftigt Sie das Durchspielen
der umfangreichen Kampagnen
fiir mindestens zehn Stunden.

Team-Gefiihl
Wie seine Vorgdnger ist Lego Har-
ry Potter konsequent auf Koop
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Erstmals in der Serie miissen Sie Legoteile selbst zusammensetzen, um Rétsel zu ldsen.

getrimmt. Mehr noch als in Lego
Indiana Jones 2 kommt es dabei
auf die so gut getimte wie durch-
dachte Zusammenarbeit der
Spieler an. Im verbotenen Bereich
der Bibliothek etwa schleicht Har-
ry dank des Unsichtbarkeits-Man-
tels seines Vaters ungesehen an
gefraBigen Biichern vorbei auf ei-
ne Plattform, die sein Freund Ron
dann durch »Wingardium Levio-
sa« anhebt. Wer gerade keinen
Kumpel zur Hand hat, der lasst
die Kl ran, was abgesehen von
seltenen Wegfindungsproblemen
sehr gut funktioniert. Allerdings

nug abschdtzen lassen. So nervt
es doppelt, dass Sie lhren Fort-
schritt nur zwischen den teils lan-
gen Missionen speichern diirfen.

Grafik-Update

Lego Harry Potter kann grafisch
zwar nicht mit aktuellen Actionti-
teln mithalten, prdsentiert sich
aber duBerst stimmig. Im di-
rekten Vergleich zu den Vorgén-
gern konnten wir sogar diverse
Verbesserungen ausmachen. So
hat die allgemeine Texturqualitat
zugenommen, die Levels sind nun
etwas weitldufiger, und die Fi-

-y

Jeder Zauberspruch hat sein Einsatzgebiet. Lumus verscheucht Schlingpflanzen.

konvertierung geschuldete Zei-
lenverschiebungen stéren aber
nach wie vor. Auch beim Sound
stofien wir auf ein altbekanntes
Problem: Die eigentlich sehr ge-
lungene Kulisse aus comichaften
Effekten, dem suBen Gebrabbel
der Figuren und John Williams’

LEGO HARRY POTTER

Action

Originalmusik tont lediglich in
Stereo aus den Lautsprechern.
Vielleicht merzt Traveller’s Tales
dieses technische Manko ja in
Lego Harry Potter: Die Jahre 5-7
aus, das — wir wiirden Harrys Be-
sen fressen, wenn nicht — garan-
tiert kommen wird. DM |

ACTIONSPIEL

Die langen Zwischensequenzen (hier ein Quidditch-Turnier) spriihen vor Slapstick-Humor.
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sorgt die stérrische Kamera hau-
fig fir unfreiwillige Abstiirze, da
sich Entfernungen nicht gut ge-

guren wurden einen Tick aufwédn-
diger animiert. Die generelle Po-
lygonarmut sowie der Konsolen-

Daniel Matschijewsky: Weil die Lego-Serie
mit jedem weiteren Teil stark nachlie3, habe
ich nicht mehr an eine erfolgreiche Riick-
kehr der Plastikfiguren geglaubt. Doch siehe
da: Lego Harry Potter macht enorm viel
Spal. Die Liebe zum Detail ist beispiellos,
der Slapstick-Humor grof3artig, und die Rét-
sel und Actioneinlagen wurden hervorra-
gend in die Lego-Welt integriert. Einziger Wermutstropfen: Harrys
Abenteuer richtet sich wegen seines niedrigen Anspruchs ledig-
lich an junge Potter-Fans und Einsteiger. Fiir die Fortsetzung wiin-
sche ich mir deshalb unterschiedliche Schwierigkeitsgrade.

Vi

danielm@gamestar.de

ENTWICKLER  Traveller's Tales (Lego Indiana Jones 2, GS 02/10: 77 Punkte)
pusLISHER  Warner Bros. Interactive TERMIN (D) 25.6.2010
SPRACHE Deutsch, Englisch, Franz., Span., Ital. cA.PRels 30 Euro
AUSSTATTUNG DVD-Box, 1DVD USK ab 6 Jahren
EINSTEIGER FORTGESCHRITTENER PROFI
ANSPRUCH
TECHNIK
FUR ALTERE PCs FUR STANDARD-PCs FUR HIGHEND-PCs 3D-GRAFIKKARTEN
2 3 | 4 5 3 7 3 9 10 I Geforce 6600 / 6800
[ oeTMuM | I Geforce 7800/ 7900
2,26Hzlntel 3,0GHz el Core 2 Duo E4300 19 Geforce 8800/ 9800
XP2000+AMD  XP2800+AMD  A64)X2/6000+ AMD I Geforce 9600
512 MB RAM 1,068 RAM 2,0GBRAM I8 Geforce GTX 200
5,8 GB Festplatte 5,8 GB Festplatte 5,8 GB Festplatte I Radeon X1600
Gamepad Gamepad I Radeon X1800/X1900
PROFITIERTVON Gamepad I Radeon HD 2900
BILDFORMATE M43 M54 M16:9 BM16:10 KOPIERSCHUTZ DVD-Abfrage - I Radeon HD 3800

TON WStereo W40 5.1 6.1 71 I Radeon HD 4800

MULTIPLAYER Gut

SPIELMODI (SPIELER) Koop (2) SERVERSUCHE -
SPIELTYPEN an einem PC MULTIPLAYER-SPASS 15 Stunden
DEDICATED SERVER  nein
FAZIT Launiges Koop-Geplénkel an einem PC. LAN- oder Online-Modi fehlen.
BEWERTUNG
© stimmige Klotzchen-Optik © gute Animationen © Texturen
GRAFIK schérfer alsin friiheren Spielen @ detailarm @ schwache Effekte
© passende Soundkulisse © siies Gebrabbel der Figuren
SOUND © John Williams' Originalmusik @ keine Surround-Abmischung
© faires System bei Toden © knifflig versteckte Geheimnisse © jede
BALANCE Menge Hilfestellungen @ viel zu einfach @ simple Bossgegner
ATMOSPHARE © liebevolle Umsetzung der Filme © massenhaft Zwischensequenzen
© Slapstick-Humor @ passt gut ins Lego-Universum
BEDIENUNG © eingangig mit Gamepad @ stdrrische Kamera @ mit der Tastatur
teils fummelige Zauberspriiche @ nerviges Speichersystem
UMFANG © vier lange Kampagnen © hoher Wiederspielwert © Koop-Modus

© jede Menge Charaktere und Geheimnisse @ Wiederholungen
Filmkuli { nachgebaut © abwechs| ich

r N ner
© Mixaus Action, Geschicklichkeitseinlagen und Ratsel
© setzt Zauber und Nahkampf clever ein © eigene Kollegen recht
niitzlich © gelegentliche Aussetzer @ Bossgegner spulen Routinen ab!
© Charaktere mit Vor- und Nachteilen © freischaltbare Zauber und
Extras © praktisches Zielsystem © magische Tranke brauen

© Handlung aller vier Filme wird nacherzahlt © alle wichtigen
Charaktere sind dabei @ Nichtkenner bleiben auBen vor

PREIS/LEISTUNG Gut

LEVELDESIGN

WAFFEN & EXTRAS

HANDLUNG

SOLOSPIELZEIT 15 Stunden

FAZIT Witziges Hiipfspiel, vor allem fiir Potter-Fans.
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Das Wirtschaftsmagazin Forbes schétzt das Privatvermdgen der Potter-Autorin Joanne K. Rowling auf eine Milliarde US-Dollar.



