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In der neuen Ausgabe des
GameStar MMO-Magazins
fir alle ambitionierten
Online-Rollenspieler fin-
den Sie unter anderem

die sichersten Taktiken,

mit denen Sie in World of
Warcraft das Rubinsanktum
von den Drachen befreien.
AuBerdem stellen wir lhnen
alle WoW-Haustiere vor und
helfen lhnen mit einem umfangreichen
Gildenratgeber bei der Organisation lhrer
Gilde. Ab sofort am Kiosk!

Die GameStar-App

m Mit der kostenlosen

- = GameStar-App holen Sie
sich mit einem Finger-
druck alle News unserer
Webseite GameStar.de
gut lesbar auf lhr iPhone
oder |hren iPod Touch -
egal, wo Sie sind! Zusétzlich haben Sie
Zugriff auf die neuesten Bildergalerien
und hunderte von Videos. Bleiben Sie
jederzeit voll informiert. Einfach downloa-
den unter www.gamestar.de/app
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Einer wurde besonders vermisst auf der E3 in Los Angeles. Einer, der so eine Party locker ganz allei-
ne in Schwung halt, einer der coolsten Spielecharaktere {iberhaupt. Dabei hatte er im Vorfeld zuge-
sagt, wir hatten sogar schon eine Verabredung, wollten dariiber reden, wie es ihm ergangen istin den
letzten Jahren, wie es zu den offensichtlichen Verdnderungen in seinem Leben kommen konnte und
was die Zukunft fiirihn und damit uns bereit hlt. Doch so sind die echten Stars: Max Payne rief ein-
fach kurz vorher an und sagte, er sei zu miide. Oder zu beschdftigt. Oder was auch immer, wir sollten
uns was aussuchen.

Ganz so war es natirlich nicht, aber es ist schon immer sehr spannend zu sehen, mit welcher
Gelassenheit Top-Entwickler wie Rockstar (GTA-Serie) oder Blizzard (Star- und Warcraft, Diablo)
auf so eine wichtige Messe reagieren. Blizzard bleibt sich treu und macht in den USA mit der
Blizzcon lieber gleich eine eigene Party, da storen auch die Titel der Konkurrenz nicht so. Und
Rockstar hei3t nicht umsonst Rockstar; mit »ldssig« ware die Planbarkeit der Messe- und PR-
Aktivitaten dieser Firma sehr hoflich beschrieben. Aber wir wollen uns nicht beschweren, es sind
doch die »bdsen« Buben, die das Salz in der Suppe der Berichterstattung ausmachen.

Zumal wir jaauch selbst denken konnen und nicht auf PR-Pldne von Herstellern angewiesen sind.
So finden Sie auf der ersten DVD dieser GameStar-Ausgabe ein ausfiihrliches Video, das sich den ver-
schiedenen Aspekten des fiir uns zur Zeit besten Konsolenspiels auf dem Markt widmet, ndmlich Red
Dead Redemption. Es ist uns egal, ob Rockstar einen Sprecher behaupten ldsst, eine PC-Version sei
»momentan nicht geplant«. Wir sind uns sicher, dass das Spiel kommt. Das zeigt jede Erfahrung mit
der Veroffentlichungspolitik von Rockstar in den letzten Jahren. Bei jedem der letzten GTAs war bis
zuletzt vollig unklar, ob die zundchst fiir Konsolen herausgebrachten Titel auch auf dem PC erschei-
nenwerden. Und nach widerspriichlichen Geriichten, Bibbern und Zahneklappern kam die PC-Versi-
ondann natirlich doch. Wir lassen das Bibbern und Zahneklappern jetzt einfach mal weg und sagen:

Freuen Sie sich schon mal drauf! Und entdecken Sie mit unserem Video schon jetzt die fantastische
Welt von Red Dead Redemption.

Jetzt aber viel Spaf} beim Lesen und Spielen,
Ihr GameStar-Team

Rockstars und echte Helden
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