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E3 2010
Die wichtigste Veranstaltung des Spielejahres steht wieder vor der Haustür: Vom 15. bis zum 17. Juni findet 
in Los Angeles die Electronic Entertainment Expo statt. Wir reisen mit großer Mannschaft nach Kalifornien 
und berichten ausführlich von der bedeutendsten Spielemesse der Welt. Welche Trends zeichnen sich ab, 
welche großen Projekte werden enthüllt? Wie entwickeln sich potentielle Top-Titel wie Star Wars: The Old 
Republic, Mafia 2 und Diablo 3? Unser großer E3-Sonderbericht bringt Sie auf den neuesten Stand.

Preview:

XCOM
Bekannt und beliebt wurde die X-COM-Serie in der 
Rundenstrategie, den jüngsten Teil hat 2K Games je-
doch im Actiongenre angesiedelt. Als FBI-Agent 
kämpfen Sie in Ego-Shooter-Manier gegen Aliens und 
für das Wohl der Menschheit. In der Preview berich-
ten wir über den Entwicklungsstand des Spiels. 

Test: 

Darksiders
Der Konsolen-Überraschungshit macht den Sprung auf 
den PC: Als Krieg, der zweite Reiter der Apokalypse, 
kämpfen Sie um die Balance zwischen den Mächten 
des Guten und der Finsternis. Dabei setzt Darksiders
nicht nur auf Action, sondern fügt Rollenspielelemente 
ein. Im Test beleuchten wir neben den spielerischen 
Qualitäten auch die technische Umsetzung. 

Prozessor-Kaufberatung
AMD und Intel haben Hunderte unterschiedliche 
CPUs zwischen 50 und 1.000 Euro im Programm. 
Wie viel Geld Spieler wirklich in einen neuen Pro-
zessor investieren müssen und worauf Sie beim 
Aufrüsten achten sollten, klären wir in unserem 
nächsten Hardware-Schwerpunkt.

Social Games
Seit dem Boom der großen sozialen Netzwerke wie Facebook haben sich scheinbar belanglose Minispiel-
chen zu einem eigenen Genre mit gewaltigen Spielerzahlen entwickelt. Entsteht hier die Spieleplattform 
der Zukunft? Wir werfen einen Blick auf das Phänomen Farmville, Mafia Wars & Co. 

Preview:

F.E.A.R. 3
Das Grauen kehrt zurück, der Horror-Shooter 
F.E.A.R. geht in die dritte Runde. Neben vielen 
Schockmomenten erwartet uns unter anderem 
ein neues Deckungssystem, dynamische Gegner-
verteilung in den Levels sowie ein Koop-Modus. 
Welchen Eindruck das Spiel bislang macht, erfah-
ren Sie in unserer ausführlichen Preview.
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