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Daniel Visarius

hat vor kurzem sein
neues iPhone bekommen
und prompt sein altes
ohne Risiko gehackt.

Hendrik Weins

hat mit seinem Internet-
Provider hart verhandelt
und bezahlt jetzt nur noch
die Halfte.
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Ein Hurra auf den PC

Wir stecken lhre Lieblingsspiele in den Schonheitssalon.

Wie oft haben wir uns in Tech-
nik-Checks tber unzuldng-
liche Texturen oder generell alt-
backene Grafik beschwert! Natiir-
lich haben wir nichts gegen nied-
rige Hardware-Anforderungen,
wohlaber etwas gegen héssliche
Spiele. Dass schéne Optik nicht
unbedingt viel Spieleleistung
kosten muss, beweist unter ande-

Schwerpunkt haben sich Hendrik
und Nico fiinf nach wie vor be-
liebte PC-Spiele herausgesucht
und erklaren, wie Sie diese ein-
fach selbst verschénern kénnen.
Unterdessen hat sich Florian
auf lhren Wunsch hin mit ak-
tuellen SSD-Festplatten ausei-
nandergesetzt. In seinem Ver-
gleichstest klart er, was diese
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[ spiele-PCs

Referenzklassen Spiele-PCs

Die GameStar-Referenz-
klassen geben drei
typische PC-Konfigura-
tionen der Mehrzahl der
GameStar-Leser wieder. Die
Spiele-Details verraten,

High-End-PC

I

Hardware-Details

Prozessor Athlon 64 X2/5000+ Q = Core 2 Duo E8500 Core 2 Quad Q9300 in welcher Einstellung die
Nehaitccnai — angegebenen Titel fliissig
Arbeitsspeicher 2,0 GByte — 4,0 GByte 4,0 GByte gespielt werden kgnnen.
Grafikkarte Geforce 8800 GT Radeon HD 4870 Radeon HD 5870

Spiele-Details

Anno 1404 1680x1050, maximale Details 1920x1200, max. Details und Kantenglattung 1920x1200, max. Details und Kantenglattung
Colin McRae: Dirt 2 1920x1200, sehr hohe Details 19201200, sehr hohe Details, 4x AA, 8x AF 19201200, DX 11, max. Details, 4x AA, 8x AF
Crysis Warhead 1280x1024, mittlere bis hohe Details 1680x1050, hohe Details 1920x1200, hohe Details

Metro 2033 1280x1024, minimale Details 1680x1050, hohe Details 1920x1200, DX 11, max. Details, Tess: off

GTA 4: Episodes f. Liberty City 1280x800, minimale Details

Grafikkarten-Prozessor-Index

1680x1050, Texturen: mittlere Details, Sicht: 20 1920x1200, maximale Details, Sicht: 40

D Leistungsindex

. Der Grafikkarten-

Grafikkarten T I prozessorindex ordnet
Grafikchips und CPUs nach

Geforce 8/9 8600GTS kA 9600GT 80€  8800/9800GT 100€  8300/9B00GTX/GTS250 130€ ihrer Spieleleistung. Ab
der Mittelklasse konnen

Geforce GTX GIX260 160€  GIX260 180€  GIX275 20€  GIX285 300€ GIX470 350€ GIX295 400€  GIX480 450€ Sie moderne Titel meist
problemlos spielen. Maxi-

Radeon X1000  X1950Po kA X1900XT kA KI950XT kA male Grafikdetails sind bei
grafisch anspruchsvollen

Radeon HD 3/4 3850 70€ 4670 70€ 4830 10€ 4770 10€  HD4850 10€  HD4870 130€  HD4890 160€ HD4850X2 20€  HD4870X2 350€ Titeln in der Regel erst ab
der gehobenen Mittelklasse

Radeon HD 5 HD5670 80€  HD5750 40€ HD5770 150€  HD5830 240€ HD5850 300€ HD5870 400€ HD5970 650€ oder dem High-End-
Segment mdglich.

Athlon X2 6000+ 60€ 6400+ 100€ 11X2250 60€

Phenom X38450 g5€  X38750 %0€  X49550 120€ X49850 130€  X49950 120€

Phenom Il 1X4920 100€ 11X4940 120€ 11X4955 130€  NIX495 150€  NX61090T 300€

Core 2 E4300 95€ E4600 100€ E6600 KA. E7500 100€ E8200 130€ E8500 170€ Q6600 165€ Q9300 150€ Q9550 230€ QX9770 1350€

Corei 3540 130€ i5661 180€ 5750 170€ i7860 240€ 7920 230€ i7870 s50€ i7980X 1.000€

106 Neue Grafikkarten-Treiber: AMD hat die Radeon-Dateien Catalyst 10.4 veréffentlicht.

GameStar 07/2010



Geforce GTX 490 mit 512 Shader-Einheiten

Nachdem die Probleme bei der Chip-Herstellung gelost sind, will Nvidia ein
neues Serienflaggschiff mit 512 Shader-Einheiten nachschieben.

USB 3.0 ist tot,

Light Peak soll bereits Ende 2010 starten.

Zur Veranschaulichung: Uber Light Peak
konnen Sie einen Blu-ray-Film inner-
halb von 30 Sekunden kopieren.

es lebe »Light Peak«

Intel stellt eine optische Verbindung mit hohen Dateniibertragungsraten
vor, die alle anderen Kabel iiberfliissig machen soll.

Auf der diesjahrigen Entwicklermesse IDF in Peking stellte Intel »Light Peak«
vor, eine optische Hochgeschwindigkeitsverbindung fiir den PC. Angepeilt
sind vorerst 10 GBit/s, was mehr als der doppelten Ubertragungsrate von
USB 3.0 entspricht. Laut Justin Rattner, Chief Technology Officer (CTO) bei
Intel, stellen die 10 GBit/s allerdings nur den Anfang dar und es gebe fast kei-
ne Bandbreitengrenze fiir die optische Ubertragung. Dariiber hinaus soll
Light Peak nicht nur USB 3.0 ersetzen, sondern samtliche Kabel am PC {iber-
flussig machen, darunter SATA, HDMI und Displayport. Die Produktion von

Die lange andauernden Probleme
von Nvidia mit der Chip-Herstellung
in 40 nm beim Auftragshersteller
TSMC scheinen endlich gelost. Zur
Veroffentlichung der Geforce GTX
480 wurde die Anzahl der Shader-
Einheiten noch von den eigentlich
auf dem Chip vorhandenen 512 auf
480 reduziert, um die Chip-Ausbeute
zu verbessern und der hohen Strom-

aufnahme Herr zu werden. Nun stellt
Nvidia-Manager Drew Henry eine
kommende High-End-Grafikkarte mit
der Maximalzahl an Shadern in Aus-
sicht. Diese vermutlich GTX 490 beti-
telte Grafikkarte wiirde mit etwa 10
Prozent mehr Leistung die GTX 480
als Top-Modell ablésen. Wir gehen
von einer Veroffentlichung noch im
laufenden Jahr 2010 aus.

Hardware

News-Ticker

» ComputeMark: Der Grafik-
karten-Benchmark testet die
Computing-Fahigkeiten von
DirectX-11-Karten, etwa beim
Komprimieren von Videos.

» Nvidia: Will die Treiber fiir PC-
und Notebook-Grafikkarten
zusammenfihren.Im Som-
mer soll die entsprechende
Reihe 256 erscheinen.

» Phenom Il X4: Auf der Inter-
netseite von PC-Hersteller
Dell sind erste Hinweise auf
einen Phenom Il X4 in Note-
books aufgetaucht.

[ NG | » 3,0-TByte-Festplatten: Bis
Ende des Jahres wollen Wes-
tern Digital und Seagate die
ersten Festplatten mit 3.000
GByte Speicherkapazitét auf
den Markt bringen.

» PhysX: Nachdem der Misch-
betrieb mit einer Radeon als
Grafikkarte und einer Geforce
als PhysX-Beschleuniger aus-
sortiert wurde, fehltin neuen
PhysX-Treibern auch die Un-
terstiitzung fiir Ageia-PhysX-
Karten (Nvidia hatte Ageia
Anfang 2008 tibernommen).

> Geforce GTX 480 mobil: Ge-
riichten zufolge kdnnten im
Sommer die ersten Laptops
mit Nvidias DirectX-11-Karte
Geforce GTX 480 aufden
Markt kommen. Die Spieleleis-
tung wird aber kaum dem
extrem schnellen Desktop-
Pendant entsprechen.

Wenn die Geforce GTX 490
kommt, dann wahrscheinlich
mit dem Kiihler der Geforce
GTX 480 (im Bild).

Radeon HD 5780 Eyefinity 6 im Test

»Wie viel Geld investieren Sie durch-

Fiir soo statt 400 Euro bekommen Sie die
Radeon HD 5870 auch mit von 1,0 auf 2,0
GByte verdoppelten Videospeicher und sechs
Displayport-Monitorausgédngen.

An jede tbliche Radeon HD 5000 lassen sich
maximal drei Monitore anschlieBen. Die ATI
Radeon HD 5870 Eyefinity 6 Edition kann
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dagegen gleich sechs TFTs auf einmal
ansteuern. Im Test haben wir das High-End-
Spielzeug mit sechs 22-Zoll-TFTs durch unse-
re Benchmarks geschleust und ausfiihrlich
Probe gespielt. So beeindruckend die riesige
Bildflache mit ihren 5040x2100 Pixeln auch
ist: Im Vergleich zu einem Eyefinity-Aufbau
mit drei Monitoren ist das Sechserpack ein-
fach zu unpraktisch. Zum einen stéren die
vielen Rahmen besonders bei Shootern und
Rennspielen, zum anderen brauchen Sie
wahnsinnig viel Platz und zwei Grafikkarten,
um die hohe Auflésung flussig darstellen zu
kdnnen. Ganz abgesehen von den Unsum-
men, die ein solches Setup verschlingt:
1.000 Euro fiir die Grafikkarten und gut 1.500
Euro fiir die Monitore. Den ausfiihrlichen
Test finden Sie {iber den untenstehenden
Quicklink auf GameStar.de.
»www.gamestar.de Quicklink: 6841

Zum Test schickte uns AMD neben zwei Eyefinity-6-

Editions sechs 22-Zoll-TFTs mit Displayport-Eingang
sowie einen passenden 6-Monitor-Stander.

schnittlich in eine neue Grafikkarte?«

Drei Viertel aller GameStar.de-Leser geben fiir eine neue Grafik-
karte zwischen 100 und 300 Euro aus.

Die meisten von lhnen (40,9 Prozent) kaufen dabei im Segment zwi-
schen 100 bis 200 Euro — momentan die Domé&ne von AMDs Preis-
Leistungs-Sieger Radeon HD 5770 (130 Euro). 31,5 Prozent greifen zur
gehobenen Mittelklasse bis 300 Euro. Nur 12,7 Prozent investieren
mehr als 400 Euro und gerade einmal 4,4 Prozent mehr als 500 Euro.

Mehr als 500 Euro. (4,4%)

1 300 bis 400 Euro. (12,7%)
400 bis 500 Euro. (4,7%)

Bis 100 Euro. (5,8%)

100 bis 200 Euro. (40,9%) 200 bis 300 Euro. (31,5%)

Sony stellt bis Mé@rz 2011 die Herstellung von Floppy-Disketten ein. Verbatim will dagegen weiter am Ball bleiben.

Quelle: Umfrage auf GameStar.de, 4.389 Teilnehmer
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