Geisterjager stiirmen nachts schummrig ausgeleuchtete Hauser und stébern dort alle Gespenster auf.
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Aber die Karrieren im zweiten Sims-3-Addon kommen nah ran.

enn Spuk und Geister die

Nachbarschaft terrorisie-
ren, who you gonna call? Tapas
Batzen! Unsere junge Tapas hat’s
nicht so mit Biirojobs und Kernar-
beitszeit, deshalb war sie prade-
stiniert fiir eine Karriere als frei-
berufliche Geisterjdagerin. Nun
diist sie nachts zu paranormalen
Notfallen, schliirft mit dem Ekto-
plasmastrahler Gespenster aus
der Luft und quetscht die ver-
dutzten Spukwesen in kleine Plas-
tikdosen. Tapas verdankt ihren
Beruf dem Sims-Addon Traum-
karrieren, der zweiten Erweite-
rung fiir Die Sims 3. Die deregu-
liert den ortlichen Arbeitsmarkt,
denn zu den bekannten Professi-
onen kommen fiinf neue, groB-
tenteils freiberufliche Karrieren,

Das ist neu

» eine Stadt: Twinbrook

» 5 Karrieren: Feuerwehr, Stylist, Detektiv,
Innenarchitekt, Geisterjager

» erweiterte Medizin-Karriere

» 2 Fertigkeiten: Erfinden, Modellieren

» 6 neue Charakterziige

» 9 Lebenszeitwiinsche

» 7 Lebenszeitbelohnungen

» Tatowierungen

» Berufskleidung

» Schrottplatz und Warenladen

» neue Rohstoffe, Mobel, Frisuren etc.
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bei denen die Sims erstens freier
{iber Ihre Einsatzzeit entscheiden
und zweitens durchgehend unter
Ihrer Kontrolle stehen.

Notfall, Notfall!

Mit jedem der fiinf neuen Jobs
(und der Medizinkarriere als auf-
gewertetem Beruf) kommen zu-
sdtzliche Aufgaben auf lhre Sims
zu, und damit auf Sie als Spieler.
Denn lhre Familienmitglieder
verbringen lhre Zeit nicht mehr
eigenstdandig im Biiro, sondern
wollen angeleitet werden. Feuer-
wehrleute zum Beispiel miissen
auf der Feuerwache ihre Konditi-

on trainieren, die Ausriistung und
den Einsatzwagen in Schuss hal-
ten und immer mal wieder nervis
zur Alarmklingel an der Wand
schielen. Wenn die rattert, sollten
Sie so schnell wie moglich zum
Zielort rasen, denn lhr Sim wird
nach seiner Einsatzzeit bewertet.
Die Brande loscht er allerdings
automatisch; auch die gelegent-
lichen, als Minigeschichten er-
zdhlten »Katastrophen« Marke
»wildgewordene fleischfressende
Pflanze randaliert im ortlichen
Diner« laufen denkbar belanglos
ab: lhr Sim verschwindet im
Gebdude, dann tickt ein Balken

a2

Neu: Derieichentisch (links), die Erfinderwerkbank (Mitte) und das Atelier fiir Skulpturen

hoch, ab und an erscheinen Text-
blasen. Zu sehen bekommen Sie
die heldenhaften Taten nicht. Die
Karriere als Privatdetektiv erfor-
dert etwas mehr Handarbeit. lhr
Nachwuchsschniiffler bekommt
zu jeder beliebigen Zeit Auftrage
ibers Handy oder den Computer,
dann schicken Sie ihn zum Tatort,
sprechen mit Auftraggebern,
durchwiihlen Mill und Brief-
kdsten, observieren Gebdude
oder fahnden nach Spuren. Wer
das erste Sims 3-Addon Reise-
abenteuer gespielt hat, kennt sol-
che Auftragsketten bereits. Die
Félle sind simstypisch kindlich-

Ich will Feuerwehrmann werden! Allerdings miissen Sie nicht nur Brénde loschen, sondern auch den Einsatzwagen in Schuss halten.

Die Traumberufe der deutschen Jugend: FuBballer, Polizist (Jungs); (Tier-)Arztin, Lehrerin (Madchen).
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AIs Innenarchltekt benutzen Sie den Haus- Edltor um Rdume den Vorgaben entsprechend umzugestalten

humorig erzahlt, etwa wenn eine
altere Dame wissen mdéchte, wer
ihrjede Nacht in die Zehen zwickt.
Leider zickt die KI mitunter: Wenn
Sie lhren Ermittler allein lassen,
dann vergisst er gern die Auf-
gabe, die Sie ihm erteilt haben.
Sie missen ihn also im Auge be-
halten. Das Gleiche gilt fiir an-
gehende Innenarchitekten, die
schon mal stundenlang mit ihrem
Auftraggeber plaudern, anstatt
die Renovierung abzuschlieen.

Das kenn ich doch ...

Die Karrieren als Innenarchitekt
oder Stylist ziehen zwei bislang
eher losgeloste Spielinhalte di-
rekt ins Alltagsleben, ndmlich den
Haus- und den Sims-Editor. In-
nenarchitekten fahren zum Auf-
traggeber, der Ihnen Gestaltungs-
vorgaben macht: Richte ein
neues Lesezimmer mit drei
Schrédnken, zwei Sesseln und
einem Tisch ein! Dann wechselt
das Spiel zum Hauseditor, und
Sie bauen im Rahmen eines
festen Budgets um. Dabei hilft es,
vorher langere Zeit mit dem Haus-
herrn zu schnacken, denn so er-
fahren Sie dessen Stilvorlieben.
Je besser Sie seinen Geschmack
treffen, desto hoher das Honorar.

Arbeit ist immer gleich

Genauso funktioniert der Stylis-
ten-Beruf, nur eben mit Klamot-
ten im Sims-Editor. Man kann das
clever finden, man kann es aber
auch als einfallsloses Recycling
bekannter Spielinhalte bedauern,
zumal die Editor-Jobs trotz stei-
gendem Anspruch auf Dauer zu
wenig Abwechslung bieten.

Heureka!

Waren die fiinfeinhalb neuen Be-
rufe der einzige Inhalt von Traum-
karrieren, dann ware die Erweite-
rung bestenfalls mafiig empfeh-
lenswert. Aber wie gewohnt gibt’s
eine solche Fiille von Extras drum
herum, dass das Addon die Welt
von Sims 3 auch auferhalb der
Jobs deutlich bereichert. Neue
Frisuren, Kleider, M6bel und Stile
verstehen sich von selbst; schon
augenfalliger ist, dass Sims nun
auch Tatowierungen tragen dir-
fen. Mit Traumkarrieren kommt
eine dritte Stadt namens Twin-
brook, die neue Orte wie den
Schrottplatz oder den Warenla-
den enthélt, in dem die Sims ihre
selbst gemachten Kunstwerke
oder Erfindungen verkaufen.
Sachen zu erfinden ist eines der
beiden neuen Talente, Bildhaue-
rei das andere. An der Werkbank

Strategie

Privatdetektive kdnnen sich tarnen. Was im Inneren des Museums aber ziemlich albern wirkt.

schrauben Laienerfinder zu-
nachst Blechdackel zusammen,
Hobbysteinmetze modellieren
schnéde Stithle. Mit zuneh-
mender Erfahrung erschaffen Su-
perhirne wahnwitzige Maschi-
nen, Kreativmeister meiBeln hin-
reifende Skulpturen der schénen
Nachbarin aus dem Stein. Kiinst-

ldsst. In die Hauser halten Wasch-
maschinen und Trockner Einzug.
Beim Umziehen hinterlassen die
Sims Kleiderhdufchen, die Sie
aufraumen und waschen miissen.
Das gibt Stimmungsboni. So rei-
nigt auch Tapas nach getanem
Tagwerk ihren vollgeschleimten
Geisterjdgeroverall und bettet

lerische Sims bekommen zusétz-
lich einen ausladenden Zeichen-
tisch, an dem sich Malerei iben

sich mit gutem Gewissen zur Ruh:
Die Stadt ist spukfrei. Bis zur
ndchsten Nacht.

DIE SIMS 3: TRAUMKARRIEREN

ADDON
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TECHNIK
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2 3 [ 4 5 3 7 3 9 10 Geforce 6600 / 6800
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BEWERTUNG
© zahlreiche neue A © strotzt vor liebevollen Details
GRAFIK

© neue Gebdude in Twinbrook @ héssliches Textur-Nachladen
© witzige Simlisch-Sprache © dichte Soundkulisse
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Christian Schmidt: Das erste Addon Reise-
abenteuer hatte mit den Gruft-Expeditionen
eine echte neue Idee in petto, Traumkarrie-
ren ist dagegen konventioneller. Was nicht
bedeutet, dass es schlecht wére, die neuen
Berufe und Fertigkeiten machen viel Spaf3.
Allerdings wird man als Sims-Fan das Gefuihl
nicht los, dass die weitgehend anspruchs-
losen Job-Aufgaben eher halbherzig ins Programm integriert wur-
den - zu viel Spielmechanik-Recycling, zu viele Wiederholungen.
Aber ach, der unverwistliche Sims-Charme fesselt trotzdem wie-
der erbarmungslos, und ich will eben doch wissen, was ich auf
Stufe 10 des Erfindertalents zusammenléten kann.

“
christian@gamestar.de

SOUND © einige neue Musikstiicke © keine vertonten Texte
© Karrieren passen gut in Tagesablauf @ Job-Aufgaben anspruchslos
BALANCE © teils schwammige Vorgaben © neueTaIente nur maBig niitzlich
ATMOSPHARE e Jeneue Spiele Auftrags
© ... dieteils ermudende FleiBarbeit sind @ Twinbrook zu unonglnell
BEDIENUNG © verstandliche Editoren © simple Befehle
© iiberladenes Interface @ viel Kameraarbeit
UMFANG © neue Stadt, neue Orte und Talente © ausgedehnte Karrierepfade
© zahlreiche neue Objekte © keine erweiterte Spielmechanik
© Addon integriert sich nahtlos ins Hauptspiel © mehr Flexibilitat
STARTPOSITIONEN. 41 selbststandige Berufe €© neue Hauser und Grundstiicke
X © Sims handeln sinnvoll © stimmungsvolle Charaktere @ Wegfin-
dungsprobleme @ Aussetzer bei Detektiv- und Architekturkarriere
EINHEITEN © vielseitige Interaktion © neue Berufskleidung

ENDLOSSPIEL

PREIS/LEISTUNG ~ Sehr gut

FAZIT Gut gefiilltes Addon-Paket, nette Berufswege.

© mehr Gestaltungsspielraum durch Tatowierungen
© ausgespielte Berufe vertiefen den Spielablauf @ neue Karrieren
niitzen existierenden Familien wenig © zu viele Wiederholungen

SOLOSPIELZEIT 50 Stunden
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Die teuerste Skulptur der Welt ist der »Gehende Mann« des Schweizers Alberto Giacometti, Anfang 2010 fir 74 Millionen Euro versteigert. 61





