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Preview: The Old Republic
Wenn ein Online-Rollenspiel in absehbarer Zeit eine Chance hat, auch nur in die Nähe von World of Warcraft
zu kommen, ist es Star Wars: The Old Republic von Bioware. Für ihren ersten Online-Titel haben sich die 
Entwickler viel vorgenommen. The Old Republic soll komplett vertonte Quests, Entscheidungen in Dialogen 
sowie eine fesselnde Geschichte bieten und damit bekannte Schwachpunkte des Genres umgehen. Wir haben 
erstmals Gelegenheit, das Großprojekt zu spielen und schildern unsere Eindrücke in einer großen Preview.

Preview:
Fallout: New Vegas
Das Online-Rollenspiel Fallout: New Vegas erinnert 
optisch stark an Fallout 3 und verwendet unter an-
derem dessen V.A.T.-Zielsystem. Zur Freude treuer 
Fans enthält New Vegas aber auch Kreaturen aus 
den ersten beiden Teilen. In unserer Preview bege-
ben wir uns auf einen Trip durch die Wüste Nevadas. 

Test: 
Alpha Protocol
Große Entscheidungsfreiheit und 15 mögliche Enden: 
Das Action-Rollenspiel im Agentenmilieu von Obsidi-
an will Spielern ein filmreifes Erlebnis bieten. Ob die 
Entwickler mit ihrer ersten Eigenproduktion an ihren 
Erfolg Star Wars: Knights of the Republic 2 an-
knüpfen können, prüfen wir im großen Test.

Spiele schöner machen
Viele Spiele, vor allem Konsolenumsetzungen, nut-
zen aktuelle PCs nicht aus. Manch älterer Titel wie-
derum ist noch spielenswert, aber optisch in die 
Jahre gekommen. Mithilfe von Tricks und Mods aus 
der Community können Sie viele Titel teils spekta-
kulär verschönern. Im nächsten Heft zeigen wir 
Ihnen, wie’s funktioniert und schicken unter an-
derem GTA 4 und Risen in den Schönheitssalon.

DLC: Fluch oder Segen?
In Spielerkreisen ist das Kürzel »DLC« Gegenstand hitziger Diskussionen. Es steht für (meist kostenpflichtige) 
Zusatzinhalte für Spiele, die aus dem Internet heruntergeladen werden. Was sind die Probleme, was die 
Chancen und weshalb setzen Firmen darauf? Diese und weitere Fragen beantwortet unser großer Report.

Preview:
Crysis 2
Die Erwartungen an Cryteks neuen Ego-Shooter sind 
hoch. Neben packender Inszenierung erhoffen sich 
viele Spieler bahnbrechende technische Neuerungen. 
Wir haben uns Crysis 2 angesehen und berichten in 
unserer Preview über den aktuellen Stand des Spiels, 
das der beste Ego-Shooter aller Zeiten werden will. 
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