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Mit aktiviertem
Energieschild
sind Sie sicher
vor Kugeln,
kénnen allerdings
Ihrerseits auch
niemanden
umpusten.

The Scourge
Project

Dieses Actionspiel ist
iliber weite Strecken eine echte Plage.

D er bose Grofkonzern experi-
mentiert mit Alien-Krams
rum, vier Kdmpfer werden losge-
schickt, um dem Treiben Einhalt
zu gebieten. Das wenig originelle
Grundkonzept halt, was es ver-
spricht: uninspirierte Ballereien
in 6den Gebaudekomplexen, de-
ren Sinn und Zweck nicht mal die
Entwickler von The Scourge Pro-
ject kennen diirften.

The Scourge Project ist das er-
ste PC-Actionspiel des kleinen
mallorquinischen Entwicklers
Tragnarion und kann bisher nur
iber Valves Vertriebsplattform
Steam bezogen werden.

Kiinstliche Dummbheit
Zu Beginn von The Scourge Pro-
ject dirfen Sie aus vier Helden
wdhlen, letztlich macht es aber
keinen Unterschied, mit wem Sie
losziehen. Zwar verfiigen alle vier
Uiber unterschiedliche Spezialan-
griffe, die durch das Wundermit-
telchen Ambrosia gespeist wer-
den, doch die sind sich in ihrer
Wirkungsweise recht dhnlich:
Entweder werden die Gegner von
Energiewellen aus den Schuhen
gehoben, oder die Charaktere
schiitzen sich mit einem Schild.
Genau wie das Vorbild lasst
sich The Scourge Project im Ko-
op-Modus spielen, sogar zu viert
—was wir lhnen auch empfehlen.
Denn sollten Sie alleine loszie-
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hen, werden die anderen drei Ge-
stalten von einer oft sauddam-
lichen KI tibernommen. lhre Be-
gleiter neigen dazu, Deckungen
zu ignorieren, und rennen alle na-
selang in den Tod. Immerhin kén-
nen Sie die Kameraden dann in
einem gewissen Zeitrahmen wie-
derbeleben. Und sollte es Sie mal
erwischen, reagieren die K|-Be-
gleiter recht flott, um Sie auf die
Fiile zu stellen. Jedoch ohne Vor-
sicht, was nicht selten das Able-
ben des Retters zur Folge hat.

Das Schleich-Projekt
Das Tempo von The Scourge Pro-
ject lasst sich mit »lahm« prima
zusammenfassen. lhre Figur rea-
giert nur trage auf Befehle. Zuwei-
len miissen Sie mehrfach auf die
Tasten hammern, damit sich der
Charakter hinter einer Kiste duckt.
Und sobald sich eine Kontaktper-
son liber Funk meldet, diirfen Sie
nicht mal mehr rennen.

Die Levelaufstiege in den Dis-
ziplinen wie Waffenkénnen (wird
nach Abschiissen berechnet) und
Koop (wird nach Rettungsakti-
onen berechnet) wirken wie auf-
gepfropfte Kosmetik. Apropos:
Immerhin ist The Scourge Project
dank der scharfen Texturen und
gelungenen Charaktermodelle
ganz hiibsch anzusehen. Das ret-
tet das Spiel aber auch nicht vor
dem Prédikat »MittelmaB«. L&l
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Ihre Figur kann auch blind aus Deckungen heraus feuern. Das ist oft besser, als {ibers Fadenkreuz zu zielen.

Bedingt vertretbar

Petra Schmitz: Ich weil3, The Scourge Pro-
jectist ein vergleichsweise kleines Spiel zu
einem kleinen Preis. Aber das macht’s auch
nicht besser. Zumindest, wenn man’s alleine
spielt. Uber die Begleiter-Kl hab ich mich zu
Beginn gedrgert, spater nur noch geseufzt.
Im Koop-Modus ist der Titel noch vertretbar,
allerdings gibt’s da deutlich bessere Alterna-
tiven wie beispielsweise die beiden Left 4 Dead-Spiele.

petra@gamestar.de

THE SCOURGE PROJECT

ACTIONSPIEL

ENTWICKLER  Tragnarion Studios (The Scourge Project ist das PC-Erstlingswerk)
PUBLISHER  Bithox Games (Steam) TERMIN (D) 9.4.2010
SPRACHE Englisch mit deutschen Untertiteln CA.PREIS 14 Euro
AUSSTATTUNG  — (Download) USK nicht gepriift
EINSTEIGER FORTGESCHRITTENER PROFI
ANSPRUCH
TECHNIK
FUR ALTERE PCs FUR STANDARD-PCs FUR HIGHEND-PCs 3D-GRAFIKKARTEN
3 | 4 5 3 7 3 9 10 B Geforce 6600 / 6800
o
3,0 GHz Intel Core2Duo 4300 Core 2 Quad Q6600 8 Geforce
AMDXP2800+  A64/X25000+  PhenomllX4 940 Geforce 9600
1,0GBRAM 2,0GB RAM 4,0 GB RAM I Geforce GTX 200
5,4 GB Festplatte 5,4 GB Festplatte 5,4 GB Festplatte B Radeon X1600

B Radeon X1800/X1900
W Radeon HD 2900
[ Radeon HD 3800
[ Radeon HD 4800

PROFITIERTVON Mehrkern-Prozessoren
BILDFORMATE 43 W54 W169 EM16:10 KOPIERSCHUTZ Steam
TON Wsteeo W40 W5 6.1 71

MULTIPLAYER Mangelhaft
SPIELMODI (SPIELER) Deathmatch (16), Team-Deatmatch (16), Capture the Flag (16), Herrschaft (16)

SPIELTYPEN Netzwerk, Internet SERVERSUCHE intern, Gamespy
DEDICATED SERVER  nein MULTIPLAYER-SPASS 2 Stunden
FAZIT Lahmes Geballere auf gerade mal drei Karten.
BEWERTUNG

© hiibsche Modelle © scharfe Texturen @ wenig Animationen
GRAFIK © fiese Clipping-Fehler @ Texturen lieblos aneinandergeklebt

© qute englische Sprachausgabe
SOUND © immer gleiche Waffensounds @ vergessenswerte Musik

© drei Schwierigkeitsgrade © Tutorial-Anzeigen
BALANCE © Gegner schlucken zu viele Kugeln © Levelaufstiege kaum spiirbar
ATMOSPHARE © einige gelungene Zwischensequenzen

© generische Feindbilder © keine Spannung
BEDIENUNG © Deckungssystem ... © ... das nur bedingt funktioniert

© kein freies Speichern © Zwischensequenzen nicht abbrechbar
UMEANG © Kampagne fiir Einzelspieler und Koop

© nur drei Multiplayer-Karten @ Helden unterscheiden sich kaum

© stets Deckungsmdglichkeiten © ein paar optische Hohepunkte
© tristes Schlauchdesign © dauernd gleiche Elemente

© Kl kdmpft mit © schnelle Rettung durch Begleiter

LEVELDESIGN

S U1 oy L1 o N1 B2 O O N

M © Begleiter reagieren zuweilen nicht @ nutzen Spezialkdnnen nicht
WARFEN & EXTRAS  © neun Wq_ffgn - © ...die Sifh. viel zu dhnlich anfiihlen

© Spezialfahigkeiten kaum nétig
HANDLUNG © gelungene Auftaktsequenz € Helden mit eigenen Geschichten ...

© dde umgesetztes Grundkonzept um basen Konzern und Rebellen
PREIS/LEISTUNG Befriedigend
.Y4))

SOLOSPIELZEIT 6 Stunden

Minimaler Actionspaf zum kleinen Preis.
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Scourge (»skdrtsch« ausgesprochen) ist das englische Wort fiir Plage oder Geifel. 75






