
Nico Gutmann: Wenn ich »Spiel zum Film« 
höre, winke ich meistens ab. Zu viele miese 
Umsetzungen gab es schon. Alice im Wun-
derland schafft es aber, mich mit der ver-
rückten Spielwelt zu begeistern, die mit 
sinnvollen Spielideen befüllt ist und das ab-
gedrehte Szenario perfekt einfängt. Zwar 
hat das Spiel Schwächen, die sind aber 
schnell vergessen, wenn die Helden in einem niedlich-witzigen Di-
alog zanken, ob sie die echte Alice ins Wunderland geholt haben.

Wundervoll!

nico@gamestar.de

Die Heldentruppe um Alice berät über das weitere Vorgehen im Kampf gegen die Rote Königin.

Nach Durchqueren eines Magiestrudels findet sich McTwisp an der Decke wieder.
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ALICE IM WUNDERLAND
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Märchenhafter Ausflug ins Wunderland.
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Å deutsche Sprecher aus dem Film Å stimmige Musikuntermalung 
Í teils schwache Soundeffekte, besonders in Kämpfen
Å logische Rätsel Å alle Charaktere nützlich 
Í Kämpfe oft anspruchslos Í tendenziell zu einfach
Å kunterbuntes Unterland Å bekannte Filmcharaktere 
Å fiese Gegenspieler Í nervige Leuchtkugel-Sammelei
Å gute Gamepad-Steuerung Í Tastaturbedienung katastrophal 
Í gelegentlich störrische Kamera Í kein freies Speichern
Å sehr verschiedene Gebiete Å Boni abseits der Hauptwege 
Å freischaltbare Upgrades Å Koop-Modus Í kaum Wiederspielwert 
Å abgedrehte Levelarchitekur Å abwechslungsreich 
Í unübersichtliche Welt Í weitgehend linear
Å zweckmäßige KI Å versucht Alice zu entführen 
Í keine Spezialmanöver Í leicht zu durchschauen 
Å fünf Charaktere mit eigenen Fähigkeiten Å freischaltbare Upgrades 
Å Fähigkeits-Kombos ÍWahl der Fähigkeiten vorgegeben
Å fantasievolle Filmhandlung Å witzige Dialoge 
Í ohne Vorkenntnis lange Zeit dünn und undurchschaubar
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Koop-Modus (2)
an einem PC
nein
Story-Modus, störrische Kamera, nerviges Teleportieren zum anderen Spieler.
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Das Action-Adventure zum Film über-
rascht mit abwechslungsreichen Rät-
seln und einer schrägen Spielwelt.

Alice im 
Wunderland

Pünktlich zum Kinostart des 
Films veröffentlichte Disney 

das gleichnamige Action-Adven-
ture Alice im Wunderland rund 
um die Rückkehr ins Unterland. 
Das Spiel folgt lose der Handlung 
des Films. Sie begleiten das Mäd-
chen Alice auf ihrer Reise mit fünf 
nach und nach freispielbaren 
Charakteren, die Sie auf Tasten-
druck wechseln. Namensgeberin 
Alice selbst ist nicht spielbar.

Kluge Rätsel
und doofe Ritter
Jede der fünf Hauptfiguren besitzt 
eigene Fähigkeiten, mit denen 
Sie Rätsel lösen und neue Wege 
öffnen. Das Kaninchen McTwisp 
kann beispielsweise die Zeit 
steuern, die telekinetischen Fä-
higkeiten des Märzhasen dage-
gen nutzen Sie, um schwere Ge-
genstände zu bewegen. Anfangs 

fällt das noch leicht, wenn Sie 
aber erst mal Fähigkeiten clever 
kombinieren müssen, wird es 
ganz schön knifflig. Besonders in-
teressant sind solche Kombos in 
Kämpfen. Dann frieren Sie einen 
Kartenritter erst mit McTwisps 
Zeitstop ein und nehmen ihm an-
schließend mit dem Märzhasen 
seinen Schild ab. Kommt er he-
ran, gibt ihm die Nahkampf-Maus 
Mallymkun den Rest. Der Knack-
punkt: Das müssen Sie gar nicht. 
Die wenigen Gegnertypen stellen 
keine ernst zu nehmende Gefahr 
mehr dar, wenn Sie deren Taktik 
einmal durchschaut haben. 

Glücklicherweise machen die 
Kämpfe nur den kleineren Teil des 
Spiels aus. Die meiste Zeit hüpfen 
und rätseln Sie durch die skur-
rilen, völlig abgedrehten, kunter-
bunten Levels. Ständig sammeln 
Sie dabei Leuchtkugeln, mit de-
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nen Sie neue Fähigkeiten frei-
schalten. Denen hinterherzuja-
gen nervt auf Dauer. Bei der ver-
murksten Tastatursteuerung 
merkt man die Konsolenherkunft, 
greifen Sie daher lieber zum 
Gamepad. Trotzdem macht der 
etwa zehn Stunden lange Ausflug 
jede Menge Spaß, weil die Cha-

raktere ihren Charme haben, das 
Unterland mit vielen schrägen 
Ideen aufwartet und die Knobe-
leien prima funktionieren. Ob-
wohl Alice im Wunderland eher 
das jüngere Publikum anspricht, 
können auch Junggebliebene zu-
greifen, die sich für das skurrile 
Szenario begeistern.
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Durch Halluzinationen veränderte Umgebungswahrnehmung nennt man Alice-im-Wunderland-Syndrom.
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