Preview

Mittelalter trifft Moderne: Hightech-
Roboter Optimus Prime ist kurz davor, einen
Decepticon mit seiner Axt zu vermébeln.

) Gamestar.de U rspriinglich diente die Fern-
sehserie Transformers vor

allem dazu, die gleichnamigen
Actionfiguren der Firma Hasbro
besser zu verkaufen.

Und auch zu den Kinofilmen
von Michael Bay brach eine Flut
von Transformers-Produkten tiber
die Fans herein, darunter auch
zwei Spieleumsetzungen, von de-
nen allerdings weder Transfor-
mers: The Game (GameStar-Wer-
tung: 44 Punkte) noch Transfor-
mers 2: Die Rache (GameStar-
Wertung: 60 Punkte) uns im Test
iberzeugen konnte. Der bislang
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54 Bei der Entwicklung von Transformers wacht ein Sachverstandiger von Hasbro dartiber, dass das Spiel nicht gegen die Regeln verstoBt.

als Spiel den Sprung in die erste Liga schaffen.

vor allem Konsolenspielern be-
kannte Entwickler High Moon
Studios (The Bourne Conspiracy)
will mit Transformers: War for Cy-
bertron nun den ersten Titel zur
Roboter-Thematik abliefern, der
sich mit den Grof3en des Action-
Genres messen kann.

Diesmal richtig!

Dass Publisher Activision Blizzard
sein Projekt ernst nimmt, legt
nicht zuletzt die lizenzierte Tech-
nik nahe: Mit der Unreal Engine 3
steht High Moon Studios ein so-
lides Grafikgeriist zur Verfligung,

Das Design der Figuren ist gelungen und verleiht auch dem furchteinfloBendsten Gegner menschliche Ziige.

das zum einen fiir gute Ergeb-
nisse bekannt ist, und sich zum
anderen gut fiir Multi-Plattform-
Titel eignet. War for Cybertron
wird sowohl fiir Xbox und Play-
station 3 als auch den PC erschei-
nen. Das oft kritisierte metalli-
sche Glanzen der Grafik-Engine
sollte bei einem Spiel, das sich
ausschlieBlich um verwandelbare
Roboter dreht, kein Problem sein.
Auf Menschen werden Sie ohne-
hin nicht treffen, denn der Titel
erzahlt die Geschichte um den
Biirgerkrieg auf der Heimatwelt
der Transformers.

Dabei interessieren die Entwick-
ler nicht zuletzt die Motive der
einzelnen Charaktere, etwa, wes-
halb Megatron so bose ist. Denn
eigentlich glaubt der Anfiihrer der
Decepticons das Richtige zu tun,
indem er versucht, Cybertron zu
alter GroBe zu fiihren.

Ob Sie Megatrons Auffassung
teilen oder es doch mit Optimus
Prime und seinen Autobots hal-
ten, konnen Sie in den beiden
weitgehend linearen Kampagnen
herausfinden. Diese bauen zwar
inhaltlich aufeinander auf, die
Entscheidung, in welcher Reihen-
folge Sie die Handlung erleben,
bleibt jedoch Ihnen tberlassen.

Trotz des groflen kommerzi-
ellen Erfolges der Kinofilme orien-
tiert sich War for Cybertron stark
an der Originallizenz des Spiel-
zeugherstellers Hasbro. Damit
darf sich der Titel riihmen, die
offizielle Hintergrundgeschichte
zum Transformers-Universum
beizusteuern. lhren kreativen
Spielraum wollen die Entwickler
dazu nutzen, ein erwachsenes,
dusteres Spiel zu schaffen. Fiir
die Besetzung bedient sich High
Moon Studios vor allem bei der
ersten Zeichentrickstaffel aus
dem Jahre 1984. So werden die
Verwandlungs-Bots Ratchet,
Ironhide, Starscream, Soundwave
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und Bumblebee mit von der Par-
tie sein. Die verwendeten Model-
le sind eigens erstellte Uberarbei-
tungen mit Anleihen an die Zei-
chentrick- und Filmvorlage.

Blechschaden

Wie man es von tibergroBen Me-
tallkameraden erwarten wiirde,
wird in den Schlachten mit harten
Bandagen gekampft. Ihr Krieger
kann mit zwei Waffen und drei
Granatentypen austeilen, das Ar-
senal erstreckt sich von prazisen
Scharfschiitzengewehren bis hin
zur méchtigen Axt fiir den Nah-
kampf. Was bisher an Gefechten
zu sehen war, macht einen sehr
schnellen, actionlastigen Ein-
druck. Dazu passt, dass es —im
Gegensatz zu vielen reinen Kon-
solentiteln — kein automatisches
Deckungssystem geben wird. Das
Schadenssystem funktioniert
dhnlich wie in Chronicles of Rid-
dick. Ihr Lebensbalken besteht
aus einzelnen Feldern, die sich
leeren, wenn |hr Charakter Scha-
den nimmt. Schaffen Sie es, sich
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rechtzeitig in Deckung zu bringen,
regeneriert sich das aktive Feld,
zumindest solange es nicht ganz
geleert wurde. Andernfalls verlie-
ren Sie es. Lebenspunkte erhal-
ten Sie allerdings auch von Ener-
gon-Wiirfeln und »Heilern«.

Damit es erst gar nicht zu Tref-
fern durch lhre Gegner kommt,
bietet sich die Transformation in
ein Fahrzeug an. Im Vergleich mit
den Zweibeinern sind die Autos
deutlich schneller und erlauben
Drifts und Spriinge. So kdnnen
Sie sich mit hohem Tempo uber
die Karte bewegen und in einem
giinstigen Moment verwandeln.
Der Wechsel zwischen den For-
men soll — dhnlich wie in den Fil-
men — nahtlos vonstattengehen.
Sie konnen zum Beispiel in Rich-
tung eines Gegners fliegen, sich
im Flug verwandeln und ihn dann
als Roboter attackieren.

Ob ein Transformer zu den Gu-
ten oder den Bosen gehort, ldsst
sich am Fahrzeugtyp erkennen:
Die edel gesinnten Autobots sind
eher mit flinken Wagen unter-

Fiir die einen trostlos, fiir die anderen einen Krieg wert: Cybertron, die Heimatwelt der Transformers.

Das Arsenal umfasst Schuss- und Hiebwaffen. Hinzu kommen noch die Angriffs-Modi der Fahrzeuge.

wegs, wahrend die Decepticons
Muscle Cars bevorzugen.

Massenkarambolage

Nach Ende der Kampagne geht es
in Online-Schlachten weiter, in de-
nen Sie als eine von vier Klassen
um die Vorherrschaft auf der Me-
tallwelt kdmpfen. Als Soldat ste-
hen Sie an vorderster Front, kas-
sieren Schaden, teilen aus und
verwandeln sich bei Bedarf in ei-
nen Panzer. Damit Sie sich nicht

allzu schnell in Altmetall verwan-
deln, sollten Sie einen Wissen-
schaftler dabei haben, der Sie re-
parieren kann. Die Koordination
der Truppe obliegt dem Anfiihrer.
Er stattet seine Mitstreiter mit
verschiedenen Boni aus. Fiir die
Aufklarung ist der Aufkladrer mit
seiner Tarnvorrichtung zustandig.
Die Klasseneinteilung verspricht,
ein starkes taktisches Element in
die Kampfe zu bringen —trotz de-
ren hoher Geschwindigkeit. [ SD |

Transformers: War for Cybertron
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Stefan Dworschak: Noch ein Transformers-
Spiel? Nein, DAS Transformers-Spiel - mog-
licherweise zumindest. SchlieBlich spielt

War for Cybertron in einer ganz anderen
Produktionsliga als bisherige Titel zu diesem
Universum, und das merkt man dem Projekt
auch an. Ich hoffe, dass die Spielmechanik
halt, was die Entwickler versprechen. Dann
werden die riesigen blechernen Verwand-
lungskunstler fir ein gelungenes sommer-
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liches Actionspektakel sorgen. Nicht nur fiir Fans.

Der ultimative Stilbruch: Seit 2005 hat Hasbro sogenannte Star-Wars-Transformers-Figuren im Programm.



