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recht nichts anderes ergibt. Insbesondere ist eine Einspeicherung und/oder Verarbeitung 
der auch in elektronischer Form vertriebenen Beiträge in Datensystemen ohne Zustim-
mung des Verlages unzulässig.

Haftung Für die Richtigkeit von Veröffentlichungen können Redaktion und Verlag trotz Prüfung 
nicht haften. Die Veröffentlichungen in GameStar erfolgen ohne Berücksich tigung eines 
eventuellen Patentschutzes. Auch werden Warennamen ohne Gewährleistung einer 
freien Anwendung benutzt. Ferner können wir trotz intensiver Prüfung unserer Heft-
DVDs keine Haftung für eventuelle Schäden übernehmen, die aus der Benutzung der 
DVDs entstehen könnten. Wir empfehlen, die DVDs zusätzlich vor Benutzung mit einem 
eigenen, aktuellen Virenscanner zu prüfen.
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Test: Splinter Cell: Conviction
Nach dem Mord an seiner Tochter sinnt der ehemalige NSA-Agent Sam Fisher auf Rache. Ungewohnt düster 
und brutal mutet der jüngste Serien-Teil an, der die hochspannenden Schleicheinsätze durch knallharte Ac-
tion und filmreife Inszenierung ersetzt. Funktioniert die Neuausrichtung oder wagt Ubisoft zu viel? Bleibt der 
spielerische Anspruch erhalten? Wie gut funktioniert der Koop-Modus? Die Antworten auf diese und alle wei-
teren Fragen zu Splinter Cell: Conviction finden Sie in unserem ausführlichen Test. 

Preview:
Alpha Protocol
Nach einer sabotierten Mission sucht CIA-Neuling 
Michael Thornton im Action-Rollenspiel Alpha Pro-
tocol nach den Verantwortlichen und deckt dabei 
eine Verschwörung auf. Nicht zu suchen brauchen 
Sie nach den Details zum Agenten-Thriller: Die gibt 
es in unserer Preview.

Preview: 
Need for Speed World
Statt allein Ihre Runden zu drehen, tragen Sie in der 
Online-Raserei Need for Speed World Rennen ge-
gen menschliche Gegner aus. Wir nehmen für Sie an 
der Beta-Phase teil und klären in unserer Preview, 
was das neue Spielprinzip für Serienfans bedeutet.

DirectX-11-Grafikkarten 
im Vergleich
Im Schwerpunkt der nächsten Ausgabe kommt es 
zum DirectX-11-Wettkampf: Wir vergleichen die 
ersten Herstellerkarten der neuen Geforce GTX 480 
und der preiswerteren Geforce GTX 470 mit hoch-
gezüchteten Varianten aus ATIs aktuellen Serien 
Radeon HD 5850, HD 5870 und dem Topmodell HD 
5970. Wir finden für Sie heraus, welche Karte die 
beste Bildqualität liefert und welcher Hersteller die 
absolut schnellste Grafikkarte liefert.

Report: Ihre Rechte als Spieler
Immer mehr Rechte sollen wir Spieler abtreten. Sind alle Maßnahmen der Publisher rechtmäßig? Und wie 
weit dürfen sie gehen? Außerdem: Darf der Weiterverkauf verhindert werden? Müssen Händler Spiele zu-
rücknehmen? Das und viele weitere Fragen zu Ihren Rechten als Spieler klären wir im großen Report.

Preview:
Ghost Recon: Future Soldier
Einmal mehr ziehen die Ghosts um Captain Mitchell 
in den Krieg – diesmal einige Jahre in der Zukunft. 
Mit welchen Neuerungen die Geistersoldaten aufwar-
ten und wie das futuristische Szenario die Spielme-
chanik verändert, erfahren Sie in unserer Preview.
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