Argerlich: Der an sich sehr spaRige Splitscreen-Modus leidet bisweilen unter heftigen Rucklern.
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Tales diist dank Drift-Boost an uns vorbei. Na, der wird gleich unseren Boxhandschuh (links oben) spiiren.

Sonic & Sega All-Stars Racing

Die gespielte Schadenfreude: in Segas quietschbuntem Spali-Raser ballern Sie
lhre Freunde in bester Mario-Kart-Tradition von der Rennstrecke.

Das letzte gute Baller-Renn-
spiel fiir den PC ist schon ei-
ne ganze Weile her. Crashday
hie es, kam Anfang 2006 und

Acht Fahrer treten auf von be-
kannten Sega-Spielen inspi-
rierten Rundkursen gegeneinan-
der an und ballern sich mit einge-
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» Quicklink: 6744 hat eine GameStar Wertun_g von  sammelten Power UP_S aufs Sie AUSSTATTUNG  DVD-Box, 1DVD, 12 Seiten Handbuch Usk ab 6 Jahren
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Mario und Co regelmdfig die  Kopf stellt. Anders als beim Nin- Geforce 7800 / 7900
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ner, tritt mit Sonic & Sega All-  Tiefe einschrédnkt. Dafiir haben Gamepad Gamepad Radeon X1800/X1900

Stars Racing nun zum Konkur-
renzkampf an. Wir kampfen mit,
denn die gelungene Action-Rase-
rei erscheint auch fiir den PC.

uns sowohl das eingangige Fahr-
verhalten als auch das Strecken-
design gefallen. Letzteres be-
sticht durch magenumdrehende
Loopings, weite Spriinge und rei-
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MULTIPLAYER Gut
SPIELMODI (SPIELER) Rennen (4), Kampf (4), Fang den Chao (4), Schnapp (4), Stellung halten (4)

. H . . SPIELTYPEN an einem PC SERVERSUCHE nein
Marlo Vs. SOI’IIC henweise alternative Routen. DEDICATED SERVER  nein MULTIPLAYER-SPASS 15 Stunden
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Clever geklaut bereits nach zwei Stunden der soump © launig gesprochener Kommentar © gute Musikuntermalung 7
Abspann, die 64 zusitzlichen, © pasAsende.WaAffen_geréuscheO aufDauergintﬁnig . !
Daniel Matschiiewsky: R © drei Schwierigkeitsgrade © Kampagne wird stetig kniffliger 8 /
anie ) v y: teils sehr anspruchsvollen He- BALANCE © keine Waffe iibermichtig @ fiir Einsteiger etwas zu schwer
Wie viel Spaf kann ein rausforderungen sorgen aber fiir ) © mit vier Spieler launiger Partyspal © Figuren aus dem
i f ATMOSPHARE ; AL - ) 7
Mario-Kart-Klon mit Se- tundenl Sol 8. Noch Sega-Universum @ stimmig présentiert @ teils de Rennmodi
a-Figuren schon ma- stundentangen >olospab. Noc © mit Gamepad sowie der Tastatur hervorragend spielbar
ga-rg P mehr Laune macht der umfang- ~ BEPIENUNG © tolle Riltteleffekte @ verschachtelte Meniis 9
chen? Meine anfangliche
. reiche Multiplayer-Teil, in dem © 24 Strecken und 20 Fahrer © 64 zusétzliche Herausforderungen
Skepsis verschwand be- k | K . ,p Y R T UMFANG © umfassender Mehrspielerteil @ Solo-Kampagne nur zwei Stunden 7
reits im ersten Rennen, dan.ielm@ amestar.de sich bis zu vier Spieler an einem " © setzt Waffen geschickt ein © fahrt aggressiv 7
denn die Allstars klauen 9 ’ Rechner in sechs Modi messen © folgt meist stur der Ideallinie @ haufiges Pulkfahren
zwar dreist vom groB3en Vorbild, doch sie diirfen. Wegen der Ruckler, die FaHRVERHALTEN < €ingangige Arcade-Physik © Drifts taktisch einsetzbar © jedes 7
- . Fahrzeug mit Vor- und Nachteilen @ schwaches Kollisionsverhalten
klauen gut. Uber knallbunte Strecken zu bret- vor allem beim Rennstart stark o . : i
A . WAFFEN & EXTRAS ~ © nicht viele, dafiir coole Power-Ups © jede Waffe sinnvoll 8
tern, absurde Waffen abzufeuern und sich auftreten, muss aber dringend © michtige Allstars-Mangver @ kaum taktische Finessen .
lber die Schimpftiraden der Kumpels zu freu- ein Patch her. Gegen die zwar  sm © abwechslungsreich und knallbunt © viele Abkiirzungen 8

© manche Strecken dde und anspruchslos @ nervige Hindernisse

PREIS/LEISTUNG Befriedigend

FAZIT Trotz Uralt-Grafik launige Mehrspieler-Raserei.

en macht einfach Laune. Die Technik hatte
hingegen Feinschliff vertragen kénnen - dass
eine derart veraltete Minimalgrafik ruckelt,
mag mir nicht in den Kopf.

stimmige, doch polygon- und de-
tailarme Uralt-Grafik diirfte aber
selbst der modernste Software-
Flicken nicht helfen. [ DM |

SOLOSPIELZEIT 6 Stunden

1990 trat Sonic The Hedgehog die Nachfolge von Alex Kidd als Segas Firmen-Maskottchen an. GameStar 05/2010
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