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tiert zwei nach. Die Rede ist von
den Anhdngern der Dunklen Brut,
finsteren Damonen, die das Fan-
tasyreich Ferelden unterjochen
wollen. Selbst die Niederlage im
Finale von Dragon Age: Origins
hélt die Biester nicht davon ab, zu
Beginn des Addons Awakening
(das das Hauptprogramm voraus-
setzt) abermals blutigen Scha-
bernack zu treiben. Klingt ideen-
arm, erzeugt in Wahrheit aber ei-
ne beispiellose Sogwirkung, wie
sie Fans bereits aus Dragon Age
kennen. Zumal die scheinbar sim-
ple Handlung im Verlauf mehr als
nur einmal zu iberraschen weif3.
Vor allem am Ende.

Alter neuer Held

Awakening ldsst Ihnen die Wahl,
ob Sie mit lhrem alten Helden
weiterspielen oder einen neuen
anlegen. Letzteres motiviert nur
bedingt. Zum einen missen Sie
sich miithsam mit der Flut an
Talenten und Charakterwerten
eines frisch erstellten Level-20-
Helden vertraut machen (was den

anfangs sehr niedrigen Schwie-
rigkeitsgrad des Addons erkldren
diirfte). Zum anderen fehlen Awa-
kening die aus dem Hauptpro-
gramm bekannten Origins-Ge-
schichten, sprich: Jede Klasse
und Rasse erlebt denselben Auf-
takt. Das gilt zwar auch fiir aus
Dragon Age (ibernommene Hel-
den, die bekommen dafiir aber
zusatzliche Talente spendiert und
diirfen sich ab Level 22 einem
weiteren Spezialtraining unter-
ziehen. Krieger etwa zaubern als
Geisterkrieger mit dunkler Magie
oder unterstiitzen als Wéachter ih-
re Kameraden durch passive Bo-
ni. Viel wichtiger: Wenn Sie einen
alten Spielstand iibernehmen,
wirken sich manche in Origins
getroffenen Entscheidungen auch
auf das Addon aus. In der Liga
eines Mass Effect 2 spielen diese
Effekte zwar nicht, die gelegent-
lichen Seitenhiebe auf vergan-
gene Ereignisse vertiefen das
Dragon Age-Universum dennoch.

Neue packende Story
Wie schon in Dragon Age: Origins
macht die Geschichte auch in

In der Schlacht um Amaranthine diirfen wir KI-Bataillone befehligen und Artillerie anfordern.
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Wer genau hinhort, der entdeckt in Awakening viele Sprecher aus Mass Effect 2.
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Das Spiel ist zu kurz.

Awakening einen GroBteil des
eindrucksvollen Spielerlebnisses
aus. Da wir Ihnen die Uberra-
schung nicht nehmen wollen, nur
so viel: Im Auftrag des Truchsess
von Vigils Wacht, der neuen Hei-
mat lhres Helden, suchen Sie im
Norden Fereldens nach Antwor-
ten. Wie konnte die Dunkle Brut
zurlickkehren? Wer fiihrt sie an?
Und vor allem: Warum konnen die
Monster plotzlich sprechen? Im
Verlauf der Ermittlungen rekru-
tieren Sie sechs KI-Mitstreiter. Ne-
ben dem aus Origins bekannten
und nach wie vor nicht auf den
Mund gefallenen Zwerg Oghren
sind es vor allem die Neuzugan-
ge, die mit ihren vielschichtigen
Biographien fiir Spannung sorgen
und nicht zuletzt dank der hervor-
ragend geschriebenen Dialoge
und aufwdndigen Animationen
enorm lebendig wirken. Schade
indes: Von den vertrauten Cha-
rakteren aus dem Hauptpro-
gramm taucht nur die Heilerin
Wynne als Nebenfigur auf. Wer
sich Morrigan, Zevran oder sei-
nen Hund zuriickwiinscht, der
diirfte enttduscht sein, auch weil

D Facts

» 5 Hauptgebiete

» 5neue Begleiter

» 3 zusétzliche Talentbdume
» 2 weitere Spezialisierungen

» 500 neue Waffen und Riistungen

kein Wort tiber deren Verbleib
verloren wird. Etwas erniichtert
sind wir auch vom Ende. Zwar be-
eindruckt Awakening durch einen
dramatischen dritten Akt und
spektakuldre Bossgegner. Dass
man sich aber danach durch dré-
ge Texttafeln klicken muss, um
den Ausgang der Geschichte zu
erfahren, hinterldsst einen leicht
faden Beigeschmack.

Packende coole Quests
Uber jeden Zweifel erhaben sind
hingegen die Quests, die Bioware
wie schon im Hauptprogramm
abwechslungsreich gestaltet hat
und die so manche Uberraschung
parat halten. Beispielsweise
kdampfen Sie sich als Gefangener
ganz ohne Ausriistung durch die
Kerker der Silberitmine oder 16-

Die neuen Gebiete wie Kal’Hirol sind erheblich disterer als im Hauptprogramm.
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Der Schurke Nathaniel ist dem Oger-Kommandanten zu nahe auf die Pelle geriickt. Unser Krieger versucht das Monster durch Schwerthiebe abzulenken.

sen in einem Paralleluniversum
Schalterrétsel, um in der echten
Welt magische Barrieren zu bre-
chen. Awakening schafft es da-
bei, das stimmige und abwechs-
lungsreiche, aber streng lineare
Leveldesign durch jede Menge
Zwischensequenzen und span-
nende Ereignisse gut zu kaschie-
ren, etwa wenn in den Héhlen un-
ter Vigils Wacht plétzlich ein ge-
panzerter Oger durch den Fels
bricht. Nett: Verglichen mit Dra-
gon Age: Origins fallen die durch-
weg gelungenen Auftragsketten
etwas kurzweiliger aus. Sie mis-
sen sich also nicht mehr gefiihlte
Ewigkeiten durch immer gleiche
Korridore und Keller kdmpfen. Mit
dem erhohten Erzahltempo geht
aber auch ein Manko einher: Die
Haupthandlung von Awakening
hastet geradezu von einem Er-
eignis zum ndchsten, und ehe Sie
sich versehen, steht nach unge-
fahr zehn Stunden bereits das Fi-
nale an. Die zahlreichen Neben-
quests erhdhen die Spielzeit
zwar, erweitern die Geschichte
aber nur unwesentlich.

Coole neue Talente

Auch wenn Awakening recht kurz
ausfallt, haben Sie eine Menge
zu tun. Neben den zahlreichen
Quests ist es vor allem das aus-
gebaute Charaktersystem, das je-
dem Rollenspieler ein Grinsen
aufs Gesicht zaubern durfte. Zum
einen steigen Sie im Vergleich zu
Origins schneller im Rang auf —
das motivierende »Level-up«-Zei-
chen blinkt nach nahezu jeder ab-
solvierten Quest —, zum anderen
bekommt jede Heldenklasse ne-
ben den vorhin erwahnten Spezi-
alisierungen gleich drei neue Ta-
lentbdume spendiert. Wahrend
»Vitalitdt« und »Klarheit« ledig-
lich die Lebens- und Mana- bezie-
hungsweise Ausdauerbalken er-
weitern, erlaubt »Runenherstel-
lung« die Fertigung machtiger In-
schriften, mit denen Sie lhre Ge-
genstande dauerhaft verbessern.
Die Idee ist zwar nicht neu, ver-
groBert aber das bislang recht
diinne Waffen- und Riistungsar-
senal. Ansonsten bleibt in Awa-
kening alles beim Alten. Und das
ist auch gut so: Die packenden

Kdmpfe beeindrucken abermals
durch schier unendliche taktische
Méglichkeiten, die Bedienung
geht gewohnt flott von der Hand,
und die fiinf neuen, nun etwas
dusteren Gebiete stehen den Ori-
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Erneut eine groRe Starke des Spiels: die spannenden Dialoge.
Der eigene Held spricht aber immer noch nicht.

Die generischen Zufallsmissionen, die Ihre Reisen immer
wieder unterbrechen, storen nach wie vor.

gins-Arealen in Sachen Abwechs-
lung und Stimmung in nichts
nach. Da wiinscht man sich, Dra-
gon Age ware ebenfalls wie Un-
kraut: Hat man eins durch, sollten
zwei nachkommen.
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Daniel Matschijewsky: Huch, schon durch?
Angesichts der kurzen Spielzeit bin ich ein
wenig enttduscht. Doch was ich in diesen
Stunden erlebt habe, war ein Abenteuer in
bester Dragon-Age-Tradition. Einmal mehr
erzahlt Bioware eine packende, wendungs-
reiche Geschichte, stellt mir bemerkens-
werte Charaktere zur Seite und schickt mich
von einem emotionalen Aha-Moment in den nachsten. Dass sich
bis auf ein paar neue Talente spielerisch nichts tut, stért mich
nicht. SchlieB3lich war bereits das Hauptprogramm nahezu perfekt.

danielm@gamestar.de
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Laut Bioware soll Dragon Age 2 bereits im Februar 2011 erscheinen.



