
»Warum sind Adventures nicht mehr so 
populär wie vor 15 Jahren?«

Spieldauer ist kürzer 
als früher. 
4,2%

Sind heutigen 
Spielern zu mühsam. 
52,6%

Rätsel 
nicht 
mehr so 
gut/logisch. 
6,0%

Nicht mehr so 
witzig wie 

früher. 18,5%

Die Technik 
(Grafik, Interaktion usw.) 
ist veraltet. 9,3%

Sind zu wenig 
abwechslungs-
reich. 9,5%

In dieser Liste finden Sie besondere Abenteuer-Schätze, also Titel, die außer-
gewöhnlich gut waren oder das Genre durch neue Impulse bereichert haben.

Viele ältere Spieler sind durch 
Adventures zu Ihrem Hobby 

gekommen. Plattformhüpfer wie 
Donkey Kong waren zwar populär, 
aber eben nur elektronische Ge-
schicklichkeitsspielchen, wie man 
Sie von den Arcade-Automaten 
schon kannte. Was es bis dato 
noch nicht gegeben hatte, waren 
Geschichten, die sich dem Spieler 
durch dessen eigenes Tun (Rätsel, 
Gespräche, manchmal Kämpfe) 
nach und nach erschließen. Das 
sorgte für Gesprächsstoff, das war 
Faszination für eine ganze Genera-
tion. Wir fragten auf GameStar.de: 
Warum sind Adventures heute 
nicht mehr so populär? Über die 

Hälfte der 7.435 Teilnehmer 
(52,6%) sehen den Grund nicht in 
schwindender Qualität der Spiele, 
sondern sagen: Den heutigen 
Spielern sind Adventures zu müh-
sam. Was meinen Sie? 

Abenteuer
Michael Trier
hat gerade das auf dieser Aus-
gabe enthaltene Everlight ge-
spielt und gemerkt, dass er 
auch heute noch viel Spaß mit 
Grafik-Adventures hat.

Christian Schmidt
hat – wie so viele seiner Ge-
neration – mit Leisure Suit 
Larry Englisch gelernt und 
wusste so schon mit 10, was 
»prophylactic« bedeutet.

Adventures heute schlechter?
War früher alles besser? Sie sagen: Jein.
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Abenteuer-Inhalt

Tests

Dragon Age: Awakening...................................................90

Alter Ego.................................................................................92

Platz Name Sub-Genre Publisher/Entwickler Test in Heft Wertung

1 Knights of the Old Republic Rollenspiel Activision/Bioware 12/03 93
2 The Curse of Monkey Island Adventure LucasArts 01/98 92
3 Baldur’s Gate 2 Rollenspiel Bioware 11/00 91
4 Elder Scrolls 4: Oblivion Rollenspiel 2K Games/Bethesda 05/06 90
5 Diablo 2 Action-Rollenspiel Sierra/Blizzard 08/00 90
6 Vampire 2: Bloodlines Rollenspiel Activision/Troika 01/05 87
7 Titan Quest Action-Rollenspiel THQ/Iron Lore 08/06 85
8 Everquest 2 Online-Rollenspiel Ubisoft/SOE 03/05 84
9 Dungeon Siege 2 Action-Rollenspiel Microsoft/Gas Powered Games 10/05 84
10 Fahrenheit Adventure Atari/Quantic Dream 10/05 82

Zu den Abenteuerspielen gehören Spiele, 
die Rätsel, Aufgaben und eine ausgefeilte 
Handlung betonen, etwa Grafik-Adventu res, 
Online- sowie Solo-Rollenspiele, Action-
Rollenspiele oder Detektivspiele.

1 Fallout 3 Rollenspiel Bethesda 01/09 93 8 9 9 10 8 10 10 10 9 10
2 Dragon Age Rollenspiel Electronic Arts/Bioware 12/09 92 7 9 9 9 9 10 10 10 10 9
3 Guild Wars: Eye of the North Online-Rollenspiel NCsoft/Arenanet 11/07 91 9 8 8 9 10 10 9 9 10 9
4 World of Warcraft: WotLK Online-Rollenspiel Activision Blizzard/Blizzard 02/09 89 7 9 9 10 9 10 9 8 8 10
5 Mass Effect 2 Rollenspiel Electronic Arts/Bioware 03/10 88 8 10 8 9 9 9 9 10 8 8
6 Jack Keane Adventure 10tacle/Deck 13 09/07 88 7 8 9 9 8 8 10 9 10 10
7 Risen Rollenspiel Deep Silver/Piranha Bytes 11/09 87 7 10 8 9 8 10 8 9 9 9
8 Secret of Monkey Island SE Adventure LucasArts 09/09 86 5 9 9 10 7 8 10 10 10 8
9 Runaway: A Twist of Fate Adventure Crimson Cow/Pendulo Studios 01/10 86 8 9 9 10 8 6 9 10 9 8
10 The Whispered World Adventure Deep Silver/Daedalic 10/09 86 7 9 7 10 8 8 10 10 10 7
11 Ceville Adventure Kalypso/Realmforge 04/09 86 6 8 9 9 10 8 8 9 9 10
12 Geheimakte 2 Adventure Deep Silver/Fusionsphere 10/08 86 7 8 10 8 10 8 9 8 8 10
13 Der Herr der Ringe Online Online-Rollenspiel Codemasters/Turbine 07/07 86 8 9 8 9 8 10 10 8 8 8
14 Drakensang: Am Fluss der Zeit Rollenspiel Radon Labs/Dtp 03/10 85 8 9 7 8 7 9 7 10 10 10
15 Black Mirror 2 Adventure Dtp/Cranberry Production 11/09 85 7 8 9 10 9 9 9 8 9 7
16 Age of Conan Online-Rollenspiel Eidos/Funcom 08/08 85 9 10 7 9 8 8 10 8 9 7
17 The Book of Unwritten Tales Adventure HMH/King Art 06/09 85 9 8 8 9 8 8 9 8 9 9
18 Divinity 2: Ego Draconis Rollenspiel Dtp / Larian Studios 09/09 84 7 9 7 8 8 10 10 9 6 10
19 Warhammer Online Online-Rollenspiel Electronic Arts/Mythic 12/08 84 7 7 7 9 8 9 9 10 10 8
20 Silverfall: Wächter der Elemente Action-Rollenspiel Flashpoint/Monte Cristo 04/08 84 7 8 8 8 8 10 8 9 8 10

In dieser Liste finden Sie die besten Abenteuerspiele der letzten drei Jahre. Sobald ein 
Titel die Dreijahresgrenze überschreitet, wird er gegen einen aktuelleren ausgetauscht.Abenteuer-Charts 05/2010
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