
Stefan Dworschak: Der Planer 4 will ein 
komplexes Spiel für Logistik-Fans sein. 
Diesen Anspruch erfüllt er ordentlich. Aller-
dings hätten wohl auch Profi-Planer gut mit 
etwas mehr Rückmeldung und Transparenz 
und weniger Bedienungsschwächen leben 
können. Als unterhaltsames Spiel versagt 
der neueste Planer daher teilweise, als 
Simulation funktioniert er aber für Fans des Spielprinzips ange-
messen – wenn sie keinen großen Wert auf Abwechslung legen.

Stockender Verkehr

stefan@gamestar.de

Entspannend: Sie können Ihren Brummis in 3D-Sequenzen bei der Arbeit zusehen (aber nicht selbst steuern).Vor allem zu Beginn des Spiels erhalten Sie Ihre Aufträge in der Frachtbörse.
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Å 3D-Sequenzen zu Wohnungen und Fahrzeugen 
Å realistisch wirkende Menüs Í leblos Í detailarm und veraltet
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Logistiksimulation mit vielen Schwächen.
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Å Hintergrundmusik Í nur ein einziges Musikstück 
Í keine Soundeffekte außer dem Telefon
Å drei Schwierigkeitsgrade Í zu wenig Hilfestellung 
ÍWarenangebot nach Patch unausgeglichen
Å Logistik-Flair Å Trophäen für private und berufliche Erfolge 
Í keine Außenwelt Í nervige Telefonate
Å übersichtliche, leicht erreichbare Menüs Í unflexibler Browser 
macht Planung und Disposition sehr umständlich 
Å neue Filialen Å mehrere Dutzend Fahrzeuge Å ganz Europa 
Í großer Umfang bringt kaum Abwechslung
Å realistische Dispositionssoftware Í Aufträge können nicht 
kurzfristig storniert werden Í halbgares Motivationssystem
Å unterschiedliche Stärken und Schwächen ... 
Í ... die nicht erklärt werden Í Kaufoptionen mäßig ausbalanciert
Å Mitarbeiter handeln eigenständig 
Í keine Konkurrenten Í Kundenreaktion ohne Varianten
Å sehr lange Spielzeit Å Aufstieg vom Kleinunternehmer zum 
Marktführer Í auf Dauer wenig Abwechslung
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DER PLANER 4 V1.2
Visual Imagination Software (No Limits Fairground, GS 08/05: 30 Pkt.)
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Der große Auftritt ist ihre Sa-
che nicht. Sie agieren im Ver-

borgenen, sitzen vor tabellenge-
spickten Bildschirmen, eine Hand 
an der Maus, die andere am Tele-
fon: Spediteure. Ohne diese pla-
nungsgeübten Tabellengenies kä-
me weder der spanische Wein 
rechtzeitig nach Rovaniemi noch 
die türkische Wolle nach Liver-
pool. Wie der Alltag eines solchen 
Logistik-Profis aussieht, will Ih-
nen die Wirtschaftssimulation 
Der Planer 4 näherbringen. 

Aller Anfang ...
Wie im richtigen Leben ist der 
Weg vom Kleinunternehmer zum 
Speditionsriesen lang und stei-
nig, was leider auch daran liegt, 
dass weder das Handbuch noch 
die Hilfefunktion einen erschöp-
fenden Einblick in die Spiel-
mechanik gibt. So fehlen zum 
Beispiel beim Fahrzeugkauf Infor-
mationen darüber, wie sich mehr 
Leistung auswirkt oder wie viele 
Anhänger eine Gliederzugma-
schine ziehen kann, und viele Me-
chanismen erschließen sich erst 
nach und nach durch Versuch und 
Irrtum. Wenn Sie den ersten Lkw 
gekauft und in der Frachtbörse 
lohnende Aufträge ergattert ha-
ben, legen Sie in der Disposition 
– dem Herzstück des Spiels – die 
Reihenfolge der Stationen fest. 

Hier ist zumindest bei einem grö-
ßeren Fuhrpark und mehreren 
Mitarbeitern gute Übersicht und 
Organisationstalent gefragt, auch 
wenn sich die Abläufe stets wie-
derholen. Denkbar ungeschickt 
also, dass Der Planer 4 ausge-
rechnet bei Übersicht und Steue-
rung patzt. So zeigt das Disposi-
tionsfenster nur sieben Einträge 
auf einmal; die Fenstergröße des 
Browsers zu verändern ist ebenso 
wenig möglich, wie Fenster ne-
beneinander zu legen. Gerade das 
wäre aber nötig, um auf der Karte 
zu überprüfen zu können, ob eine 
Fahrt lukrativ ist oder nicht. 

König Kunde
Nach den ersten erfolgreichen 
Lieferungen vergrößert sich die 
Auswahl an Aufträgen durch di-
rekt an Sie gestellte Firmenanfra-
gen. Ob der Kunde in spe Ihrem 
Angebot zustimmt, erfahren Sie 
maximal zwei Tage später per 
Post. Sie selbst können den Auf-
trag dann allerdings nicht mehr 
stornieren, denn Kommunikation 
mit Kunden und Mitarbeitern ist 
nur rudimentär möglich. Solche 
unfertigen Elemente, Bedie-
nungsschwächen und die man-
gelnde Transparenz trüben den 
Spielspaß bei der ansonsten soli-
den und durchaus fordernden 
Wirtschaftssimulation.

Der Planer 4
Die Wirtschaftssimulation liefert eine 
komplexe, lang anhaltende Herausfor-
derung für Logistiker, leidet aber an zu 
vielen Detailschwächen.
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88 GameStar 05/2010Der erste Teil der Planer-Reihe erschien 1994 bei Greenwood Entertainment und kann mittlerweile kostenlos heruntergeladen werden.
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