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Weil wir ein wichtiges Stadttor einfach niedergerissen haben, anstatt in einem riskanten Mandver den Off-
nungsmechanismus zu betétigen, steigt die Korruption aller beteiligten Einheiten.

'of War 2 Chaos Rising

Dawn

nought wiederauferstandene Thu-
le. Wie im Hauptprogramm wéh-
len Sie als Commander je nach
taktischer Vorliebe drei weitere
Kameraden fir Ihre jeweilige
Mission aus. Als nunmehr siebter
Mann st6Rt in Chaos Rising noch
der Bibliothekar Jonah Orion zum
Team. Der greift seinen Mitstrei-
tern mit machtigen Unterstiit-
zungs- und Heilspriichen unter
die Arme oder wirft mit seinem

D Steam-Pflicht

Wie schon das Hauptprogramm setzt auch
Chaos Rising auf Valves Online-Vertriebsplatt-
form Steam als Kopierschutz. Das heif3t, dass
Sie bei Steam als Nutzer registriert sein mis-
sen und bei der Installation tiber eine zwin-
gende Internetverbindung zur Registrierung
verfuigen sollten. Danach kénnen Sie Chaos
Rising im Offline-Modus starten. Multiplayer-
sowie Koop-Schlachten im Internet laufen
Uber den anmeldepflichtigen Microsoft-

sondern auch mit
Verrat und einem neuen Feind zu tun.

Marines? Ja, besessen von bésen
Chaos-Gottern aus dem »Warp«
kampfen diese korrumpierten
Menschen gegen das Imperium

Im Jahre 1415 schlug bei Agin-
court ein zahlenmaBig eins zu
vier unterlegenes englisches Heer
eine etwa 25.000 Mann starke
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franzosische Armee vernichtend.
Dafiir setzte William Shakespeare
dem damaligen englischen Kénig
und Heerflihrer Heinrich V. im
gleichnamigen Drama ein litera-
risches Denkmal. Mit der Fakten-
treue hielt es Shakespeare aber
nicht so genau, stellte er 10.000
franzosischen Gefallenen doch le-
diglich 29 tote Engldander gegen-
liber. Tatsdchlich waren es 1.600.
Was im Drama absurd klingt, ist
in Chaos Rising, dem ersten (und
ohne das Hauptspiel lauffadhigen)
Addon zu Dawn of War 2, durch-
aus Realitdt. Denn darin nehmen
es gerade mal vier Space Marines
mit ganzen Heerscharen von Fein-
den auf, seien es nun Eldar, Orks
oder Space Marines. Wie, Space
Marines kdmpfen gegen Space
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und alle anderen Volker. Diirfen
wir denn die neuen Chaos Space
Marines auch spielen? Nein, lei-
der nicht, das bleibt dem Multi-
player-Modus von Chaos Rising
vorbehalten. In der Kampagne
miissen wir nach wie vor mit den
Space Marines vorliebnehmen.

Hauflein Briider

Vor der Schlacht von Agincourt
hédlt Shakespeares Heinrich V.
eine flammende Rede an seine
demoralisierten Truppen und be-
schwort sie als »Hauflein Briider«
(»Band of Brothers«). Ein ver-
schworener Haufen von Waffen-
briidern sind auch die sechs Hel-
den aus Dawn of War 2, zum Bei-
spiel der knorrige Avitus, der si-
nistre Cyrus oder der als Dread-

Der neue rote Balken im Charaktermenii zeigt den Grad unserer Korruption durch das Chaos an.
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»Smite«-Spruch ganze Gruppen
feindlicher Infanterie zu Boden.
Jonah fligt sich hervorragend in
das Ensemble ein und kann eine
wichtige Rolle im Team {iberneh-
men. Trotzdem ist er nicht ganz
so Uibermdchtig wie einige seiner
Kameraden. Denn nicht nur die un-
schlagbaren Taktiken, die wir im
Hauptprogramm bemdngelt ha-
ben, bleiben im Addon giiltig. Es
sind sogar neue hinzugekommen.
Thule etwa raumt mit seiner
»Sweep«-Fertigkeit ganze Geg-
nermassen aus dem Weg und re-
pariert sich danach selbst. Immer-
hin hat das Niveau der meisten
Missionen angezogen. Die sind
zwar fiir fortgeschrittene Spieler
nach wie vor zu leicht, aber einige
knifflige Kampfe erlauben nun

Die Zwischeniiberschriften und Zitate stammen aus der »Heinrich V.«-Ubersetzung von August Wilhelm von Schlegel.

Dienst Games for Windows Live.

weniger Fehler. Da stort es umso
mehr, dass Sie immer noch nicht
in der Mission speichern dirfen.

Noch einmal stiirmt!

Als Heinrich V. die franzdsische
Stadt Harfleur belagert, spornt er
seine Truppen an: »Noch einmal
stiirmt, noch einmal, liebe
Freunde!« Selbiges méchten wir
auch unseren Einheiten standig
zurufen, hetzen die doch in Chaos
Rising atemlos von Gefecht zu
Gefecht. Das Spieltempo ist fiir
einen Echtzeit-Taktik-Titel rasant.
Im Hauptspiel Dawn of War 2
bremsten generische Nebenmis-
sionen laufend das Spielvergni-
gen aus, fiir das Addon hat Relic
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diese Ablenkungen weitgehend
gestrichen. Viele Story-Missionen
wurden zudem mit mehr Wen-
dungen und Skriptereignissen
versehen. Der pseudodynamische
Feldzug aus dem Hauptspiel ist
damit Geschichte, stattdessen fol-
gen wir jetzt relativ linear den bes-
ser gestalteten Hauptschlachten.

Ein schoner Kniff im Missions-
design sind nun die optionalen
Auftrage innerhalb einer Schlacht,
die den Grad lhrer Korruption be-
einflussen. Wir kdnnen zum Bei-
spiel unsere Mission erschweren,
indem wir ein imperiales Gebdu-
de vor feindlicher Artillerie retten,
was uns vor dem geistigen Verfall
bewahrt. Oder wir setzen das
Bauwerk ungeschiitzt dem Artil-
leriefeuer aus, woraufhin wir wei-
ter dem Chaos verfallen. Je héher
der Grad unserer Korruption
steigt, umso mehr neue aktive
und passive Fertigkeiten schalten
wir frei, darunter einige machtige

Fetziges Addon

Patrick C. Liick: Relic
konzentriert sich in
Chaos Rising auf das,
was sie am besten kon-
nen: packende und ef-
fektreiche Schlachten
inszenieren. Dafiir
schmeiBen sie alles
tiber Bord, was dem im Wege steht — erst den
Basisbau, nun die Nebenmissionen. Das Er-
gebnis spricht fiir sich: Selten waren Schlach-
ten vor dem Bildschirm so adrenalin- und
schweil3treibend! Der Preis dafiir ist wenig
Komplexitat, kaum Strategie und zu seltene
Herausforderungen. Die Korruptionsidee ist
zwar toll, aber viel lieber ware ich mit echten
Chaos Space Marines losgezogen. Oder den
Eldar, oder den Orks! Waaagh!

redaktion@gamestar.de
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wie ein Gruppen-Energieschub
oder eine Gruppen-Wiederbele-
bung. Grundsatzlich gilt: Wer den
Weg der Korruption einschldgt,
hat es leichter, weil die neuen
Fertigkeiten machtiger und die
Chaos-Ziele in den Missionen ein-
facher zu erreichen sind.

Ruft das Blut herbei

Um die belagerte Stadt Harfleur
zur Aufgabe zu bewegen, be-
schwort Heinrich V. gegeniiber
den Stadtoberen die Schrecken
des Krieges: niedergemahte Jung-
frauen, aufgespieBte Kinder,
zerschmetterte Haupter. Das War-
hammer 40.000-Universum ist
ahnlich ruppig und grausam: eine
Welt im Krieg, die nichts anderes
mehr kennt als den Krieg. Diese
Atmosphdére ist in Chaos Rising
greifbar. Die wie gehabt hervor-
ragende Prdsentation von Grafik
und Sound setzt dies in ebenso
gewaltige wie gewalttdtige Bilder
und Tone um. Zudem ist jeder
Feind gnaden- und riicksichtslos
bis in den Tod. Da verwundert es
auch nicht, dass wir im Laufe der
Kampagne erfahren, einen Ver-
rdter in den eigenen Reihen zu
haben. Die Jagd nach dem Maul-
wurf erzeugt eine Menge Span-
nung und weif’ gut zu kaschieren,
dass der Rest der Handlung eher
diinn bleibt. Je nach Spielweise
haben Sie in sechs bis acht Stun-
den einen der beiden Abspdnne
gesehen, der vom Grad lhrer
Korruption abhangt.

Dem Multiplayer-Teil spendiert
Relic neue Einheiten fiir die alten
Vélker und mit den Chaos Space
Marines eine neue fiinfte Fraktion.
Wer Letztere aber nicht unbedingt

selbst spielen will, dem reicht
auch das Hauptprogramm, weil er
damit ebenfalls gegen Chaos Ri-
sing-Besitzer antreten kann; die

DoW 2: CHAOS RISING

ENTWICKLER  Relic Entertainment (CoH: Tales of Valor, GS 06/09: 72 Punkte)
PUBLISHER  THQ TERMIN (D) 12.3.2010
SPRACHE Deutsch CA.PREIS  ca.35 Euro

Einheiten-Updates fiir die alten
Volker erhdlt er tiber einen Patch
trotzdem. Eine faire Sache, wie
wir finden. Patrick C. Liick
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MULTIPLAYER Gut

SPIELMODI (SPIELER) Koop (3), Vernichtung (6), Frei fiir alle (6), Siegpunktkontrolle (6)

SPIELTYPEN Netzwerk, Internet SERVERSUCHE Games for Windows Live
DEDICATED SERVER  nein MULTIPLAYER-SPASS 40 Stunden
FAZIT Ein neues Volk sowie Nachschub fiir die bisherigen Vdlker. Leichte Balance-Schwachen.
BEWERTUNG
© detaillierte Einheiten-Modelle © grandiose Effekte © scharfe
GRAFIK Texturen © gute Animationen @ ein paar triste Umgebungen
© tolle Soundeffekte © bombastische Klangkulisse © schaner
SOUND Soundtrack € gute Sprecher
© vier Schwierigkeitsgrade © Trupps an individuelle Spielweise
BALANCE anpasshar @ fiir Profis immer noch zu leicht
ATMOSPHARE © spektakuldre Schlachten © »Welt im Krieg«-Motiv aus War-
hammer 40k gut eingefangen @ Zwischensequenzen eher magig
BEDIENUNG © simple Standard-Echtzeit-Steuerung © Riickzug-Knopf @ kein
freies Speichern @ Tastenbelegung nicht anderbar
UMEANG © Wiederspielwert der Kampagne dank Korruption © Koop-Modus

© einzelne Missionen sowie Gesamtkampagne sehr kurz

© viele Skript-Ereignisse © wechselnde Ziele © Korruptions-
Aufgaben © fordernde Bosskampfe @ teils 08/15-Aufgaben

© zerstort Deckungen und sucht selbst Schutz © guter Einsatz von
Raketen- und Scharfschiitzen @ lsst sich leicht locken oder abhéngen

© motivierendes Rollenspielsystem @ zahllose Gegenstande
© Chaos Marines im Multiplayer @ in der Kampagne nur Space Marines

© spannende Geschichte um einen Verréter in den eigenen Reihen
© weniger Leerlauf-Missionen © zwei Enden @ wenig Tiefgang

PREIS/LEISTUNG Gut soLospieLzerr 8Stunden ) /|
4 >
FAZIT Kurzes, aber intensives Echtzeit-Taktik-Vergniigen. 83 |
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MISSIONSDESIGN

EINHEITEN

KAMPAGNE

Die nationalistische Qualitét des Dramas machte »Heinrich V.« im anglo-amerikanischen Raum vor allem in Kriegszeiten sehr popular.
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