
Chefredakteur michael@gamestar.de

Zuletzt gespielt: Just Cause 2, Die Siedler 7

Zuletzt gesehen: »Avatar« (Technik hui, Film ...)

Zuletzt gelesen: Daniel H. Pink: »Drive« 

Meine Meinung zu…

Just Cause 2: Lustig, schnell und spaßig.

C&C 4: Hübsch und schnell, eher was für zwischendurch.

Siedler 7: Der erste Serienteil, der mir richtig Spaß macht.

Michael Trier

Redakteurin petra@gamestar.de

Zuletzt gespielt: Disciples 3

Zuletzt gesehen: »Terminator: Salvation« (urks)

Zuletzt gelesen: »Brand eins«

Meine Meinung zu …

Just Cause 2: Sinnlose, völlig überzogene Action? Bin dabei!

C&C 4: Es könnt mir nicht egaler sein. –

Siedler 7: Hoffe, das Spiel hat Erfolg. Ist echt gut.

Petra Schmitz

Redakteur fabian@gamestar.de

Zuletzt gespielt: Bad Company 2

Zuletzt gesehen: »Unsere Ozeane«

Zuletzt gelesen: K. Slaughter: »Kisscut«

Meine Meinung zu …

Just Cause 2: Teil 1: dummer Quatsch. Teil 2: lustiger Quatsch.

C&C 4: C&C? Ich bin bei den Raketen-Delfinen ausgestiegen.

Siedler 7: Ich hab ein Wuselmännchen zu Hause, das ist cooler.

Fabian Siegismund

Trainee stefan@gamestar.de

Zuletzt gespielt: Battlefield: Bad Company 2

Zuletzt gesehen: youtube.com/huskystarcraft 

Zuletzt gelesen: GameStar 04/10

Meine Meinung zu …

Just Cause 2: Große Sinn- und Bewegungsfreiheit – spaßig.

C&C 4: Interessanter Ansatz, aber wenig Tiefgang.

Siedler 7: Nicht gespielt. –

Stefan Dworschak

Director Online gunnar@gamestar.de

Zuletzt gespielt: Die Siedler 7

Zuletzt gesehen: »Jerry Cotton« 

Zuletzt gelesen: »A Deepness in the Sky«

Meine Meinung zu …

Just Cause 2: Macht auf eine primitive Art ein bisschen Spaß.

C&C 4: Ist es nötig, den C&C-Fans so ins Gesicht zu treten?

Siedler 7: Wirklich gut geworden, das neue Siedler-Spiel.

Gunnar Lott

Stellv. Chefredakteur christian@gamestar.de

Zuletzt gespielt: Die Siedler 7

Zuletzt gesehen: »Alice im Wunderland« (argh)

Zuletzt gelesen: »Freakonomics«

Meine Meinung zu …

Just Cause 2: Anspruchsvoll? Null. Spaßig? Hell yes!

C&C 4: War mal meine Lieblings-Strategieserie. Lang ist’s her.

Siedler 7: Comeback geglückt: Die Turbo-Siedler rocken!

Christian Schmidt

Heiko Klinge

Redakteur micha@gamestar.de

Zuletzt gespielt: Starcraft 2, C&C 4

Zuletzt gesehen: Männer & Ziegen (Kino)

Zuletzt gelesen: Dan Simmons: »Hyperion«

Meine Meinung zu …

Just Cause 2: Oho, ein ganzer Inselstaat zum Langweilen.

C&C 4: So darf diese Serie nicht enden. Tut sie aber doch.

Siedler 7: Trotzdem, trotzdem, trotzdem ist Anno besser.

Michael Graf

Trainee nico@gamestar.de

Zuletzt gespielt: Bad Company 2

Zuletzt gesehen: »Tödliches Kommando«

Zuletzt gelesen: Markus Heitz: »Drachenkaiser«

Meine Meinung zu …

Just Cause 2: Effizienter Stressabbau durch Zerstörungsorgie.

C&C 4: Des Namens nicht würdig. Gnadenstern wegen Kane.

Siedler 7: Endlich mal wieder ein tolles Siedler!

Nicolai Gutmann

Redakteur danielm@gamestar.de

Zuletzt gespielt: Super Street Fighter 4

Zuletzt gesehen: »2012« (Blu-ray)

Zuletzt gelesen: Michael Crichton: »Gold«

Meine Meinung zu …

Just Cause 2: Ist selbst mir eine Spur zu hirnlos.

C&C 4: Was ist nur aus C&C geworden?

Siedler 7: Nach langer Pause siedle ich gerne wieder.

Daniel Matschijewsky

Praktikant redaktion@gamestar.de

Zuletzt gespielt: Metro 2033, Trackmania Nations

Zuletzt gehört: Iron Maiden: »Fear of the Dark« 

Zuletzt gelesen: D. Glukhovsky: »Metro 2033«

Meine Meinung zu…

Just Cause 2: So viele Möglichkeiten, Chaos zu verbreiten!

C&C 4: Ohne Basenbau, ohne mich.

Siedler 7: Nicht gespielt. –

Jan Gerwat

Redakteur heiko@gamestar.de

Zuletzt gespielt: Drakensang 2

Zuletzt gesehen: UEFA Cup, blöder neuer Name

Zuletzt gehört: Alkaline Trio: »This Addiction«

Meine Meinung zu …

Just Cause 2: Viel Platz, wenig Story – bin eher linear veranlagt.

C&C 4: Eine Enttäuschung. Aber als Strategie-Snack taugt’s.

Siedler 7: Im Multiplayer sogar besser als Anno. Aber nur da.

Das GameStar-Team
Die Redaktion stellt sich vor 
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