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In Ausgabe 04/10 des World 
of Warcraft Magazins
lesen Sie alles über Buffs, 
die mächtigen Hilfszauber. 
Richtig ausgerüstet wagen 
wir uns dann in die Eiskro-
nenzitadelle. Wir haben die 
Hardmodes getestet und 
die besten Taktiken für Sie 
ausprobiert. Oder entrüm-
peln Sie doch Ihr Inventar 
und die Bankfächer. Denn 

wie Sie ordentlich Gold mit altem Zeug 
verdienen, verraten wir Ihnen auch noch.

Server Down Show

Komisch, kritisch, 
kurzweilig: 
Kennen Sie die 
beiden Herren, die 
mittlerweile einen 
eigenenVideoka-
nal auf GameStar.
de haben? Noch 

nicht? Dann wird es Zeit, dass Sie sich die 
Server Down Show anschauen. Jeden 
Mittwochmorgen gehen Clape undWeins, 
das Kompetenz-Traumpaar für MMOs, auf 
Sendung und berichten, was es Neues aus 
derWelt der Rollenspiele gibt.

Der Kreis schließt sich: Daniel und Nico filmen 

den Heft-Redaktionsschluss für Facebook und 

werden dabei für das Heft fotografiert – 

Multimedia à la GameStar!

GameStar 05/2010
Messen und Medien
Game Developers Conference und die Spiele
Auf der Game Developers Conference in San Francisco (9. bis 13. März) wurden viele inte-
ressante Spiele vorgestellt, mehr als jemals zuvor. Die Messe entwickelt sich klammheim-
lich zu einer vorgezogenen E3. Mafia 2, Civilization 5, Hunted: A Demon’s Forge, Alpha 
Protocol, zu all diesen und noch mehr Titeln gab es Neues zu sehen oder sie wurden sogar 
auf der GDC angekündigt – unser Vier-Mann-Team vor Ort hatte alle Hände voll zu tun. Die 
Berichterstattung zu sämtlichen Spielen finden Sie auf GameStar.de, bei unserer Konsolen-
schwester GamePro.de und in den aktuellen Heften. 

Cebit und die neue DX-11-Geforce GTX 480
Im Gegensatz zur GDC präsentierte sich die Cebit in Hannover (1. bis 5. März) stagnie-
rend, für Endkonsumenten und besonders PC-Spieler gab es nur wenig Spannendes. 
Nvidias mittlerweile fast schon sagenumwobene DirectX-11-Super-Geforce bildete die 
Ausnahme: Jeder der versiegelten Präsentationsrechner wurde von grimmig dreinschau-
enden Sicherheitsleuten bewacht. Fotografieren oder auch nur ansehen war unmöglich. 
Aber wir haben alle Register gezogen, um den Test der meisterwarteten Hardware der 
letzten Monate noch in diese Ausgabe zu bekommen. Weil wir dafür das Heft umbauen 
mussten (der vordere Heftteil geht später in die Druckerei als der hintere), finden Sie an 
ungewohnter Stelle, nämlich ab Seite 14 den großen Test der Geforce GTX 480!

Facebook & Co und GameStar
Wir packen unsere vielfältigen Inhalte längst nicht mehr 
nur auf GameStar.de oder ins gedruckte Magazin und des-
sen DVDs. In Zeiten, in denen durch das Internet und die 
mobile Kommunikation der Weg vom Zündfunken einer In-
spiration bis hin zu deren Umsetzung auf Minuten zusam-
mengeschmolzen sein kann, müssen neue Kanäle für wit-
zige, informative und spontane Formate und Ideen her: Klin-
ken Sie sich ein in die aktivste und schnellste GameStar-Com-
munity, die es je gab! Auf Youtube.com/gamestar.de, auf 
Facebook.com/GameStar.de und Twitter.com/GameStar.de.

Viel Spaß beim Lesen und Spielen

Ihr GameStar-Team
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