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Test: Splinter Cell Conviction
Der jüngste Teil der Serie um den ehemaligen Top-Agenten Sam Fisher ist eine spielerische Generalüberho-
lung des Schleichtitels hin zu mehr und drastischer Action samt filmischer Präsentation. Dazu bauen die Ent-
wickler neue automatisierte Aktionen ein. Was bedeutet das für den Anspruch der bislang hervorragenden 
Schleichspielreihe? Kann Sam Fisher sein hohes Niveau halten? Und wie gut funktioniert der Koop-Modus? 
Diese und alle weiteren Fragen zu Splinter Cell: Conviction klären wir im ausführlichen Test. 

Preview:
Test Drive Unlimited 2
Revolution, die zweite? Test Drive Unlimited bot 
als erstes Rennspiel eine völlig frei befahrbare Spiel-
welt. An welchen Orten Sie im Nachfolger Vollgas ge-
ben und was die Entwickler an neuen Inhalten ein-
bauen werden, erfahren Sie in unserer Preview.

Test: 
Command & Conquer 4
Kein Basenbau, eine geringe Einheitenzahl, ja nicht 
einmal die Ernter sind mit von der Partie: Command 
& Conquer 4 krempelt die Serie völlig um. Ob Tibe-
rian Twilight wirklich der befürchtete Untergang 
eines Klassikers ist, untersuchen wir im Test.

Geforce GTX 480 im Test
Im nächsten Heft testen wir endlich die DirectX-
11-Geforce. Wir erwarten die bisher schnellste 
Ein-Chip-Grafikkarte. Ob sich die Platine auch bei 
Stromverbauch und Lautstärke so gut schlägt wie 
die Radeon HD 5870, erfahren Sie im Schwerpunkt.

Report: Die USK von innen
Jedes in Deutschland erscheinende Spiel wird vor seiner Veröffentlichung durch die Unterhaltungssoftware 
Selbstkontrolle (USK) geprüft. Wie arbeitet diese Institution und in welchem Verhältnis steht sie zur Bundes-
prüfstelle für jugendgefährdende Medien? Im großen Report werfen wir einen Blick hinter die Kulissen.

Test: Just Cause 2
James Bond im Sandkasten: Mit seinen überzogenen 
Stunt-Einlagen am Gleitschirm und in Fahrzeugen al-
ler Art erinnert der zweite Teil des Actiontitels Just 
Cause an die großen Vertreter des Popcorn-Kinos wie 
James Bond. In der kommenden Ausgabe testen wir, 
wie gut die offene Welt und die enorme spielerische 
Freiheit mit dem rasanten Tempo harmonieren. 
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