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Die Belohnung
fiir Abschiisse
sind zum Teil kra-
chende Bitmap-
Explosionen.
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leiende Lasersalven, bom-

bastische Explosionen und
fein texturierte Modelle: All das
bietet Star Wars: X-Wing 1993
natiirlich eben sowenig wie seine
Zeitgenossen. Dennoch setzt das
Spiel einen technischen Meilen-
stein, denn LucasArts verwendet
dreidimensionale Polygonmodel-
le im Weltraum. Das erlaubt es
den Entwicklern erstmals, Grof3-
kampfschiffe spielerisch sinnvoll
in die Missionen einzubauen. Die
bis dahin {iblichen platten Sprites
lassen die Abmessungen der P6t-
te nicht erkennen, weswegen
standig Rammgefahr besteht.

Vollbeschiftigung

Spielerisch unterscheidet sich X-
Wing von den eher auf Action get-
rimmten Konkurrenten Wing Com-
mander und Privateer durch uni-
bersehbare Simulationsanleihen.
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Die Karte sorgt fiir Uberblick im hektischen Geschehen.
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Neben der reinen Fliegerei muss
der geneigte Rebellenpilot unter
anderem noch die Energie des
Hauptreaktors auf Schilde und
Waffen verteilen, nach Treffern die
Energie auf Vorder- und Hinter-
schild ausgleichen sowie Fliigel-
méanner kommandieren. Das liber-
rascht nicht, hatte sich das Ent-
wicklerteam um Larry Holland
doch zuvor mit Flugsimulationen
wie Secret Weapons of the Luft-
waffe einen Namen gemacht. Auch
bei den Star Wars-Filmen spielten
die Luftschlachten des Zweiten
Weltkrieges als dramaturgische
Vorlage eine wichtige Rolle. Dem-
entsprechend liegt der Schwer-
punkt in X-Wing auf Dogfights, al-
so Nahkampfduellen, in denen La-
ser- und nicht Projektilwaffen im
Mittelpunkt stehen. Dass die Ge-
schwindigkeit der Raumjdger
ebenfalls an gemdchliche Propel-

So nahe sollte man nie an einen Sternenzerstarer heran.

lermaschinen erinnert, mag da
zwar passen, ein bisschen mehr
Schwung hatte sich der eine oder
andere X-Wing-Jockey allerdings
schon gewiinscht.

Schau genau

Der Simulationseinfluss in X-
Wing zeigt sich auch in der Missi-
onsstruktur: Uberlegtes Vorge-
hen und ein guter Uberblick tiber
das Geschehen sind die wichtigs-
ten Aspekte, um dem Imperium
erfolgreich gegeniiberzutreten.
Die Missionen gestalten sich da-
bei oft knifflig, nicht selten unfair
und manchmal haarstraubend.
Vor allem bei Geleitschutzauf-
gaben kann ein einziger tiberse-
hener TIE-Bomber leicht das Aus
bedeuten. Auch die Trimmer ab-
geschossener Jdger bergen eine
gewisse Gefahr, schlagen sie
doch nicht selten mit verddch-
tiger Prdzision im Cockpit des
Spielers ein. Da empfiehlt es sich
dann, in einem gut gepanzerten
Y-Wing zu sitzen. Der leichte, da-
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386er mit MHz, 1,0 MB RAM
Mithilfe des kostenlosen Emulators DOSBox luft X-Wing ohne Probleme unter den

X-Wing

Im Tech-Raum erfahren Sie alles technisch Wissenswerte.

Deswegen legendar

» erstmals Polygonmodelle
» gewaltige Weltraumschlachten
» sehr grof3e Raumschiffe

» tolle Atmosphadre, knackige Missionen

fiir schnelle A-Wing sowie der X-
Wing haben hier schlechtere
Chancen. B-Wings werden erst im
zweiten Addon nachgeliefert. Flr
den Fall eines Abschusses sollten
Sie tibrigens die Pilotendatei si-
chern, da Sie ansonsten alle
Punkte und Rédnge einbii3en kon-
nen. Den Umgang mit den Allianz-
Jagern erlernen Sie auf einem
Trainingsgeldnde, Informationen
zu allen Schiffen im Spiel erhalten
Sie im Tech-Raum. Ein Filmraum,
in dem sich abgeschlossene Mis-
sionen aus beliebigen Perspekti-
ven noch einmal erleben lassen,
gehort ebenfalls zur Grundaus-
stattung. Auch in Sachen Umfang
ist X-Wing also vorbildlich. EB

WELTRAUMSPIEL

15 Euro
ab 12 Jahren

Betriebssystemen Windows XP, Vista und Windows 7.

FAZIT Technisch wie spielerisch ein Klassiker des Genres.

Das letzte groBere Projekt im Bereich Weltraumspiel war das 2006 erschienene Darkstar One von Ascaron.
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