Michael Graf

kann sich tiber die Echtzeit-
Flaute ganz gut mit furcht-
bar komplexer Runden-
strategie wie King's Bounty
und Co hinwegtrdsten.

Gunnar Lott

macht sich um das Genre
keine allzu groBen Sorgen,
solange geniigend Zerg
fuir einen grofen Krieg
brig bleiben.
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Strategie

Krisenmanagement

Schafft die gebeutelte Echtzeit-Strategie 2010 endlich die Wende?

Wie unser Jahresriickblick
zeigt, waren auch die ver-
gangenen zwolf Monate nicht ge-
rade eine Blitezeit der Echtzeit-
Strategie. Das einst dominante

Untergenre steckt bereits seit ldn-
gerem in der Krise, die Entwickler

fur die erhoffte Belebung sorgt,
bleibt ungewiss, denn die Pro-
bleme betreffen anscheinend
nicht nur die Qualitdt der Titel,
sondern es stellt sich die grund-
sdtzliche Frage, wie viele Spieler
sich tiberhaupt noch fiir die Echt-

suchenihr Heilin den unterschied-
lichsten Losungen: Supreme Com-
mander 2 wird spielmechanisch
vereinfacht und gleichzeitig fiir die
Xbox 360 entwickelt, Starcraft 2
konzentriert sichvollauf den Mehr-
spieler-Modus bzw. E-Sports, und
Command & Conquer 4 folgt

zeit-Strategie interessieren.

Strategie-Inhalt

Tests Dawn of War 2 leicht panisch in
King Arthur 76 Richtung schneller, actionreicher
Grand Ages Rome: Reign of AUQUSEUS......ccceceermncnees 80 Gefechte. Ob einer dieser Ansdtze  Der GameStar-Schrein fiir Echtzeit-Strategie.

In dieser Liste finden Sie die besten Strategiespiele der letzten drei Jahre. Sobald ein

Strateg'e'Charts 03/2010 Titel die Dreijahresgrenze iiberschreitet, wird er gegen einen aktuelleren ausgetauscht. -
T R NERE | B
Platz | Name | Sub-Genre | Publisher/Entwickler | Testin Heft | Wertung S K & = & S 28| 0= = SS
1 Anno 1404 Aufbauspiel Ubisoft/Related Designs 08/09 91 10 9 8 10 10 9 9 7 9 10
2 Empire: Total War Strategiespiel Creative Assembly/Sega 04/09 90 10 9 8 9 7 10 10 7 10 10
3 Die Sims 3 Aufbauspiel EA/EA Redwood Shores 07/09 90 8 9 7 10 7 10 10 9 10 10
4 World in Conflict CE Echtzeit-Taktik Ubisoft/Massive 05/09 90 9 10 9 9 10 8 9 7 9 10
5 C&C 3: Tiberium Wars Echtzeit-Strategie EA/EA Los Angeles 05/07 89 9 10 8 10 9 10 9 6 9 9
6 Battleforge Multiplayer-Strategie = EA/EA Phenomic 05/09 87 8 10 7 7 9 9 9 10 10 8
7 C&C: Alarmstufe Rot 3 Echtzeit-Strategie EA/EA Los Angeles 12/08 86 7 10 7 10 9 9 9 6 10 9
8 Universe at War Echtzeit-Strategie Sega/Petroglyph 02/08 84 7 8 9 8 9 9 8 9 9 8
9 World of Goo Strategiespiel RTL Interactive/2D Boy 12/08 84 5 7 10 10 9 8 10 10 9 6
10 King's Bounty: AP Strategiespiel Katauri Interactive 01/10 83 8 6 9 8 9 10 8 8 8 9
n Die Sims 2: Inselgeschichten Aufbauspiel Electronic Arts/Maxis 04/08 83 6 8 8 9 8 8 8 9 10 9
12 Civilization 4: Colonization Rundenstrategie 2K Games/Firaxis 11/08 82 6 8 9 9 8 8 8 7 10 9
13 King Arthur Strategiespiel Ubisoft/Neocore Games [ NEU | 82 7 8 9 7 8 8 9 8 9 9
14 Helldorado Echtzeit-Taktik Dtp/Spellbound 07/07 82 7 9 8 10 9 7 8 5 10 9
15 Majesty 2 Echtzeit-Strategie Paradox/Ino Co 11/09 81 7 8 8 8 9 6 9 7 10 9
16 Dawn of War 2 Echtzeit-Taktik THQ/Relic 04/09 80 10 10 7 9 7 9 5 8 8 7
17 Demigod Multiplayer-Strategie | Atari/Gas Powered Games 06/09 80 8 9 7 8 8 7 8 9 8 8
18 Die Siedler 6 Aufbauspiel Blue Byte/Ubisoft 11/07 80 9 10 7 10 7 9 8 6 5 9
19 Hearts of Iron 3 Strategiespiel Koch Media/Paradox 10/09 80 3 4 9 7 9 10 9 9 10 10
20 Panzers: Cold War Echtzeit-Taktik Atari/Innoglow 04/09 80 8 8 8 6 9 8 10 7 8 8

In dieser Liste finden Sie besondere Strategie-Schatze, also Titel, die auBer-
gewdhnlich gut waren oder das Genre durch neue Impulse bereichert haben.

Strategie-Klassiker

Platz | Name | Sub-Genre | Publisher/Entwickler | Testin Heft | Wertung
Bei Strategiespielen fiihren Taktik, Rohstoff- 1 Warcraft 3 Echtzeit-Strategie Activision Blizzard/Blizzard 08/02 93
Management und strategische Planung zum 2 Age of Empires 2 Echtzeit-Strategie Microsoft/Ensemble Studios 11/99 93
Erfolg. Zur Strategie-Rubrik gehdren Echt- 3 Speliforce 2 Echtzeit-Strategie Jowood/Phenomic 05/06 91
zeit- und Aufbauspiele, Rundentaktik, 4 Civilization 4 Rundenstrategie 2K Games/Firaxis 12/05 920
Wirtschaftssimulationen, Denkspiele. 5 C&C Generile Echtzeit-Strategie | Electronic Arts/EA Los Angeles 03/03 89
. 6 Rise of Legends Echtzeit-Strategie Microsoft/Big Huge Games 07/06 89
7 Stronghold Aufbauspiel 2K Games/Firefly 11/01 87
8 Company of Heroes Echtzeit-Strategie THQ/Relic 11/06 87
9 Heroes of Might & Magic5 | Rundenstrategie Ubisoft/Nival 07/06 86
10 Fritz9 Schachspiel Chessbase 01/06 86

GameStar 03/2010 75



