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Test:
Drakensang: Am Fluss der Zeit
Das Schwarze Auge kehrt zurück: Der zweite Teil des erfolgreichen Rollenspiels von Radon Labs verspricht die 
konsequente Weiterführung und Verbesserung des Vorgängers in allen wichtigen Bereichen. Welche das 
genau sind und ob Drakensang: Am Fluss der Zeit sich technisch und spielerisch gegen die derzeit ausge-
sprochen starke internationale Konkurrenz behaupten kann, klären wir in unserem ausführlichen Test. 

Preview: 
Two Worlds 2
Und noch ein vielversprechender zweiter Teil eines 
erfolgreichen Rollenspiels: In unserer Preview zu 
Two Worlds 2 vom polnischen Entwickler Reality 
Pump berichten wir alles Wissenswerte zum nächs-
ten Abenteuer in der Fantasy-Welt Antaloor.

Test: Mass Effect 2
Vor kurzem erst erschien das hervorragende Dragon 
Age: Origins, nun legt Bioware mit Mass Effect 2
ein weiteres mit Spannung erwartetes Rollenspiel 
vor. Diesmal haben die Entwickler die Spielmecha-
nik etwas actionlastiger gestaltet. Im Test erfahren 
Sie, wie dem Titel die neue, schnellere Gangart be-
kommt und ob die Geschichte wieder fesseln kann.

Hardware-Trends 2010
2010 will Nvidia mit der kommenden DirectX-11-
Geforce endlich wieder zu AMD aufschließen, die 
ersten 6- und 8-Kern-Prozessoren kommen auf den 
Markt, dreidimensionale Kinofilme für zu Hause 
werden Realität und die Internetverbindungen im-
mer schneller. Im nächsten Schwerpunkt spüren 
wir die Hardware-Trends des nächsten Jahres auf.

Der Simulator-Wahnsinn

Ob Busse, Kräne oder Mähdrescher, inzwischen wird fast alles simuliert, was einen Motor hat. In der 
Spielergemeinde haben die Simulatoren keinen sehr guten Ruf, erreichen jedoch oft beachtliche Ver-
kaufszahlen. Unser Report untersucht, wie aus dem Genre ein derartig großer Markt werden konnte. 

Preview: Rage
Seit 2004 hat id Software kein Vollpreisspiel mehr 
veröffentlicht. Dementsprechend groß sind die 
Erwartungen an das neue Projekt Rage, in dem die 
Texaner um John Carmack das bekannte Shooter-
Konzept mit einer offenen Welt und Fahrzeugeinla-
gen verbinden. Wie das postapokalyptische Szena-
rio derzeit aussieht, verrät unsere Preview. 

Vorschau
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