Drift City

Spaf statt StVO: Im kostenlosen Online-
Rennspiel jagen Sie mit Drifts und Boost
durch Hochhausschluchten. Allerdings
hapert es bei der Abwechslung.
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Die Karriere in Drift City be-
ginnt wie in herkdmmlichen
Online-Rollenspielen, nur auf Rad-
dern: Mit schwacher Ausriistung,
sprich einer Gurke von einem Au-
to, kommen Sie in Moon Palace
an und driften sich mittels Shift-
Taste und einfacher Auftrage
langsam nach oben.

Wildschweine jagen

Die Missionen in Drift City sind
dhnlich weltbewegend wie in ver-
gleichbaren Titeln. Anstatt jedoch
Wolfspfoten oder Ahnliches zu
sammeln, fahren Sie fiir Restau-
rants Speisen aus, klappern Kon-
trollpunkte ab oder retten den ei-
nen oder anderen Verletzten. Die

eine Kriegsbemalung wie etwa
Rennstreifen oder Unterbodenbe-
leuchtung spendieren. Eine gldn-
zende Neulackierung kostet aller-
dings harte Euro in Form von »S-
Points«, genauso wie die Anhe-
bung der Wagenklasse eines
Fahrzeugs oder Boni auf Erfah-
rungspunkte. Das Bezahlsystem
des kostenlosen, durch Item-K&u-
fe finanzierten Free-2-play-Spiels
greift also in die Spielmechanik
ein—derzeit ein Trend bei kosten-
losen Online-Spielen.

Intelligente Gegner

Das Herzstiick von Drift City sind
die Rennen gegen andere Spieler,
wahlweise auch ganze Teams.
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In Saudi-Arabien sind Drifts auf 6ffentlichen StraBen bei jungen Ménnern sehr beliebt und damit ein gro3es Sicherheitsproblem.
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