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Scharmützel sind Mini-Instanzen. Den Schwierigkeitsgrad und die Anzahl der Teilnehmer dürfen Sie selbst festlegen. Gewonnene Punkte investieren Sie in Ihre KI-Mitstreiter. 

Die geheime 
Eskorte des 

Ork-Anführers 
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es mit der 
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Dunkel war’s, der Mond schien helle: Turbine erweitert das virtuelle Mittelerde 
um den Düsterwald und liefert jede Menge neues Futter für Profispieler.

Der Herr der Ringe Online 
Die Belagerung des Düsterwalds

Orks und Trolle – das ist doch 
alles Kleinvieh und nur in

der Masse gefährlich. Wo sind die 
richtigen Gegner, Saurons ge-
fürchtete Obermotze? Wer Der 
Herr der Ringe Online spielt, dem 
blieben derart prominente Kon-
frontationen bislang weitgehend 
verwehrt. Kein Wunder, schließ-
lich treibt sich das fiese Gesocks 
in Tolkiens Romanvorlage nur be-

dingt im Auenland, in Bree oder 
Lothlorien herum. Das zweite kos-
tenpflichtige Addon Die Belage-
rung des Düsterwalds setzt dem 
nun ein Ende und Ihnen einen 
Gegner vor, bei dessen Erwähnung 
sich jedem Ringe-Fan die Nacken-
haare aufstellen. In der Feste Dol 
Guldur, ganz im Osten des Düster-
walds, thront kein geringerer als 
der erste der neun Nazgûl.

Ein neues Kapitel
Bis es zum epischen Duell kommt, 
gibt es jedoch eine Menge zu tun. 
Durch die Gefangennahme des 
Ork-Anführers Mazog in Die Mi-
nen von Moria motiviert, starten 
die Elben und Zwerge einen An-
griff auf den vom Feind belager-
ten Düsterwald, mit Ihnen als 
Speerspitze. So schickt man Sie 
zu Beginn der »Buch 9«-Questrei-

he am Ufer des Anduin in gegne-
rische Lager, um Katapulte ein-
zuäschern und Generäle umzu-
hauen. Dieses Sammel- und Töte-
Einerlei weiß Turbine gut zu ka-
schieren, was das Addon vor 
allem seinem stimmig-morbiden 
Düsterwald zu verdanken hat. Mit 
der Zeit fällt trotzdem auf, dass 
man Sie immer wieder auf die Su-
che nach fünf Pflanzen oder zwölf 
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Daniel Matschijewsky: Buch 9 ist abwechs-
lungsreich und hält mich durch packende Er-
eignisse und coole Instanzen bis zum Schluss 
bei der Stange. Dass ich nach den Minen Mo-
rias nun auch im Düsterwald laufend dröge 
Jagd- und Sammelquests erledige, kann ich 
deshalb verschmerzen. Klar, wirklich groß ist 
das neue Gebiet im Vergleich zum Vorgän-
ger-Addon nicht. Die düstere Atmosphäre sowie die motivie-
renden Scharmützel machen dieses Manko aber locker wett.

Kleiner Wald, großer Spaß

danielm@gamestar.de

Die fünf Instanzen in Dol Guldur beeindrucken durch spektakuläre, taktisch anspruchsvolle Bosskämpfe. 
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Bei einer Verhandlung macht uns Saurons Diener Angst. 

Der Düsterwald ist verhältnismäßig klein ausgefallen.

Jagdtrophäen schickt. Kreative 
Quests, etwa die Verfolgung von 
Gollum durch das verwinkelte 
Krabbeltal, sind die Ausnahme. 
Buch 9 hingegen, das satte 19 Ka-
pitel umfasst und Sie mindestens 
15 Stunden beschäftigt, punktet 
durch abwechslungsreiche, span-
nend erzählte Aufträge. So sollen 
Sie zum Beispiel den gefesselten 
Mazog im Sumpf Râd Cened vor 
Spinnen verteidigen. Als der Ork 
plötzlich ausreißt, müssen Sie ihn 
verfolgen, was nur durch eine cle-
vere Routenwahl zu schaffen ist.

Ein neuer Feind
Je weiter Sie die fünf zusätzlichen 
Levelstufen emporsteigen, desto 

kniffliger werden die anfangs et-
was zu leicht geratenen Quests. 
Ab Rang 63 sind Sie gar fast durch-
gehend auf die Hilfe anderer Spie-
ler angewiesen – genau das Rich-
tige für herausforderungswillige 
Profis. Vor allem die fünf neuen, 
stimmig in Szene gesetzten Ins-
tanzen in Dol Guldur fordern durch 
knifflige Rätsel und taktisch an-
spruchsvolle Bosskämpfe, etwa 
den Geisterzauberer Demafaer, 
der nur durch die Hand seiner ei-
genen und von Ihnen »überrede-
ten« Untergebenen verletzt wer-
den kann. Das Zusammenspiel im 
Team geht dank des überarbeite-
ten Kampfsystems nun etwas flüs-
siger von der Hand. Schade nur, 
dass das Addon weder neue Klas-
sen bereitstellt noch den bishe-
rigen Heldentypen zusätzliche Fer-
tigkeiten spendiert. Dafür hat Tur-
bine die Levelgrenze für die legen-
dären Gegenstände zum Teil ver-
doppelt. Zudem dürfen Bastler die 
mächtigen Waffen des Dritten Zeit-
alters nun selbst herstellen.

Eine neue Mission
Zu den größten Neuerungen gehö-
ren die Scharmützel. Das sind Sto-
ry-unabhängige Mini-Instanzen, 
die Sie jederzeit und an jedem Ort 
starten können. Darin gilt es zum 
Beispiel, das Tänzelnde Pony in 
Bree vor anstürmenden Soldaten 
zu beschützen oder auf der Wet-
terspitze gegen übermächtige 
Monster anzutreten. Letzteres ist 
jedoch nur machbar, wenn Sie un-

terstützende Zauberfackeln an-
zünden, die durch den Regen im-
mer wieder gelöscht werden. Der 
Clou: Sie legen selbst fest, wie 
schwer die Mission sein soll und 
ob Sie allein oder lieber im Ver-
bund mit bis zu fünf Mitstreitern 
antreten. Je kniffliger die von Ih-
nen definierte Ausgangssituation, 
desto mehr Scharmützelpunkte 
gibt’s, die Sie wiederum in den 
Ausbau Ihrer KI-Mitstreiter inves-
tieren. Dabei dürfen Sie sowohl 
deren Klasse (Krieger, Bogenschüt-
ze, Heiler etc.) festlegen als auch 
bestimmte aktive und passive Fer-
tigkeiten stufenweise trainieren. 
Ein Riesenspaß, zumal die bislang 
acht verfügbaren Scharmützel 
durch ihre große Options- und Ta-
lentvielfalt nicht nur vorbildlich 
motivieren, sondern auch massen-
haft Erfahrungspunkte für legen-
däre Gegenstände ausspucken.

Ein altes Problem
Optisch hat sich im Vergleich zu 
Die Minen von Moria nichts getan. 
Das ist auch gar nicht nötig, denn 
das Grafikgerüst gehört dank der 

detaillierten Vegetation, enormen 
Weitsicht und hübschen Zauber-
effekte noch immer zum Besten, 
was das Genre zu bieten hat. Aller-
dings stecken in Die Belagerung 
des Düsterwalds dieselben Ma-
cken, wie sie Der Herr der Ringe 
Online bei jedem neuen Update 
plagen. Größere Siedlungen wie 
Ost-Galadh verkommen selbst auf 
starken Rechnern zur Ruckelorgie, 
in der Karte sowie den eigentlich 
gut geschriebenen Questtexten 
stecken Übersetzungsfehler, und 
eine Handvoll Nebenaufgaben 
lassen sich wegen fieser Bugs bis-
lang nicht abschließen. Fehler, de-
nen Turbine hoffentlich zügig den 
Garaus macht, schließlich gilt es, 
sich dem Nazgûl möglichst gut 
vorbereitet zu stellen. Wie unser 
Duell ausgegangen ist? Der Feig-
ling hat seinen Leutnant vorge-
schickt und ist geflüchtet. Kein 
Wunder, schließlich schlägt die 
Stunde der Ringgeister laut Tol-
kien erst am Schwarzen Tor von 
Mordor. Auf dass Saurons Heimat 
im nächsten Addon endlich seine 
Pforten öffnen möge! DM
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