
Die lästigen Harpyien tauchen immer in gigantischen Schwärmen auf. 

Immer mal wieder stellt man Ihnen riesige Bossgegner in den Weg wie diesen vielarmigen Koloss im Tal der Könige.

2001 und 2009
Die Unterschiede der beiden Versionen sind 
marginal. Oben sehen Sie das Originalspiel
von 2001, unten die Neuauflage von 2009.

Statt mit seinem Stachel zu piken, rückt Ihnen der Skorpion mit Kugeln aus seinem MG auf den Pelz. 
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Vor über acht Jahren erschien 
ein Ego-Shooter, der schon 

damals das Etikett »Retro« trug, 
denn an sich war Serious Sam 
nicht viel mehr als ein moderni-
sierter Abklatsch des Ur-Klassi-
kers Doom. Das Spiel vom kroa-
tischen Entwickler Croteam hus-
tete auf Story und Abwechslung, 
stattdessen war es auf das Kern-
element des Genres reduziert: 
ballern, bis die Maus ächzt. Dazu 
schickte man uns nicht nur in der 
Rolle der Duke-Nukem-Kopie Sam 
Stone ins antike Ägypten, man 
hetzte uns auch und vor allem un-
zählige, teils sehr abgefahrene 
Gegner entgegen. Nun ist mit Se-
rious Sam HD die Neuauflage des 
Spiels erschienen. Die poliert nur 

die Grafik auf, ansonsten bleibt 
alles wie im Original. 

Die Masse macht’s
Vielarmige Echsenviecher, die mit 
grünen Energiebällen nach Ihnen 
werfen, Skelettvierbeiner, die mit 
Metallketten nach Ihnen werfen, 
Flammenriesen, die mit Feuer-
kugeln nach Ihnen werfen – das 
sind nur drei von den reichlich be-
kloppten Gegnern, die Ihnen in 
Serious Sam HD was in den Weg 
werfen. Aber es wird nicht nur ge-
worfen. Die meisten Monstereien 
haben es auf Tuchfühlung abge-
sehen, möglichst schnell oben-
drein. Wenn Sie anhaltendes 
Schreien aus der Ferne hören, 
sollten Sie sich flugs in die ent-

Serious Sam HD
Die Neuauflage der Simpelballerei zu spielen, ist wie nach Hause 
zu kommen. Wo seit Jahren niemand mehr Staub gewischt hat.

sprechende Richtung drehen. 
Denn wenn die kopflosen Bom-
benläufer erst bei Ihnen ange-
kommen sind und mitten in Ihrem 
Gesicht explodieren, rasseln die 
Lebenspunkte schneller runter, 
als Sie »Oh, jetzt wird’s ernst!« 
sagen können. Harpyienartige 
Viecher stürzen sich aus der Luft 
auf Sie, explodierende Frösche 
springen Sie an. Und zwar immer 
und immer wieder, denn richtig 
viel Abwechslung gibt’s dann 
doch nicht. Von Gegner-KI kann 
dabei keine Rede sein. Für die 
Feinde geht es schnurstracks in 
eine Richtung, nämlich in Ihre. 
Gefährlich werden die Monster 
lediglich durch ihre Menge. Und 
wenn wir Menge schreiben, dann 

meinen wir auch Menge! Weil Ih-
nen das Spiel im Regelfall Dut-
zende von Feinden entgegenwirft, 
entscheiden in den temporeichen 
Massenschlachten von Serious 
Sam HD Reflexe und Positions-
wechsel über Erfolg oder Nieder-
getrampeltwerden. Also wenig 
Taktik, dafür brachiale Ballerei.

Apropos brachial: Serious 
Sam HD ist von der USK als ein 
Ab-18-Titel eingestuft worden und 
erscheint hierzulande unge-
schnitten. In der Grundeinstel-
lung gibt’s dann auch reichlich 
Blut- und Splattereffekte. Die 
Bombenläufer etwa zerspratzen 
in Fleischklumpen an roter Pam-
pe. Wer keine Lust auf Matsche 
hat, darf die Einstellungen anpas-
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Petra Schmitz: Ja, Serious Sam hat mir 2001 
durchaus Freude bereitet. Aber im Gedächt-
nis geblieben ist es mir wegen der konse-
quenten Reduzierung aufs Geballere. Das 
war auf eine erfrischende Art schnörkellos 
und ehrlich. Und hat einmal gereicht. Seri-
ous Sam HD ist das absolut Gleiche in hüb-
scher. In dezent hübscher. Denn an heutigen 
Standards gemessen ist der Titel nicht mal schön, anders als vor 
acht Jahren, wo das Original mit seinen extrem scharfen Texturen 
beeindruckte. Die Neuauflage erreicht nur optisches Mittelmaß, 
da sieht sogar Serious Sam 2 von 2005 besser aus. Falls Sie den ers-
ten Sam noch nicht kennen und auf Ballereien im Stil von Painkil-
ler stehen, ist das Spiel aber durchaus einen Blick wert.

Einmal reicht mir

petra@gamestar.de

In der Grundeinstellung gibt’s reichlich Blut und fliegende Körperteile.

Nur in den winzig kleinen Zwischensequenzen bekommen Sie Sam zu Gesicht. 
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sen. Wenn Sie »Hippie« wählen, 
lösen sich die Gegner in Blüm-
chen auf, in der Einstellung »Kin-
der« (gab’s im alten Serious Sam 
nicht) sind es bunte Sternchen. 

Die alte Regel
Die Blei- beziehungsweise Ener-
giepusten in Serious Sam HD ent-
sprechen größtenteils dem Stan-
dard: Revolver, Schrotflinten, Gra-
nat- und Raketenwerfer, Maschi-
nengewehr sowie Laserwumme. 
Einzig die Kanonenschleuder 
stellt etwas Besonderes dar. Aus 
dem dicken schwarzen Rohr ja-
gen Sie dicke Metallkugeln auf 
die Gegner. Letztere werden dann 
wie Bowling-Pins zerkegelt, so-
fern Sie geschickt gezielt haben. 

Der Ego-Shooter hält sich an 
die alte Genre-Regel und drückt 
Ihnen zunächst nur die Revolver 
in die Pranken. Je größer die Geg-
ner werden, desto größer auch 
die Waffen. Die finden Sie zumeist 
an Stellen, die Sie gar nicht ver-
passen können. Wer sich aller-
dings genauer umschaut, wird 
den Raketenwerfer schon früher 
entdecken. Der Entwickler Crote-
am hat nämlich in den im Kern su-
perlinearen Levels überall Ge-
heimräume versteckt, wo bessere 
Waffen oder Rüstungen warten. 
Genau wie im alten Doom eben.

Shooting in Memphis
Tempelanlagen, Tempelanlagen, 
Tempelanlagen. Serious Sam HD 

schickt Sie durch Luxor, Theben, 
Memphis, das Tal der Könige und 
so weiter. Da sieht’s aber nicht 
wirklich aus wie an den Original-
orten, sondern vielmehr immer 
gleich oder zumindest ähnlich: 
Riesige steinerne Gebäude thro-
nen am Ende einer großen Fläche. 
Die Türen sind oft abgesperrt, zu-
nächst müssen Sie den Schlüssel 
oder die Schlüssel im Areal finden 
(etwa vier goldene Skarabäen), 
um in den Bau eindringen zu kön-
nen, wo sich dann Gänge mit grö-
ßeren Räumen abwechseln. Vor 
dem Finale eines Levels sperrt 
man Sie zumeist in einen Saal ein 
und lässt dann Welle um Welle 
Angreifer auf Sie einschwappen. 
Erst wenn der letzte Feind erle-
digt ist, geht’s weiter. 

Ödnis unter Palmen
Veteranen merken schon: Seri-
ous Sam HD ist wirklich das alte 
Spiel, nur in aufgepeppter Optik. 
Diese grafischen Polituren fallen 
allerdings nicht sonderlich auf-
wändig aus. Knackigere Texturen, 
überarbeitete Waffenmodelle, 
Shader, Überstrahleffekte, Was-
serspiegelungen, weichere Schat-
ten – alles schön und gut, aber 
altbacken wirkt der Ego-Shooter 
trotz des kosmetischen Eingriffs. 
Das liegt vornehmlich an den auf 
Dauer recht langweiligen Levels, 
in denen Sie wieder und wieder 
die gleichen Versatzstücke seh-
en. Die allgemeine Detailarmut 

macht’s nicht besser. Große, leere 
Areale, in denen schnöde Palmen 
das optisch Außergewöhnlichste 
darstellen, wechseln sich mit tris-
ten Innenräumen ab, wo verein-
zelte klobige Statuen und wenige 
Mosaike mehr schlecht als recht 
die Blickfänger mimen. Kurz: Für 
Grafikfetischisten bietet der Titel 

nichts, was wir in den letzten Jah-
ren nicht schon deutlich besser 
gesehen haben. Oder anders: 
Wenn Sie das alte Spiel schon be-
sitzen, dann gibt’s keinen Grund, 
die Neuauflage zu kaufen. Außer, 
Sie haben gerade 20 Euro zu viel 
und wissen beim besten Willen 
nicht, wohin damit. PET
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